ΠΑΝΩ ΑΠΟ 


ΟΟΜΡυΤΕΡ 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1991 
ΤΕΥΧΟΣ 18 ·ΔΡΧ. 450 



ΑΜδΤΡΑϋ · 064 


δΡΕΟΤΡυΜ 


ΟΑΜΕΟΟΝδΟΙΕδ 



ΚΕΥΙΕ\Λ/5 

& 

ΡΚΥΙΕΜ 


• Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ · 5ΤΑΒ ΟΟΝΤΡΟΙ · 0ΚΥ5ΤΑΙ ΟΡ ΑΡΒΟΚΕΑ 

• ΕίΙΤΕ Ρΐυδ · Η υ Ν Τ Ε Κ · ΤΕ5Τ ϋΚίνε III · ΙΑΡΡΥ I 

• ΜΕΤΑΙ ΜυΤΑΝΤ · ΜΟΟΝ5ΗΙΝΕ ΡΑΟΕΡ · ϋΑδΒΟΟΤ 




















































Το ΡΙ3ΓΠ68 οί ΡΓθθάοιη, το νέο επαναστατικό 
παιχνίδι απο τους δημιουργούς του ΜίάννΐηΙβΓ, 
σας δίνει απόλυτη ελευθερία. Ελευθερία 
επιλογών, Ελευθερία δρσης, Ελευθερία κίνησης 


Οι νυχτερινές αποστολές σας δίνουν την 
δυνατότητα για τέλεια κάλυψη, μυστικές 
κινήσεις και δράση, φωτισμένη από την 
λάμψη των προβολέων του τζιπ σας. 


Η επιφάνεια παιχνιδιού είναι τρία 
εκατομύρια κυβικά μίλια και δεν 
περιορίζονται μόνο πάνω από το έδαφος. 
Εχετε απόλυτη ελευθερία κίνησης κάτω 
απο την επιφάνεια του νερού, και τριών 
ειδών "υποβρύχια" για να τα καταφέρετε. 

Τα 50 Γββη 8 ΐΊ 0 ΐ 5 είναι παρμένα από πιν έκδοση 
του ΑΙαη δΤ. Αλλες οθόνες μπορεί να διαφέρουν 
ανά ίοππαί. 


Αναζητήστε και καταστρέψτε τις εχθρικές ΡΙΑί'Λί 
ναυτικές δυνάμεις, καταδικάζοντάςτες σε 
έναν υγρό τάφο, απ'όπου η επιφάνεια του 
ωκεανού φαίνεται καθαρά. 

ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ-ΑΠΟ ΤΗ 


Αερομαχίες με τους αντιπάλους πάνω από 
τα χωριά για κυριαρχία στον αέρα, ή 
επιθέσεις σε στόχους εδάφους που 
εξυπηρετούν τους εχθρικούς σκοπούς. 


(1,000 μίλια μήκος X 1,000 μίλια πλάτος X 15,000 γ 
X 1,000ο κτιρίων)=3,000,000 κυβικά μ 

















































Πετάξτε στους ουρανούς πάνω από τα 41 
νησιά με ελικόπτερο, ζέπελιν, αλεξίπτωτο, 
ϊβί-ρβοΚ, ή, όπως βλέπετε εδώ, διπλάνο και 
αερόστατο, όλα προσφέροντας εκπληκτική 
θέα του χώρου και των άλλων σκαφών. 


Ενα τρισδιάστατο περιβάλλον, γεμάτο δράση, 
περιπέτεια και στρατηγική.Το να μπείτε είναι 
απλό.το να ξεφύγετε είναι το δύσκολο! 


Ενα εκατομύριο τετραγωνικά μιλιά από 
λεπτομερώς χαρτογραφημένο 
3-ϋ έδαφος, δημιουργούμενο από τεχνικές 
ίΓβοΙθΙ, και πλήρως φωτισμένο, δίνοντας 
έναν χώρο παιχνιδιού κατά πολύ ανώτερο 
ακόμα και από τον προκάτοχό του, το 
ΜκΜπΙθγ I. 


Η επιφάνεια της θάλασσας δημιουργείται 
από διαρκώς κινούμενα σημεία 1τ30ΐ3ΐ$, 
αναγκάζοντάς σας να ανεβοκατεβαίνετε 
καθώς κολυμπάτε ή πλέετε πάνω της. 


Ο αντίπαλος έχει μια τεράστια ποικιλία 
από όπλα που σας συμαδεύει, σε γη, αέρα, 
στα πέρατα της θάλασσας, αντιδρώντας 
αστραπιαία στις κινήσεις σας. 


Το ΡΙβιπβδ οί Ρτββάοιπ θα κυκλοφορήσει 
σύντομα σε ΟοππποάοΓβ Απιίςα, ΑΙβτί δΤ 
και ΙΒΜ ΡΟ συμβατά. 



ΙΑΙΝΒΙΚϋ ΜΑδΤΕΚδ ΟΡ δΤΚΑΕΟΥ 
3 ύψος.)+(4,000 χαρακτήρες X 22 μέσα μεταφοράς 
Δράσης, Περιπέτειας και Στρατηγικής. 
















































Ηβηά 
δοβηηβΓδ 
ΟοΙάβη ΐΓΠβςβ 

0. ΟΡίνΕ 51/4 ΓΙΑ ΡΟ & ΛΤΛΒΙ40 ΤΗ. & 80 ΤΗ. 


• ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 

• ΑΤ-ΟΝΟΕ 




ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙ6Α, ΑΤΑΚΙ $Τ 

• ΟΙ3Κ ΟηΐνΕ 5.25 

• ϋΙ5Κ ΡΒίνΕ 3.5 


ΑΤΑΚΙ ΡΟΚΤΡΟΙΙΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ δΤΑΚ 


ΜΑΝΑΟΕΚ ΧΤ, ΑΤ, 386 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΜΕΜΟΡΥ 

ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 


5ΗΑΡΡ 
Ρ0—6220 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΟΟΜΡυΤΕΚ 


ΑΤΑΚΙ 5Τ 
































ΝΑ5Α ΝΙΝΤΕΝΟΟ 64 ΟΑΜΕ 



ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ 




Λειτουργούν 

• ΡΟ-ΟΙϋΒ · ΑΤΑΡΙ-ΟΙϋΒ · ΑΜΙΟΑ ΟΙϋΒ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΜΟυδΕ & ϋΟΥδΤΙΟΚ 


εοηωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, τηη. 36.44.695 - 36.36.550 
χαίαμαντύ 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 
























Λίν#* 



Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ 
ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΤΑ ΔΩΡΑ 


Ελάτε τώρα στην εκδήλωση (ΤοΓηρυΙθΓδ 
που σας περιμένει στον 6ο όροφο του Μινιόν 
με τις μεγαλύτερες φίρμες. 



ΑΙ.ΤΕΟ, ΑΜ8ΤΒ ΑΟ, 
ΒΒΟΤΗΕΒ, ΘΕΙΤΑ, 


Ι.Β.Μ. “ΟΟΜΡυΤΕΒ ΒΑΤΑ 


>» 


ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ, ΡΗΙΙΙΡ8, 
30ΗΝΕΙΘΕΒ, 8ΗΑΒΡ, 5ΤΑΒ. 


• ΕΙΔΙΚΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 

• ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ ΑΓΟΡΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΚ5 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΜΕ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ 


• (ΌΜΡϋΤΕΚ δΟΗΝΕΙΩΕΚ 
ΑΤ/286 212.000 - δρχ. 


• ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΜδΤΚΑΩ 

1640 δΩ/ΕΟΑ 169.000 - δρχ. 


• ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΑίΤΕΟ 
ΡΟ/ΧΤ88 160.000-δρχ. 


Μ 


76 ΑΚΟΜΑ ΑΛΛΑ ΔΩΡΑ 
ΣΥΝΟΛΙΚΗΣ ΑΞΙΑΣ 1.000.000 


Μεγάλη ποικιλία 
σε περιφερειακά, προγράμματα, 
αναλώσιμα. 


'.ν 


• ΑΜδΤΚΑΩ ΟΡΟ 6128 Ρΐυδ ΟΚΕΕΝ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ 69.000 δρχ. 

• ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΧΤ Β/\Λ/14" 

ΜΟΝΟ 106.000 δρχ* 

• ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ δΤΑΚ ΕΟ-200 ΟΟΙΌΚ 
ΜΟΝΟ 65.000 δρχ.* 

• ΑΜδΤΚΑΩ ΡΟ 3286/16 ΜΗζ/Ηϋ 40 
ΜΒ/νΟΑ Β ΛΝ ΜΟΝΙΤΟΚ/ΙΟΤϋδ 1,2,3 
ΜΟΝΟ 243.500 δρχ.* 

• ΑίΤΕΟ 386 δΧ ΣΕ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΧΩΡΙΣ φ.Π.Α. (8%) 

ΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΜΕ: 

• 7 ΑΤΟΚΑ ΓΡΑΜΜΑΤΙΑ 

• ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 

• ΚΑΙ ΜΕ ΩΙΝΕΚδ 6 ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 

! 



/ΜΙΝΙΟΝ 

ΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ ΜΕΓΑΛΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 














































ΟΕΝΟΝ 


ΛΠΟΚ. ΕΙΣΛΓΠΓΕΙΣ ΓΙΛ ΤΗΝ ΕΛΛΛήΛ 

03856116 δουηϋ Α.Ε 

ΑΘΗΝΑ: 

ΟΕΟΤΟΚΟΠΟΥΛΟΥ 4 & ΑΣΤΡΟΝΑΥΤΗΝ ΈΝΑΝΤΙ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ ΑΓΟΡΑ) ΜΑΡΟΥΣΙ ΤΗΛ 68 32 094 


(ΟίνίΡΛί Τ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΟΣ 26 ΤΗΛ 283 100 


ΟΙΟΙΤΑΙ ΑϋϋΙΟ 




ϋδΕΒ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΟΗΝΑ 
ΤΗΛ 5820399 ΡΑΧ 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
υΜΒΕΗΤΟ ΟΗΕΙΙΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΗΕΝΑΤΟ ΟΗΕΙΙΟΝΙ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΟΟΥΛΑΚΗΣ 
ΜΙΛΙ ΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 

ι_αυ ουτ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
υΜΒΕΗΤΟ ΟΗΕΙΛΟΝΙ 

ΘΤΡ ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
υΜΒΕΗΤΟ ΟΗΕΕΕΟΝΙ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 
ΟΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
ΕΑ5ΕΗ ϋΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΛΑΚΗΣ 
Κ ΣΑΚΕΛΛΑΡΗΣ Ο Ε 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι 
συντάκτες στα αρθρα τους, δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού Οτιδήποτε υλικό 
παραδείδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του 
και δεν επιστρέφεται 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΛΛΑΔΑ 4400 
ΚΥΠΡΟΣ 5000 
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9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

10 ΡΡΕνίΕΥΥδ 

Μελοντικές κυκλοφορίες. 

16 ΡΒΕνίΕνν ΡΗ0Μ ΕΝΟΙΑΝϋ 
Του αναταποκριτή μας ϋΕΒΕΚ ΘΕΙΑ 
ΡϋΕΝΤΕ 

18 Ρ0»ΕΒ ΟΝ ΝΕΜ3 

23 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Στην αρχή για να ανάβουν τα αίματα 

26 ΒΑΤΤίΕΤΕΟΗ 

Τα μυστικά πίσω από το πιλοτήριο. 

30 ΤΙΡ ΟΡΡ 

Η επιστροφή του ϋίηο Οίηί αλλά με μπάσκετ 

34ομα 

Η πιό γνωστή ομάδα προγραμματισμού 

36 ΟΟϋΡΑΤΗΕΒ 

Σκηνικά και σενάρια από το παιχνίδι. 

39 ΒΕνίενν ΡΑ0Ε 

Μάθετε πως βαθμολογούμε τα παιχνίδια. 

40 ΜΕ0Α ΒΕΥΙΕνν ΜΙϋΥΥΙΝΤΕΒ II 
Ενα τεράστιο παιχνίδι. 

ΑϋνΕΝΤϋΒΕ’δ ΡΑΒΑϋΙδΕ 

Ενας παράδεισος για όσους αγαπούν την 

περιπέτεια. 

44ΙΑΒΒΥI 

Το Ιβιτγ I, αλλά με 256 χρώματα 

δΙΜυίΑΤΙΟΝ 3Ε0ΤΙ0Ν 
46 ΟΑδΒΟΟΤ 
48 Ρ 14 Τ0Μ0ΑΤ 
52 δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ 
54 ΕίΙΤΕ Ρΐυδ 
56 ΗϋΝΤΕΒ 

ΒΕνιεννδ 

Πολλά πολλά παιχνίδια, με βαθμολογίες και 
κριτικές από τους συντάκτες. Δείτε και 
αποφασίστε ποιό θα είναι το επόμενο 
παιχνίδι που θα αγοράσετε. 

58 ΜΕΤΑΙ ΜυΤΑΝΤ 

59 ΤΕ3Τ ϋΒίνΕ III 

60 νίΒΤυΑΙ. ΒΕΑϋΤΥ 
62 ΜΟΟΝ3ΗΙΝΕ ΒΑ0ΕΒ 

64 ΜΑΝΟΗΕδΤΕΒ υΝΙΤΕϋ 

65 ΟΒΥδΤΑΙ ΟΡ ΑΒΒΟΒΕΑ 

66 ΤΗΕΡΒΙ0Ε Ιδ ΒΙΟΗΤ 


ΗΟδΤΑΟΕ 

501. 

8/16 ΒΙΤ 

67 δννίΤΟΗΒΙΑΟΕ 

68 ΟΙΙΝΒΟΑΤ 

70 ΤΙΡδ'Ν ΤΒΙΟΚδ 

Κολπάκια για έξυπνα παιδιά 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
74 ΚΝΙΟΗΤδ 0Ρ ΤΗΕ δΚΥ 
76 ΙΝΟΙΑΝΑΡΟϋδ 500 

78 δΡΕΙί δΗΟΡ 

Το σούπερ μάρκετ του τρόμου 

84 ΟΟΝδΟΙΕ ΤΕδΤ 

Τεστ στο μηχάνημα της 5Ε0Α ΟΑΜΕ 0ΕΑΒ 

ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ ΒΕΥΙΕνν 

86 ΜΥΤΗ ΟΡ ΑδΑΜΙΑ 

87 ΜΟΝΑΟΟ 

88 δϋΜΕ 

89 ΡΑΤΜΑΝ 

90 δΕΟΑ ΝΕΥ/δ 

92 ΕδΙΑΙΑΤ 

93 ΡΑΧΑΝΑΟυ 

96 ΒυϋΙΟΑΝ 

97 ΟΑυΝΤΙΕΤ 

94 Μεγάλος διαγωνισμός της δΕΟΑ 

98 Η ΤΡΕΛΛΑΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ 
Β-ΤΥΡΕ II 

100 ΧΑΡΤΗΣ ΝΑΥΥ 3ΕΑ13 


102 ΘΕΜΑ Ρ0 


104 ΜΟΟΕΜ 


106 ΒΟΙΕ ΡίΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕδ 
108 ΘΕΜΑ ΑΜδΤΒΑϋ 


110 ΜΑΙί ΟΒϋΕΒ 


112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Απ'άλα έχει το πανέρι 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
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ια άλλη μιά ψορά μαζί, ι 
ήθελα να ευχηθώ σε όί 
και... κουράγιο σε δυό μ 
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αρχίσω να σας λέω τα δικά μου, θα 
μαθητές καλή χρονιά πολύ διάβασμα 
Χριστούγεννα. 




και περνάμε στην παρουσίαση του ϋ5ΕΚ που κρατάτε στα χέρια σας, με τον μεγάλο 
διαγωνισμό της 5ΕβΑ, που κάνει η επίσημη αντιπροσωπία στην Ελλάδα ΙΝΤΕΚΙΑ ΑΕ, όπου 
μπορείτε να κερδίσετε 2 οαμε οεαβ, 2 μεοα ύκινε και 2 ΜΑ5ΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ τι κάθεστε λοιπόν 
συμπληρώστε το κουπόνι, και ελάτε πάλι πίσω να σας πω και τα υπόλοιπα. Δεν αργήσατε 
καθόλου βλέπω τόσο εύκολα ήταν; Οσοι τα βρήκαν εύκολα και βγουν νικητές πριν πάρουν 
το δώρο τους θα πρέπει να μου πουν το όνομα της μαμάς, του Ιάπωνα διευθυντή της 5Ε0ΑΙΗ 
(σας κούφανα έτσι!) 

και προχωράμε με το ΚΟΟίΑΝύ ένα ρΓενίενν που μας έρχετε από τον συνεργάτη μας στην 
Αγγλία θβΓβΚ, αλλά μπορείτε ακόμα να δείτε και σκηνές από το ΤΙΡ ΟΡΡ ναί! ναί! του ίδιου 
προγραμματιστή που έφτιαξε το κίοκ οΗ. 

Απο Αμερική ο συνεργάτης του περιοδικού μας Μ3Γ5Π3Ι μας ξεναγεί στον κόσμο των 
Β3ττΐετεεη πίσω από το πιλοτήριο δίνοντας σκληρές μάχες. 

Δείτε πως σχεδιάζονται τα σκηνικά πριν γίνουν οθόνες στον υπολογιστή σας στο γνωστό 
έργο αλλά και παιχνίδι ΟΟύΡΑΤΗΕΚ ή Νονός στα ελληνικά. 

Για να περάσουμε στα Γενίενν αυτού του μήνα κάνοντας αρχή από το Μεβο ΜΐύννίΝΤΕΚ ιι, η 
επιστροφή του Ι3ΐτγ ι αλλά με 256 χρώματα τα 5ΐηιυΐ3τΐοη θοεϋοοτ, Ρ14 τοηκ3τ, Εΐιτε ρΐυε, 
5 ί 3 Γ εοηΐΓοί και ΗυητβΓ, και τέλος το Μετ3ΐ Μυτοητ, Τε$τ ύπνε ιιι, Μοοηβπΐηβ ρβοθγ, ΟΓγετεί 
οΐ ΑΓΟΟΓ63 και με την ΜοπεΠεετετ υηΐτεα που γλύτωσε από θαύμα από τον Ιωνικό. 

Χμ... 16 σελίδες κονσόλες με τεστ του ΟΑΜΕ οεακ, τον μεγάλο διαγωνισμό της 5Ε0Α, και 
αρκετά τενίενν γιά εοηεοίε 93ηιε$. 

Στην συνέχεια τα γνωστά πλέον θέματα για το ΡΟ, τα ΜΟΘΕΜ5 τα ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 0ΑΜΕ5 το 
θέμα του ΑΜ5ΤΚΑΘ και το ΜΑΙΙΟΚΘΕΚ μαζί με τις ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Ελπίζω να περάσετε καλά, ραντεβού τον Νοέμβριο. 


ΙΝΒΕΚΤΟ Γ.ΚΕΙΙΟΜ 
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ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΜΑΤΙΑ ΣΤΙΣ 
ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΤΗϋΝΟΕΚΗΑΜ ΑΙ1-73Μ 



Π ρόκειται για ελικόπτερο. Το ξέρω ότι το καταλάβατε ήδη από τις φω¬ 
τογραφίες αλλά το ξεκαθαρίζω από την αρχή επειδή τα γραφικά του εί¬ 
ναι τόσο καλά που μπορεί να νομίζεται ότι είναι η συνέχεια του 

Ηβ(3ΐΪ3(0Γ. 

Ομως δεν είναι αφού πρόκειται για έναν καταπληκτικό εξομοιωτή όπου 
εσείς μέσα σε καθαρά τρισδιάστατα γραφικά τα οποία είναι και πάρα πάρα 
πάρα πάρα πολύ γρήγορα! πρέπει να καταστρέφετε εναέριους αλλά και επί¬ 
γειους στόχους. 

Εχετε στην διάθεσή σας πολυβόλα, ρουκέτες, τηλεκατευθυνόμενους πυραύ¬ 
λους που “κλειδώνουν” πάνω στον αντίπαλο αλλά και βόμβες. 

Το εσωτερικό του ελικοπτέρου σας θυμίζει μάλλον αεροσκάφος αφού έχει 
πιλοτήριο χωρισμένο σε τρία μέρη, το καθένα με πολλαπλές λειτουργίες, 
παρακολούθηση στόχου, εξωτερική κάμερα, έλεγχος ζημιών του σκάφους, 
παράθυρο μυνημάτων, οθόνη όπλων και μηχανών κτλ. 

Μπορείτε ακόμα να δείτε το σκάφος από οποιαδήποτε εξωτερική οπτική 
γωνία όπως γίνεται τα τελευταία χρόνια στα ίΙΪΒΐιΙ δίπιυΙβΙοΓδ. 

Εμείς εντυπωσιαστήκαμε περισσότερο από τον ρεαλισμό της δράσης και τις 
εκρήξεις. 



ΡίΠΡΙΓίί ΠΟΡΕ 
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ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ 5ΤΟΡΜ 


Α πό την ΕΜΡΙΒΕ μας 
έρχεται αυτό το παι¬ 
χνίδι που περιλαμβά¬ 
νει μερικά πραγματικά εντυ¬ 
πωσιακά χαρακτηριστικά και 
προγραμματίζεται απά τους 
ανθρώπους που είχαν δη¬ 
μιουργήσει το καταπληκτικά 
δ(3Γ9ΐίάβτ II 

Ο ϋ35οη ΚίπςβΙθγ είναι ο 
προγραμματιστής και μερικά 
από τα χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού είναι στερεά 3ϋ 
γραφικά με λάμψεις ανάλο¬ 
γες με τον φωτισμό, ομαλές 
σκάλες χρωμάτων πράγμα 
που αυξάνει τον ρεαλισμό 
χρησιμοποιώντας μια νέα τε¬ 
χνική φωτοσκίασης Ετσι 
μας υπόσχονται ότι εξομα¬ 
λύνουν τις γωνίες των πο¬ 
λυγώνων και δίνουν στα 
σχήματα μια πιο ομαλή εμ¬ 
φάνιση 

Ακόμα σε συνεργασία με τον 
Η ΟουΓοτά του Πανεπιστη¬ 
μίου της Γιούτα δημιουργή- 
θηκαν ρεαλιστικά ηχητικά 
εφφέ. και πάνω από 210 
διαφορετικά είδη αντικειμέ¬ 
νων με αρκετά από αυτά να 
έχουν 26 ίταιποδ κίνησης Η 
υπόθεση του παιχνιδιού εί¬ 
ναι η εξής: έχετε στρατολο- 



□ □□□□□ 


·> ι'.'ι ΐ· 


, οΥο. 

Γ . Ί 


Τ 


γηθεί για να υπερασπίσετε την ει¬ 
ρήνη και έννομη τάξη στο μέρος 
εκείνο του διαστήματος που ονο¬ 
μάζεται σύνορα Υπάρχουν και άλ¬ 
λες περιοχές όπου δεν υπάρχει νό¬ 
μος αλλά αυτές θα κατακτηθούν 
αργότερα 

Μάχη λοιπόν στο διάστημά ενάντια 
σε μια ποικιλία διαστημοπλοίων 
που θα βιντεοσκοπήσουν την μά¬ 
χη τους μαζί σας (!) για να πουλή¬ 
σουν τα δικαιώματα του θεάματος 
σε έναν κόσμο όπου κυριαρχεί η 
βία 1 

Αυτό βέβαια αν επιοζήσουν Γιατί 


-Ι- 

το διαστημόπλοιό σας είναι το κα 
λύτερο στον κόσμο του μέλλοντος 
Ελέγχετε ακόμα και κάποια ανδρο- 
ειδη τα οποία μπορούν να σας δί 
νουν οπτικές και ακουστικές πλη¬ 
ροφορίες σε μεγάλες αποστάσεις 
Ενα εξαιρετικά πολύπλοκο σενάριο 
και μια οπτική εκτέλεση που θυμί 
ζει συνδιασμό ΕΙίΙθ και δΙΟΓςίίάβΓ 
με όλη εκείνη την δράση στο σκο¬ 
τεινό διάστημα με εξωγήινα σκάφη 
και μυστηριώδεις βάσεις 
Μπορείτε να μπείτε σε κτίρια και 
να έχετε επαφές τρίτου τύπου με 
άλλα όντα σε πολύ καλά γραφικά 


ϋΕΑΤΗ ΒΚΙΝΟΕΡ 


Β ασικά ένα ΗβσΚ'η βίββή βπι υρ με ένα ιδιαίτερα 
εντυπωσιακό περιβάλλον για να κινηθεί ο ήρωάς 
μας με το σπαθί. 

Ο ήρωας αυτός ονομάζεται Κ&γπ και σκοπός του είναι 
να εξοντώσει τους σατανικούς μάγους και έναν υπερ¬ 
βολικό αριθμό από τέρατα. 

Το παιχνίδι θα έχει πολλά επίπεδα οριζόντιου 
3όΓθΙΙίπα, όπως και το ΒΙιαάονν ο 1 ΙΗβ Ββββΐ. πράγμα 
που ίσως σας κάνει να σκεφτείτε ότι δεν θα υπάρχουν 
πολλά γραφικά στο άβεΚοΓουπά ή ότι το κύριο βρτίίβ 
δεν θα δένει ομαλά με το περιβάλλον. 

Ομως το ΟβαΙΙι ΒτίηςβΓ εξακολουθεί να παρουσιάζει 
γραφικά με βηΐιηαΐίοη στο ϋβοΚατουηά όπως είναι ένα 
ποτάμι που ρέει κάθετα στην οθόνη ενώ οι όχθες του 
βοτοΙΙάρουν σε 40 παράλληλα επίπεδα!!! 

Μέσα σε 30 συνολικά επίπεδα που αλληλοσυνδέονται 
θα χρειαστεί να αντιμετωπίσετε τεράστιους φρουρούς, 
(ΓοΙΙβ. δράκους, μεταλικούς γίγαντες, μέχρι και κινού¬ 
μενα δέντρα ενώ ο ήρωάς μας έχει 64 ίταπιββ κίνησης. 
Υπάρχουν και κάποιοι παγωμένοι γίγαντες ύψους., εχμ, 



10 οθονών! Με ανάλυση γραφικών 320*200 και 32 
χρώματα στην οθόνη (Αιπίοα) μπορεί να μην έχει το 
πλέον πρωτότυπο σενάριο αλλά προβλέπετε εντυπω¬ 
σιακό. 
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νΟίΡΙΕϋ 


ΡΚΕΝΕΤΙΟ 


Θ α πει ξέφρενος, αγ¬ 
χώδης, φρενίρης. Τί 
πιο ταιριαστό για 
ένα καθαρό σαν κρύσταλλο 
&ΗοοΙ’θπι υρ. 

Θυμίζει αρκετά το Χβποπ κα¬ 
θώς έχουμε ένα συνεχές κά¬ 
θετο 30Γ0ΙΙΪΠ9 πολύ γρήγορο 
και ομαλό αντιμετωπίζοντας 
ποικίλα εχθρικά σκάφη που 
έρχονται πάντα κατά τακτά 
χρονικά διαστήματα και σε 
ομάδες αλλά δεν διακρίνο- 
νται για την πρωτοτυπία τους. 
Μεγάλοι κακοί σας περιμέ¬ 
νουν στο τέλος κάθε επιπέ¬ 
δου ενώ εντυπωσιακά είναι τα 
ρονγοτ υρβ που μπορείτε να 
συλλέξετε στο σκάφος σας. 
Περισσότερα γι'αυτό το παι¬ 
χνίδι στο επόμενο τεύχος 
μας 


Π ολλοί κάτοχοι κονσολών, κυρίως της 3Ε0Α θα γνωρίζουν αυτό το όνο¬ 
μα αλλά αν δείτε το ΟΓίρΙηβΙ παιχνίδι της ΤΑΙΤΟ στα ηλεκτρονικά θα 
καταλάβετε ότι οι κονσόλες δεν μπόρεσαν να ακολουθήσουν την 
ποιότητα του εοίη-ορ. Αντίθετα η έκδοση του παιχνιδιού στους 16-όίΙ υπό¬ 
σχεται να είναι τόσο κοντά στο πρωτότυπο όσο είναι δυνατόν. 

Σε Αιπίοα/3Τ και ΡΟ τα γραφικά θα είναι ολόιδια με το μηχάνημα της ΤαΙΙο, 
αφού ένα ειδικό πρόγραμμα μεταφοράς χρησιμοποιήθηκε, επιτυγχάνοντας 
και το ίδιο μέγεθος των βριίΐββ. Το μόνο πρόβλημα είναι ότι η παλέττα χρω¬ 
μάτων θα μειωθεί στα 16 (στην Αιηίρα όμως θα έχουμςε 16 για τα βρτίΐββ και 
16 για όαοΚοΓουπάβ). 

Οσοι δεν γνωρίζουν το παιχνίδι μας αναγκάζουν να κάνουμε μια αναδρομή 
στην προϊστορία των παιχνιδιών σε υπολογιστές αφού στηρίζεται στο κλασι¬ 
κό Οίχ που είχε εμφανιστεί πριν από πολλά χρόνια και η κύρια ιδέα του είναι 
η επιβίωση! 

Ελέγχοντας ένα μικρό διαστημόπλοιο σε κάποια γωνία της οθόνης και μπο¬ 
ρείτε να μπείτε ή καλύτερα να “κόψετε" μέσα στην οθόνη αφήνοντας πίσω 
σας μια λεπτή γραμμή που αν αγγίξει σε κάποιο άλλο μέρος της οθόνης αυ¬ 
τόματα παγιδεύει ή ελευθερώνει ένα τμήμα της οθόνης από τους κακούς 
που κυκλοφορούν εκεί μέσα. 

Αν καταφέρετε να ελευθερώσετε έτσι το 80% ή παραπάνω της οθόνης αλλά¬ 
ζετε επίπεδο. Εχετε την δυνατότητα να παγιδεύετε και Ροπυβ ή ροννοτ υρβ 
που σας κάνουν γρηγορότερους ή παγώνουν τους αντιπάλους σας. Συνολικά 
υπάρχουν 16 διαφορετικές οθόνες-επίπεδα με ξεχωριστά το καθένα 
ΡαοΚοΓουηάβ και κακούς. Αυτοί οι αντίπαλοί σας μπορεί να είναι τεράστια φί¬ 
δια, αράχνες, ταχύτατοι κεραυνοί κτλ που ολα συνοδεύονται από πολυάριθμα 
μικρότερα βρΗΙοβ. 

Για όσους δεν ξέρουν να συμπληρώσουμε ότι το παραμικρό άγγιγμα σας πά¬ 
νω σε αυτά τα όντα που κινούνται τυχαία ή αν αυτά πέσουν πάνω στην ατέ¬ 
λειωτη γραμμή σας συνεπάγεται χάσιμο μιας ζωής. Η κατασκευάστρια εταιρία 
ΕΜΡΙΗΕ μας υπόσχεται ότι το πρόγραμμα θα εμφανιστεί μέσα στο Φθινόπω¬ 
ρο και ότι ακόμα θα έχει ισάξια ταχύτητα με το οοίπ-ορ. Η ανάλυση γραφικών 
στην ΑιπΙαβ είναι 320*200. 
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ΒΙΙΙ ΑΝΟ ΤΕΟ'5 ΕΧΟΕΙΙΕΝΤ ΑΟνΕΝΤΙΙΡΕ 

Π όσο υπέροχη μπορεί να είναι μια περιπέτεια με 
αυτό τον τίτλο; Πάντως το συγκεκριμένο πρό¬ 
γραμμα είναι κάθε άλλο παρά εντυπωσιακό με 
κάπως απότομο βπίπιβΙΙοη και χρήση κάπως περίερ¬ 
γου συνδιασμού χρωμάτων. Δεν ξέρω αν γνωρίζετε 
την αρκετά καλή και ευχάριστη ταινία από την οποία 
πήρε το όνομά του το παιχνίδι αλλά έχοντας δει και τα 
δύο μπορώ να σας πω ότι η σχέση τους είναι ελάχι¬ 
στη. Το παιχνίδι συνοδεύεται και από μερικά μάλλον 
βαρετά και μικρά παιχνιδάκια δράσης μαζί με ψηφια¬ 
κούς ήχους! Το παιχνίδι ξεκινάει όπως το έργο με τον 
ΒΙΙΙ και τον Τβά να κινδυνεύουν να “κοπούν" στο μά¬ 
θημα της ιστορίας αν δεν καταφέρουν να περάσουν 
την τελευταία εργασία. Την νύχτα πριν από την εξέτα¬ 
ση βυθίζονται στην δυστυχία τους όταν ο Πυίοβ υλο¬ 
ποιείται ξαφνικά μπροστά τους μέσα σε έναν τροποι- 
ποιημένο τηλεφωνικό θάλαμο Λέει στον ΒίΙΙ και τον 
Τβά ότι μπορούν να χρησιμοποιήσουν τον θάλαμο 
ώστε να ταξιδέψουν μέσα στον χωροχρόνο ώστε να εντοπίσουν ιστορικά πρόσωπα που θα φέρουν πίσω για την προφορι¬ 
κή εξέταση. Για να γίνει ακόμα πιο μπερδεμένη η αναζήτησή τους, διάφορα αντικείμενα έχουν διασκορπιστεί μέσα στην 
ιστορία τα οποία πρέπει να συλλέξουν καθώς αυτός είναι ο μόνος τρόπος να πείσετε αυτές τις διασημότητες να σας ακο¬ 
λουθήσουν. Τέσσερα επίπεδα επιλογών παιχνιδιού μπορούν να διαλεχτούν από βεεγ μέχρι Ηατά αλλά θα λέγαμε ότι όλα 
τους είναι σχετικά εύκολα. Αφού σας ανατεθεί η αποστολή σας θα βρεθείτε στο πάρκινγκ ενός δυρβτ Μβι-ΚβΙ όπου από το 
πουθενά θα βρεθεί μπροστά σας ο Βυίββ που θα σας εξηγήσει ότι αρκεί να πληκτρολογήσετε την χρονολογία στην οποία 
θέλετε να μεταφερθείτε σε παρελθόν αλλά και μέλλον. Οταν εντοπίσετε κάποιον, πρέπει να βρείτε τον τρόπο με τον οποίο 
θα τον κάνετε να έρθει μαζί σας. Μερικοί από αυτούς δεν θα έρχονται εκτός κι αν τους δώσετε κάτι που θέλουν ή έχουν 
ανάγκη. Προσέξτε όμως, ο τηλεφωνικός θάλαμος μεταφοράς μπορεί να μεταφέρει το πολύ 4 άτομα γι αυτό δεν πρέπει να 
ξεχνάτε να κάνετε και ένα ταξιδάκι στο βυρβΓΠΊβΓλβΙ όπου θα... αποθηκεύετε τις διασημότητες! Χρησιμοποιώντας |ογ8ΐίεΙ< 
ελέγχετε τους δύο ήρωες ενώ μερικά πλήκτρα χρησιμεύουν για τον χειρισμό των αντικειμένων. Δυστυχώς η τεχνική πλευ¬ 
ρά του παιχνιδιού είναι απογοητευτική. Από τα πρώτα δείγματα που είδαμε η δράση έχει απαράδεκτο έλεγχο σύγκρουσης 
8ρτίΤθ3 ενώ στα ίδια χάλια είναι και η απόκριση του ΙογβΙΙοΧ. Οι σκηνές μάχης δυστυχώς είναι τουλάχιστον... ενοχλητικές! 
Γενικά τα γραφικά και ο ήχος είναι στο μέτριο αλλά θα περιμένουμε την τελειωμένη έκδοση για ένα πλήρες τβνΙβΜ. Μέχρι 
τότε σας προτείνουμε να δείτε το έργο. 


υΐΜΟΕΚ ΡΡΕδδυΡΕ 



Ε 


λέγχετε τον ΠγόοΚ, ένα δυστυχι¬ 
σμένο ρομπότ που έχει χάσει την 
κοπέλα του από κάποιον άλλο 
σατανικό τύπο. 

Ο μόνος τρόπος για να την πάρει πίσω 
είναι να γίνει ο ατρόμητος και γοητευ¬ 
τικός νέος που ήταν κάποτε! 

Ετσι θα χρειαστεί να κινηθείτε μέσα σε 
οκτώ επίπεδα από αγνή δράση με πολ¬ 
λά παράλληλα ορισόντια επίπεδα 
εοΓοΙΙίηο όπου τέρατα, λυκάνθρωποι 
και πολλοί κρυμένοι τρόμοι παραμο¬ 
νεύουν εκεί. 

Κάθε επίπεδο έχει και άλλο στυλ γρα¬ 
φικών με πάμπολλα όπλα και πάνω 
από 12 πρωτότυπα μουσικά θέματα 
υπόσχονται ατέλειωτη διασκέδαση. 
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Ο ποιοδήποτε παιχνίδι της 
Ρδγοποβίβ και να κυκλο¬ 
φορήσει είναι φυσικά 
πρώτη είδηση στον χώρο των 
ΟΟΙΠρυΙβΓ 93ΠΊ68. 

Το ΑΜΝΙ08 λοιπόν κυκλοφορεί 
στην Ευρώπη μέσα στις επόμε¬ 
νες μέρες για ΑΜΙΟΑ/δΤ. 
Πρόκειται για ένα ακόμα 
δΙιοοΐ’βΠΊ υρ όπου ελέγχετε ένα 
διαστημόπλοιο μέσω του 
|ογ8ΐίοΙ< ή του ιτιουδβ καθώς 
κινείστε πάνω σε ένα εξωπραγ¬ 
ματικό άβεΚςΐΌΐιηά πυροβολώ- 


πως Ποιοι* και 
με το ΠΊουεβ 
το ένα πλήκ¬ 
τρο επιταχύ¬ 
νει και το άλ¬ 
λο πυροβολεί 
ενώ δεν υπάρ¬ 
χει τριβή για 
να σταματήσει 
το σκάφος 
σας. 

Το διαστημό¬ 
πλοιό σας γυ¬ 
ρίζει γύρω 


ντας περίερ¬ 
γες εξωγήι¬ 
νες μορφές. 
Σκοπός σας 
είναι να ανα¬ 
καλύπτετε και 
να σώζετε χα¬ 
μένους στο 
διάστημα αν¬ 
θρώπους. Ο 
χειρισμός εί¬ 
ναι μάλλον πε¬ 
ρίεργος καθώς 
θυμίζει κά- 


από τον εαυτό του σε 360 μοί¬ 
ρες και η οθόνη δΟΓοΙΙάρει τα¬ 
χύτατα προς όλες τις κατευθύν¬ 
σεις. 

Ιπτάμενα τεράστια καρκινοειδή 
περνούν δίπλα σας θέλοντας 
να σας καταστρέψουν. 
Τεράστια ποικιλία σχημάτων 
υπάρχει στα βριΉβδ ενώ η πα- 
λέττα χρωμάτων είναι επίτηδες 
σκοτεινή δίνοντας μαζί με την 
μουσική μια ιδιαίτερη ατμό¬ 
σφαιρα και ένα ασυνήθιστο 
ΊοοΚ” στο παιχνίδι. 





Μ έχρι να τελειώσει το Φθινόπωρο θα έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει αυτό το παιχνίδι σε όλους τους δεκαεξάμπι- 
τους. Είναι η πρώτη εμπορική κυκλοφορία της προ- 
γραμματιστικής ομάδας ΕοΙίρεβ Οβε^η αν και έχουν μεγάλη 
εμπειρία στον χώρο του βιομηχανικού παιχνιδιού. Τοποθε¬ 
τημένοι στο έτος 3151, βρίσκεστε να πιλοτάρετε το πλέον 
σύγχρονο διαστημόπλοιο. Το σενάριο φαίνεται κλασικό με 
ολόκληρους στόλους από εξωγήινους να σας επιτίθονται 
σε ένα στυλ παιχνιδιού που θυμίζει αρκετά το Τ-Τγρβ, και 
επομένως δεν μπορεί να είναι άσχημο. Η κατασκευαστές 
του μας υπόσχονται ένα τρομερά γρήγορο εοΓοΙΙιης και στα 
5 επίπεδα με ταυτόχρονη άιςΐίδβά ομιλία που θα σας ενη¬ 
μερώνει για τα αποτελέσματα της μάχης. Υπάρχουν πολλά 
ροννβΓ-υρ όπλα για να προσθέσετε στο σκάφος, απαραίτητα 
για να νικήσετε τους μεγάλους κακούς στο τέλος κάθε επι¬ 
πέδου. Η μουσική που συνοδεύει το παιχνίδι είναι Ηβανγ 
ΜβΙαΙ και υπάρχει ορίιοη για να παίζουν δύο παίκτες ταυτό¬ 
χρονα. Δεν θέλω να σας ενθουσιάσω άδικα αλλά οι φήμες 
υπόσχονται ότι το Οατάίαχχ θα είναι το γρηγορότερο 
δίιοοΙ’βΓπ υρ της χρονιάς. 
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Ε ίναι πράγματι πειρασμός όταν μπορείτε να ανακα¬ 
λύψετε την μαγεία της μουσικής μέσα από το κομπιούτερ σας. 

Η νέα σειρά ΟΜ της ΒοΙβπά και τα περιφερειακά της 
συστήματα, είναι σχεδιασμένα για μουσικές εφαρμογές σε 
συνεργασία με τον υπολογιστή σας. 


ΤΕΝΤΡΑΧ: Το πρόγραμμα δβηυθηοθτ 10 ΤτβοΙτδ. που 
υποστηρίζει όλη τη σειρά του συστήματος Ο.Τ.Μ.3. 


ΟΡ 10 Ψηφιακή 
ΟΝ 20 Κονσόλα για εισαγωγή δεδομένων μέσω 




Η σειρά ΟΜ έχει τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα της Ολα τα προϊόντα της σειράς ΟΜ έχουν έξοδο ΟΙθγθο 

υψηλής τεχνολογίας και είναι εφοδιασμένη με την ίδια υψηλή Ηθ 3 ά ΡΙίοπθ. Μιάι (Ιπ. ΟυΙ. Τάτυ) και ψηφιακό Ρβνθτό 

ποιότητα των μουσικών οργάνων της ΒοΙβπά που είναι πασίγνω¬ 


στη στον επαγγελματικό χώρο. 

Τα μοντέλα της σειράς ΟΜ. λειτουργούν κάτω απο τις 
εντολές του κομπιούτερ και εμπεριέχουν τις έξυπνες λειτουρ¬ 
γίες και την ίδια εξαιρετική ποιότητα ήχου των επαγγελματικών 
μουσικών οργάνων 


Η χαμηλή τιμή τους, το μικρό τους μέγεθος και η 
ευκολία χρήσης, κάνουν τα μοντέλα της σειράς ΟΜ ασυναγώνι¬ 
στα στο χώρο τους. 

Μπείτε στο πειρασμό και ανακαλύψτε την μαγεία της 
μουσικής μέσα από τον κομπιούτερ σας. 


ΟΜ 321 32 νότες, πολυφωνία ΜυΙΙι ΤιπτόΓβΙ. 8 δγηΐάθδίζβτ 
Ροιίδ. ΡέγΙάτη ΡβΠ 128 ήχους δγηΙάθειζθΓ. 30 ΡβΓουδδίοη και 33 
δουηά ΕΙΙσοΙδ 

ΟΜ 32Ρ 31 νότες .πολυφωνία ΜυΙΙι · ΤιπιόΓβΙ. 6ρ3ά$ 64 
ήχοι, φόρτωμα ήχων 11110 μέσω κάρτας 

ΟΜ 64 ΟΜ32ί + ΟΜ32Ρ 

ΟΑ 30 ο υπολογιστής του Ε20 χωρίς κλαβιέ και χωρίς 
ήχους ώοτε να μπορείτε να παίζετε τα αγαπημένα οας κομμάτια 
με τις ηχητικές μονάδες της σειράς ΟΜ 



ϋΙΗοΙθηεΙ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΕΛΛΑΔΟΣ 

Β. ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ & Σ3Α ΕΛΕ. 

ΑΘΗΝΑ: ΦΕΙΔΙΟΥ 2 ΤΗΛ 3620130 ΡΑΧ 3622370 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΝΙΚΗΣ 71 73 ΤΗΛ 266972 













ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΡΚΕνίΕΙΛΚ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΓΓΛΙΑ 


του ανταποκριτή μας ΡΕΚΕΚ ρεια ΡυΕΝΤΕ 


Α πό την δΙοΓΓΠ μας έρχεται αυτό 
το παιχνίδι, που θα πρέπει να 
έχετε δει στα ηλεκτρονικά πριν 
από έναν χρόνο περίπου, ενώ η ίδια 
εταιρία μας έχει υποσχεθεί ακόμα το 
ΒΙΟ ΒΙΙΝ και το πιο γνωστό ΟΟΙΙΒΙ.Ε 
ΟΒΑΟΟΝ 3. Το ΒΟΟ ΙΑΝϋ είναι μια με¬ 
τατροπή για υπολογιστές, του ομώνυ¬ 
μου παιχνιδιού της ϋαίβεο από τον 
ΒοπαΙά ΡίβΚβί \Λ/β$ίπΚ του οποίου οι 
προηγούμενες δουλειές περιλαμβά¬ 
νουν το δίΙΚινοΓΓΠ και το 3\Λ/ΐν. Αφού 
πέρασε μια ολόκληρη βδομάδα παίζο¬ 
ντας το παιχνίδι στο 3Γ03άβ μηχάνημα, 
κρατώντας σημειώσεις και κάνοντας τα 
πρώτα σχέδια των ερπίβε και των κινή- 
σεών τους, ξεκίνησε τις 16-611 εκδόσεις 
με σκοπό να γίνουν καλύτερες από το 
3Γ03άβ! Χρησιμοποιώντας μόνον 16 
χρώματα ίσως θα μπορούσατε να φα¬ 
νταστείτε ότι δεν θα άντεχε καμία 
οπτική σύγκριση με το μηχάνημα όπου 
κάθε ερπίβ μπορούσε εκεί να έχει την 
δική του παλέττα 16 χρωμάτων αλλά 
πρέπει να το δείτε για να το πιστέψετε 
- στο μέσον του προγράμματος και ήδη 
δείχνει εκπληκτικό. Το φόντο και τα 
ερπίβε είναι ίδια όπως στο πρωτότυπο 
καθώς ένας "μετατροπέας" γράφτηκε 
ειδικά για να “σηκώσει” τα γραφικά από 
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το 3Γθ3θΙβ, και τα μετέτρεψε σε ΙΡΡ 
ΪΟΓΓΤΊβΙ. 2 ΜΡγίθδ γραφικών θα χρησιμο¬ 
ποιούν οι 16-όιί υπολογιστές ενώ για 
τους οκτάμπιτους θα χρησιμοποιηθούν 
λιγότερα χρώματα για να χωρέσει το 
πρόγραμμα. Η κύρια προτεραιότητα 
που δίνει ο ΒοπβΙά προγραμματίζοντας 
είναι να κόνει το παιχνίδι ακόμα περισ¬ 
σότερο ευκολόπαιχτο και εθιστικό, ακό¬ 
μα και οπτικά πιο ευχάριστο με 
εμπλουτισμένα ό3θΚ9Γουπό$ και μεγά¬ 
λη ταχύτητα. Η ευφυΐα των αντίπαλων 
όντων είναι επίσης αυξημένη ενώ μια 
διαφορά από το οπςιηβΙ είναι ένα μικρό 
παράθυρο στα δεξιό που δείχνει τα 
500ΓΘ3 των παικτών, τις ζωές, και τα 
όοηυβ που έχουν προστεθεί στους χα¬ 
ρακτήρες. Το παιχνίδι τώρα μας θυμίζει 
αρκετά το Ββιπόονν ΙδΙβπά, στηριζόμενο 
σε απλό ςβητιβρίβγ και ρίβγβόιΐιϊγ, μαζί 
με χαριτωμένους χαρακτήρες που πα¬ 
λεύουν μέσα σε μια πολυπλοκότητα 
επιπέδων ενάντια σε μερικά πραγματικά 
απαίσια όντα. Πάνω από 33 επίπεδα 
θα αποτελούν το παιχνίδι και το καθένα 
θα δημιουργείται από έναν αριθμό οθό¬ 
νών. Μια στατική οθόνη που φιλοξενεί 
πολλά λουλούδια και κακούς πρέπει να 
καθαρίζεται κάθε φορά και αφού περά¬ 
σετε ορισμένο αριθμό επιπέδων θα βρε¬ 


θείτε μπροστά σε έναν από τους 9 
τρομερούς τελικούς κακούς που φιλάνε 
τα επίπεδα. Σε κάθε οθόνη ο Τ3 γπ και η 
Βιί (αυτά είναι τα ονόματα των ηρώων 
μας), οι δύο αξιαγάπητες νεράιδες μας 
χρειάζεται να τα βάλουν με 13 όντα 
που το κάθε ένα έχει τις δικές του ικα¬ 
νότητες και χαρακτηριστικά. Οι φίλοι 
μας είναι οπλισμένοι με ένα μόνο μαγι¬ 
κό ραβδί και ένα ζευγάρι μαγικά παπού¬ 
τσια, και σκοτώνουν τους αντιπάλους 
τους παγιδεύοντάς τους μέσα σε φω¬ 
τεινούς δαχτύλιους και ύστερα χτυπώ¬ 
ντας τους στο έδαφος τουλάχιστον 
τρεις φορές (και εδώ έχουμε μια ελάχι¬ 
στη διαφορά από το 3ΐΌ3άθ όπου έκει 
δεν χρειαζόταν επαφή του αντιπάλου 
με το έδαφος αλλά αρκούσε ένα γερό 
ταρακούνημα! Τα “θύματά" σας ύστερα 
μεταμορφώνονται σε όοπυε αντικείμε¬ 
να που συνήθως έρχονταν με την μορ¬ 
φή πυραύλων που μπορούν να χρησι¬ 
μοποιηθούν με την κατάλληλη στρατη¬ 
γική και να σκοτώσουν τον εχθρό. Ο 
οποίος για μια ακόμα φορά μεταμορφώ¬ 
νεται σε Ροπυδ βαθμούς που αν τους 
μαζέψετε αυξάνει το σκορ σας. Σκοπός 
της Τ3 γπ και του Βιί είναι να βρούν την 
μητέρα τους που κρατιέται φυλακισμέ¬ 
νη στον ΜΑΒΟΟΤδ ΤΟννΕΒ. Για να 


τους βοηθήσουν ακόμα περισσότερο τα 
μαγικά ραβδιά τους δημιουργούν σκά¬ 
λες που εμφανίζονται έτσι ώστε να 
μπορούν να αντιμετωπίζουν τις περίερ¬ 
γες ζωικές μορφές που θέλουν να σας 
σταματήσουν και στις οποίες συμπερι- 
λαμβάνονται καρχαρίες (οι οποίοι εκ¬ 
πνέουν φυσαλίδες οι οποίες μπορούν 
να σας σκοτώσουν αν σας αγγίξουν), 
τα ΡοΙγπιοΓρίΐδ - ένα χαζό μεταλλαγμέ¬ 
νο σκουλίκι που μοιάζει περισσότερο 
σαν δίββρίπς 039 που σέρνεται στο 
έδαφος και εκτοξεύει καταπληκτικά την 
γλώσσα του (σε μήκος 48 ριχβίδ!) και 
είναι ακόμα μοιραίο το να σας ακουμπη- 
σει. Το 5ί3Γίΐδίι εκτοξεύει εναντίον σας 
μπούμερανγκ τα οποία πετούν μέσα 
στα όρια της οθόνης και επιστρέφει για 
να σας σκοτώσει αν σας ακουμπήσει. 
Ευτυχώς όμως αν πετύχει ένα άλλο 
διΙβΓίδΡ το καταστρέφει και αυτό. Κά¬ 
ποιες περίεργες μάζες ακόμα τριγυρ- 
νούν στην οθόνη σας αναζητώντας 
επαφή, ενώ υπάρχουν ακόμα αστακοί με 
τρομερές δαγκάνες και κάποιοι πε¬ 
ρίεργοι λαγοί που κρύβουν εκπλήξεις. 
Καθώς προχωράτε στα επίπεδα η ευ¬ 
φυΐα των αντιπάλων σας αυξάνεται κά¬ 
νοντας την ζωή σας πιο δύσκολη αλλά 
αυτό αντισταθμίζετε με το μάζεμα έξ- 
τρα όπλων όπως: ΜΙ55ΙΙΕ, καταστρέ¬ 
φει τα πάντα στο πέρασμά σας αν χρη¬ 
σιμοποιηθεί σωστά, 31ΙΡΕΒ, το πλέον 
συνηθισμένο όπλο που είναι απλώς μια 
σφαίρα που αναπηδά, ΒΕνΕΙ, χρησι¬ 
μεύει μόνο στους μεγάλους κακούς και 
είναι μα βόμβα που κινείται μέσα στα 
όρια της οθόνης μέχρι να χτυπήσει τον 
αντίπαλό σας. ΒΟΜΒ, απλώς ανατινά¬ 
ζεται σε ένα μέρος της οθόνης, 
ΗΥΡΕΒ, καταστρέφει τα πάντα σε από¬ 
σταση μάς ίντσας από το ερπίβ σας, Το 
ΒΟΟ-ΙΑΝΘ είναι τελικά ένα καθαρό 
ρΐβίίοππ που βρίσκεται τόσο κοντά στο 
οοιπ-ορ όσο είναι δυνατόν ουμπεριλαμ- 
βάνοντας και την παρουσίαση της 
ιστορίας σαν από κινούμενα σχέδια δί¬ 
νοντας μα σύνοψη των δραματικών γε¬ 
γονότων που έχουν συμβεί στην μαμά 
σας! 

Το 3ηΐΓΠ3ΐιοπ είναι άφθονο και υπάρ¬ 
χουν αρκετές κινούμενες σκηνές που 
είναι χάρμα οφθαλμών να τις παρακο¬ 
λουθείτε, όπως είναι ένα λαγουδάκι 
που ξεθάβει ένα καρότο, το σέρνει πί¬ 
σω του και μετά... σας κυνηγάει. Ο 
ήχος θα είναι παρμένος και ψηφιοποιη¬ 
μένος από το 3Γ03άθ μηχάνημα ενώ 
έχουν προστεθεί και μερικό μυστικά επί¬ 
πεδα για να κάνουν το παιχνίδι ακόμα 
πιο διασκεδαστικό. 

Θα εμφανιστεί σε Αγπι 93, 5Τ, ΑπίδΙτεά, 
ΟΒΜ 64. 

Μετάφραση Ν Κροντηράς 
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Η μεγάλη κινηματογραφική 
εταιρία ΙυοεδίιΐΓΤΐ στην 
Καλιφόρνια εργάζεται αυ¬ 
τή τη στιγμή με τρομερή μυστι¬ 
κότητα σε ένα ίΙίβΜ βίπαυΙβΙοΓ 
βασισμένο πάνω στην εκπληκτι¬ 
κή τριλογία του Πόλεμου των 
Αστρων. Οι περισσότεροι και οι 
καλύτεροι προγραμματιστές της 
εν λόγω εταιρίας ασχολούνται 
με αυτό το πρόγραμμα που θα 
βασίζεται στο Χ-\Λ/ιη9 μαχητικό 
των επαναστατών που πετούσε 
ο ΙυΚβ δλγννεΙΚθΓ στην ταινία. 

Αν και το πρόγραμμα έχει μόλις 
αρχίσει κάποια άτομα μέσα από 
την ομάδα ήδη μιλάνε για κατα¬ 
πληκτικό προγραμματισμό που 
μπορεί να δημιουργήσει ένα ρι¬ 
ζοσπαστικό παιχνίδι. Μάθαμε 
ακόμα ότι η τεχνική που είχε 
χρησιμοποιηθεί στο δβοΓβί 
ννβεροηδ οί ϋΐθ ίυίίννείίθ έχει 
ξαναδουλευτεί με εκπληκτικά 
αποτελέσματα έτσι ώστε να δη- 
μιουργούνται απίστευτες σκη¬ 
νές με Αυτοκρατορικά μαχητικά 
και Αστροκαταστροφείς. Το “Χι¬ 
λιόχρονο Γεράκι" (το σκάφος 
του Χαν Σόλο) μπορεί να κάνει κάποια ερβααΙ εμφάνιση μαζί με μερικούς χαρακτή¬ 
ρες όπως ήταν ο 02-02 και ο 0-3ΡΟ. Κατά πάσα πιθανότητα οι χρήστες των ΡΟδ 
θα παίζουν το παιχνίδι μέσα σ*αυτό το χρόνο. 



Τ ο μηχάνημα της φω¬ 
τογραφίας ονομάζε¬ 
ται Ββρπιβη και μπο¬ 
ρεί να βρίσκεται στα χέρια 
σας χάρη στην Οββίο. Οι 
ικανότητές του “περιορί¬ 
ζονται” στο παίξιμο μουσι¬ 
κών κομματιών σε συνδια- 
σμό όμως με ειδικών εφφέ 
και κυρίως φωνών. Αυτές 
παίζονται με διαφορά μία 
οκτάβας από τις φυσιολο¬ 
γικές ενώ ο ΒΑΡ-1 έχει 
καιι ενσωματωμένο μικρό¬ 
φωνο για τα 38πτρίίη9 
σας. Κοστίζει περίπου 
20000 δραχμές ή 70 λίρες 
Αγγλίας. 













Μπορεί να φαίνεται απίστευτο αλλά αυτό το κατα¬ 
σκεύασμα δεν είναι Γτιουεβ. Από την ΟίΐθΘίβίι μας 
έρχεται και το κέλυφος της χελωνίτσας μας κάνει 
ποΜ περισσότερα απ’όσα φαντάζεστε αφού ανά¬ 
λογα με την πίεση που εφαρμόζετε πάνω του ρυθ¬ 
μίζετε την κίνηση ενώ τα τρία κόκκινα πλήκτρα εί¬ 
ναι φυσικά ίίΓβ ΡυΚοηδ. Η τιμή του είναι περίπου 
10 λίρες στην Βρετανία. 

Ι0ΝΕΙΝ5 



Αυτό που βλέπετε στην φωτογραφία είναι η πρώτη φορητή 
κονσόλα με Οϋ-ΘΟΜ, που ανακοίνωσε η ΝΕΟ πάλι, και έχει 
οθόνη υγρών κρυστάλλων 4.3 ιντσων και είναι συμβατή με τα 
υπόλοιπα ΡΟ Επςιπβ. Το αρκετά ογκώδες μηχάνημα μπορεί 
να τροφοδοτηθεί με μπαταρίες από 3 έως 4 ώρες. 


ΕΧΕΤΕ $1)ΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ; 

Είμαι σίγουρος πως όχι (τί κακία θεέ μου!) αλλά αν 
αποκτήσετε ποτέ θα χρειαστείτε και το βαλιτσάκι 
της φωτογραφίας στο οποίο μπορείτε πολύ όμορ¬ 
φα να ταχτοποιήσετε μέσα την κονσόλα σας, τα 
ίογραά και μερικά από τα παιχνίδια σας. 



Ξέρατε ότι ο 

ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ... 

...Μπορεί να εμφανίσει ταυτόχρονα 1632 χρώματα 
στην οθόνη του αλλά αυτό θα τον έκανε πολύ αρ¬ 
γό για παιχνίδια; ...χρησιμοποιεί για την οθόνη του 
μόνον 8Κ μνήμης; ...έχει στο εσωτερικό του δύο 
ουδΙΟΓΠ οίιιρδ τον ΜίΚβγ που συνεργάζεται με τον 
επεξεργαστή 65002, και το σύστημα ήχου και την 
δυζγ που είναι ένας ΒϋΤΤΕΒ και ταυτόχρονα μα¬ 
θηματικός επεξεργαστής. 

Η δυζγ μπορεί να μεγενθύνει αστραπιαία ένα 
δρπίθ μέχρι 256 φορές! ...έχει ανώτατη ανάλυση 
480*102; 

Στην φωτογραφία μας βλέπετε τον “Θαζζα” με τον 
“Λύγκα" στα χέρια του. 
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Το ΟΟΤν μπορεί να είναι από τον προηγούμενο μήνα πραγ¬ 
ματικότητα αλλά πραγματικότητα είναι και το 00 που έβγαλε 
η 5Ε3Α για το ΜΕΘΑ ΟΒίνΕ αλλά και η ΝΕΟ για το ΡΟ 
Εηριηβ της. Γύρω σπς 200 λίρες Αγγλίας κάνει το μηχάνημα 
της 3ΕΟΑ (περίπου 60000 δραχμές) που θα κυκλοφορήσει 
στις ΗΠΑ τον Ιανουάριο του 92 ενώ η Βρετανία θα το υποδε¬ 
χτεί στο τέλος του ίδιου χρόνου. Στην ίδια τιμή κυμαίνεται 
και το 00 της ΝΕΟ ενώ και τα δύο μηχανήματα έχουν ανώτε¬ 
ρη τεχνολογία από το ΟϋΤν της ΟοητπιοάοΓβ. Αρκεί να έχε¬ 
τε βέβαια την κονσόλα για να τα συνδέσετε! 
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ΣΤΑΥΡΟΣ ΦΑΣΟΥΛΑΣ 


Καμιά σχέση με την συμπαθέστατη αράχνη του Ελληνικού 
μπάσκετ. Πρόκειται για τον Ελληνικής καταγωγής καλύτερο 
προγραμματιστή της Φιλανδίας που μετά από δύο ολόκληρα 
χρόνια απουσίας εμφανίζεται στον χώρο τών παιχνιδιών για 
υπολογιστές, στην Απίι 93 για αρχή, με το ΟαΙβοίίο: ΤΙτβ νιείοη 
ΟβΓτιβ. Ελάχιστα πράγματα γνωρίζουμε για το παιχνίδι αλλά 
η τεχνική του πλευρά φαίνεται ότι θα είναι τόσο εντυπωσιακή 
όσο ένα οοιη-ορ: με 50 αντικείμενα στην οθόνη ταυτόχρονα 
και 50 ίτΗΓτιβδ κίνησης για το καθένα. Τρίποντο ο Σταύρος! 
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Στο εξωτερικό τα παιχνίδια (ρΙαγ όγ ιτιαϊ) 
είναι πασίγνωστα, τώρα μπορούμε και 
εμείς να έχουμε αυτήν την χαρά και στην 
χώρα μας. Διαβάστε ένα μικρό απόσπα¬ 
σμα από ένα σενάριο, και αν ενθουσια- 
στήτε δεν έχετε παρά να τηλεφωνήσετε 
στην διεύθυνση που σας δίνουμε. Οι φω¬ 
νές ηχούσαν ακόμα στα αυτιά του: “Ει¬ 
σβολή από τα Βορεινά!”. Ο Χέλγκολας, ο 
πολέμαρχος της Καταλούνα έπρεπε να 
πάρει μιά δύσκολη απόφαση: Να αποσυρ¬ 
θεί στο άπαρτο Κάστρο του Μπορ-αλντίν 
μέχρι να επιστρέφει ο Μόρντεν με το 
Αστραφτερό Σπαθί, ή να χτυπήσει πρώ¬ 
τος ρισκάροντας την πλούσια πεδιάδα 
της Ανταραγώνας; Και αυτός ο μάγος, ο 
Μαριαλόπεθ, συνέχεια ζητάει καί άλλο 
χρόνο καί χρυσά νομίσματα γιά να ισχυ¬ 
ροποιήσει την Ανάσα του Θανάτου.. Ο 
Χέλγκολας τίναξε το κεφάλι του σκορπί¬ 
ζοντας τις σκέψεις του. “Δεν έφτασα εδω 
που είμαι τώρα παίζοντας κρυφτό με τους 
εχθρούς μου!” φώναξε. Καί γυρνώντας σε 
έναν γίγαντα με μαύρο σφυρήλατο θώρα¬ 
κα που τον παρατηρούσε σιωπηλά τον 
διέταξε: “Ζάλτορ! Συγκέντρωσε την 


Μαύρη φρουρά! Ξεκινάμε την αυγή.” Ο 
Ζάλτορ χαιρέτησε χωρίς να μπορέσει να 
κρύψει το χαμόγελό του: Οι βαριά αρμα¬ 
τωμένοι καβαλάρηδές του θα ξεχύνονταν 
γιά άλλη μιά φορά πίσω από το λάβαρο με 
το μαύρο γεράκι. Η μάχη ήταν κοντά.. 
Οχι, δεν είναι σκηνές από τον νέο Κόναν 
αλλά από τους “ΥΥΑΡί ΙΟΒϋδ”, το ΡΙβγ 
όγ ΜωΙ παιχνίδι της εταιρίας Μονόκερως 
Ο.Ε. Ο κάθε παίκτης παίρνει τον ρόλο 
ενός πολέμαρχου, κυρίαρχου μιάς περιο¬ 
χής. Μαζεύει χρήματα με εμπόριο καί φο¬ 
ρολογία, οπλίζει στρατούς, χτίζει φρού- 


στις απόκρυφες τέχνες καί ξεχύνεται να 
κατακτήσει τον κόσμο σε σύγκρουση με 
τους υπόλοιπους παίκτες. Διπλωματία, 
προδοσίες, επικές μάχες καί ηρωικοί χα¬ 
ρακτήρες απαιτούν γερά κότοια καί γρή¬ 
γορη σκέψ"). Για αναλυτικές πληροφο¬ 
ρίες για τους ΜΑΒΙΟΒΟδ ή τα υπόλοιπα 
παιχνίδια δι αλληλογραφίας της εταιρίας 
γράψτε στην διεύθυνση: ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ 
ΟΕ, ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΑΗ 123 ΑΘΗΝΑ 
11472 ή τηλεφωνήστε στο σκακ κέ¬ 
ντρο ΚΑΙΣΣΑ, τηλ. 3606488 
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Αγαπητό 
ίΙ8ΕΠ,Σου γρά¬ 
φω για τρίτη 
και τελευταία (ελπίζω) φο¬ 
ρά. Αφορμή στο να γράψω 
αυτό το γράμμα ήταν το 
γράμμα-πρόκληση του Αλέ- 
ξη Ρήγα νότου αλλά και 
πολλών άλλων όπως της 
Ελένης Κοπιδάκη. Επειδή 
όμως στα προηγούμενα 
γράμματα όλο και κάτι κακό 
ανέφερα για το περιοδικό, 
αυτή τη φορά θα πρωτοτυ¬ 
πήσω και θα ακολουθήσω 
το κλίμα της στήλης γρά- 
φωντας μόνο καλά για το 
υ5ΕΡ. 


Μπράβο λοιπόν για τα πολ¬ 
λά ΡΕνΐΕ\λ/5, μπράβο για 
τα “πρωτότυπα" νέα, μπρά¬ 
βο για τις παρουσιάσεις 
των αάνβπίυτβ της 8ιθγγ3, 
μπράβο για την “8ΤΑΥ 
ΟΟΟί" (γκλούπς!!!), μπρά¬ 
βο για την “Αλληλογραφία" 
και τέλος 3 μπράβο (να μην 
τσιγγουνευτούμε κιόλας) 
για το Ευθυμογράφημα. Πα¬ 
ρακαλώ να διαβιβαστούν τα 
συγχαρητήρια μου στον 
κ.Μίλτο Τσιάκαλο. 

Και τώρα μια συμβουλή στα 
παιδιά που ανέφερα παρα¬ 
πάνω καθώς και σε όποιον 
άλλο έχει αναφερθεί σε μέ¬ 
να (που να σας θυμάμαι βρέ 
παιδιά, είστε τόσοι πολλοί). 


Λοιπόν, πάρτε τα τεύχη 12 και 14. 
Κλειστείτε σε ένα δωμάτιο και διαβάστε 
προσεκτικά τα γράμματά μου. Εντάξει; 
Τώρα αγαπητέ Αλέξη (με το ευρύχωρο 
μυαλό) που είδες να λέω ότι το ΡΙΧΕί 
είναι καλύτερο περιοδικό από το ί)8ΕΗ; 
Εγώ ο άμοιρος κάποιες παρατηρήσεις 
πήγα να κάνω και έτσι έπεσα αναπόφε- 
κτα σε μια σύγκριση ανάμεσα στα δύο 
καλύτερα περιοδικά. Η μήπως Ελένη 
πρέπει να περιμένουμε να φτάσει το 
υ5ΕΠ τα 70 τεύχη για να πούμε ότι αυ¬ 
τό το περιοδικό είναι το καλύτερο; Αυ¬ 
τό θα το πετύχουμε με τις δικές μας 
παρατηρήσεις και συμβουλές. Κι απ' την 
άλλη αν ένα περιοδικό δεν θέλει ή δεν 
ξέρα να δέχεται παρατηρήσεις ας το 
ξεκαθαρίσα απ’ την αρχή. 

Ζητώ συγνώμη για αυτόν τον τόνο, αλ¬ 
λά νομίζω ότι με δικαιολογεί η αγανά¬ 
κτησή μου. Λυπάμαι που θα το πώ, αλλά 
νομίζω όπ οι απαντήσας του περιοδι¬ 
κού ήταν αυτέ που δημιούργησαν αυτή 
τη κακή εντύπωση για μένα. Ειλικρινά 
μετάνοιωσα την στιγμή, όχι που απο¬ 
φάσισα να γράψω στο περιοδικό, αλλά 
που αποφάσισα να γράψω ελεύθερα 
πς απόψεις μου και πάλι όχι για όλο το 
περιοδικό, αλλά για κάποιες στήλες 
του (σκεφτείτε να έγραφα για όλο το 
περιοδικό, τι θα γινόταν). Οχι τίποτε 
άλλο, αλλα αν δημοσιεύατε την διεύ¬ 
θυνσή μου, τώρα θα με είχε καθαρίσει 
καμιά ιταλική μαφιόζικη οργάνωση (όχι 
κύριε αρχισυντάκτη, δεν ήταν μπηχτή 
για σας αυτό). 

Εγώ πάντως συνεχίζω να παίρνω το πε¬ 
ριοδικό και θα συνεχίσω για πολύ και¬ 


ρό. 

Αυτά είχα να πω και ελπίζω να εισακού¬ 
στηκα από μερικούς μερικούς. Γειά 
σας και ευχαριστώ. 

Υ.Γ 1. Προτείνω να μην αρχίσει κά¬ 
ποιος διάλογος ανάμεσα σε αναγνώ¬ 
στες, γιατί υπάρχουν και κάποιοι που 
δεν έχουν όρεξη να διαβάζουν περί τέ¬ 
τοιων γελοίων (όπως και να το κάνου¬ 
με) θεμάτων. 

Υ.Γ 2. Συγνώμη για το μεγάλο μέγε¬ 
θος.. 

Μάκης Σεκέρογλου 

• Αγαπητέ φίλε Μάκη Παρά τον ειρωνι¬ 
κό τόνο αλλά και το μέγεθος που έχει 
το γράμμα σου, εμείς όπως βλέπεις το 
βάλαμε ολόκληρο χωρίς να κόψουμε 
την παραμικρή γραμμή. 

Αυτό δείχνει όπ το ΙΙ5ΕΡΙ, και θέλει αλ¬ 
λά και δέχεται παρατηρήσεις από τους 
φίλους του, και νομίζω το έχουμε ξεκα¬ 
θαρίσει από την αρχή, απόδειξη η στή¬ 
λη της αλληλογραφίας που παρουσιά¬ 
ζει κάθε γράμμα, ανεξάρτητα αν είναι 
υπέρ ή κατά του περιοδικού. 

Τώρα μας λες όπ α απαντήσεις του πε¬ 
ριοδικού δημιούργησαν την κακή εντύ¬ 
πωση γιά σένα, μεγάλο λάθος απλός 
μπορείς να πάρεις τα τεύχη 12 και 14 
και να διαβάσεις τα γράμματα σου, και 
θα καταλάβεις (είμαι σίγουρος γι'αυτό 
ποιος) προσπάθησε να δημιουργήση 
εντύπωσης. 

Τέλος δεχτή η πρόταση σου γιά διάλο¬ 
γο αναγνωστών σέ ποιό σοβαρά θέμα- 
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τα και θα ήθελα πολύ κάποια μέρα να 
έρθεις από το ΙΙ5ΕΡ για να γνωριστού¬ 
με και από κοντά, (μην φοβάσε την Ιτα¬ 
λική μαφιόζικη οργάνωση). 

Αγαπητό ίΙ8ΕΠ σε διαβάζω 
από το πρώτο τεύχος και 
πιστεύω πραγματικά ότι εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό στον χώρο 
των οοπιρυΐθτε; Για να μην πολυλογώ 
όμως ας περάσω στις διάφορες απο¬ 
ρίες και κάποιες υποδείξεις που έχω να 
κάνω: 

1) Μπορείς να μου πεις ένα από τα κα¬ 
λύτερα ΑΝΤίνίΡυΒ που κυκλοφορούν 
στην αγορά μια και είμαι κάτοχος ενός 
ΡΟ ΑΤ με \/ΟΑ. Μέχρι πόσους ιούς 
μπορεί να ανιχνεύσει και αν είναι δυνα¬ 
τόν να μου πείς μερικά ονόματα των 
ιών αυτών. 

2) Πόσο κυμαίνεται περίπου η τιμή ενώς 
ία$6Γ Ρτίπίβτ; Οι διαφορές που παρου¬ 
σιάζονται με τους κοινούς ρππίβτε εί¬ 
ναι μεγάλες και αν είναι δυνατό να μου 
αναφέρεις μερικές από αυτές. 

3) Μπορείς να μου πείς παά είναι η πιο 
τελευταία νβτείοπ που κυκλοφορεί από 
τα ΡΟ-ΤΟΟί8. Σε ρωτάω γιατί σε ένα 
μαγαζί έχω συναντήσει τη νβτείοη 7.0. 
Λες να είναι πρόγραμμα “μαϊμού" ή 
αληθινό; 

4) Εχει κυκλοφορίσει έστω και στο εξω¬ 
τερικό το “ 8ΗΑΩΟΥΥ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Γ 
σε ΡΟ και αν όχι ξέρας άμα θα κυκλο- 
φορήσα στο μέλλον; 

5) Υπάρχει άιςιΐιζβτ πρόγραμμα για ήχο 
σε ΡΟ που να μην χρησημοποιεί κά¬ 
ποια μουσική κάρτα; Τα κίνητρα που 
μου δόθηκαν να σου κάνω αυτήν την 
ερώτηση είναι επειδή έχω δύο παιχνίδια 
το 0130 και το ΡΑΝΖΑ ΚΙΟΚ ΒΟΧΙΝβ 
και ο ήχος που έχουν είναι παρμένος 
από ΑΜΙβΑ και μάλιστα είναι ακριβώς 
ο ίδιος. Για να σε βοηθήσω όσο μπορώ 
η εταιρία παραγωγής αυτών των παιχνι- 
διών είναι η ΤΟΡΙΟΙΕίδ. 

6) Θα ήθελα να μου πας σε πόσες λέ¬ 
ξεις θα ήθελες περίπου να κυμαίνονται 
τα γράμματά μας έτσι ώστε όλοι να εί¬ 
ναι ευχαριστημένα. 

7) Πόσο στοιχίζει περίπου ένα ΜΟΟΕΜ; 

8) Τι θα μπορούσα να κάνω για να κάνω 
το ΡΟ μου από τα 12,5 ΜΗζ να τρέχει 
στα 16 ΜΗζ; Φαντάζομαι ότι θα πρέπει 
να αλλάξω επεξεργαστή από 286 σε 
3868Χ. Είναι έτσι ή υπάρχει και άλλος 
τρόπος; 

9) Υπάρχει τρόπος στο ΡΟ να τρέξεις 
παραπάνω από ένα πρόγραμμα ταυτό¬ 
χρονα (ππυΙίιΙβεΚιπρ), όπως στην Απιιρα; 

10) Θα κλείσω το γράμμα μου με μια 
υπόδειξη που αφορά την στήλη που 
γράφουν οι αναγνώστες πς απορίες 
τους. Θα παρακαλούσα το συντελεστή 
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της στήλης αυτήςνα μην ξαναδημοσιεύ- 
σει γράμμα αναγνώστη που θα αναφέ- 
ρεται έστω και λίγο στην γνωστή σε 
όλους μας διαμάχη μεταξύ των 
οοπιρυΙβΓ που έχουν, όπως επίσης θα 
παρακαλούσα και τους αναγνώστες να 
μην ξαναγράψουν τέτοιου είδους 
γράμματα γιατί πιστεύω ότι είναι ανώφε¬ 
λο και ανώριμο εκ μέρους τους να γίνε¬ 
ται κάτι τέτοιο. Αλλωστε ο καθένας 
έχει τον οοΓπρυίβτ που του αρέσει και 
τον εξυπηρετεί περισσότερο. Γι'αυτό 
ας τελειώσει αυτή η άθλια διαμάχη 
ΕΔΩ!!! Ελπίζω να μην σας κούρασα αν 
και το γράμμα μου είναι κάπως μεγάλο 
και θα ήμουν ευγνώμων άμα δημοσιε¬ 
υόταν, όχι όπως σε άλλα περιοδικά 
(ονόματα δεν λέμε).. 

Φιλικότατα 
Ρ0-υ8ΕΠΑΚΙΑ8 Δημήτρης. 

• Αγαπητέ φίλε Δημήτρη καταρχήν σε 
ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια. 
Να είσαι σίγουρος οτι το περιοδικό μας, 


θα γίνει ακόμα καλύτερο. Οσο για την 
υπόδειξη που μας γράφεις θα πρέπει 
να σου πώ ότι, αν ένα περιοδικό θέλει 
να λέγεται πλουραλιστικό και δημοκρα¬ 
τικό θα πρέπει να δημοσιεύει χωρίς “ρα¬ 
τσισμό” όλα τα γράμματα των αναγνω¬ 
στών του, φτάνει αυτά να μην ξεπερ¬ 
νούν κάποια όρια. Ας περάσουμε όμως 
τώρα στις απαντήσεις των ερωτήσεων 
σου. 

1) Το πιο γνωστό ΑΝΤΙΝ/ΙΡΙΙδ είναι το 
δοαπ του ΜοΑίββ που αναγνωρίζει τα 
περισσότερα νίπιβ που κυκλοφορούν. 

2) Οι διαφορές που υπάρχουν ανάμεσα 
σε ένα 1 . 336 Γ Ρίπίθτ και ένα ΡππίβΓ εί¬ 
ναι πολλές. 

Καταρχήν στην τιμή, ένας Ι_3δθΓ Ρππίβτ 
στοιχίζει το λιγότερο γύρω στις 20Χ)000 
δρχ. ενώ ένας απλός ΡπηίθΓ περίπου 
τις 40000 δρχ. 

Ενας ΡπηίθΓ, όμως δεν μπορεί να φτά¬ 
σει ποτέ την ποιότητα εκτύπωσεις 
ενώς 1_3δθΓ. 

3) Από ότι γνωρίζω τελευταία έκδοση 
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του ΡΟ-ΤΟΟΙ.5 είναι η έκδοση 6. Για 
έκδοση 7 πρώτη φορά άκουσα. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες μπορείς να 
πάρεις ένα τηλέφωνο στην εταιρία ει¬ 
σαγωγής. 

4) Το δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ δεν 
έχει κυκλοφορίσει σε έκδοση για ΡΟ 
και δεν ξέρω κάν αν θα κυκλοφορίσει. 

5) Δεν γνωρίζω, αλλά πιστεύω πώς δεν 
πρέπει να υπάρχει. 

6) Αν είναι γραμμένο σε δισκέτα άσο 
θέλει, αν είναι χειρόγραφο να έχει ένα 
φυσιολογικό μέγεθος. 

7) Ξεκινάν περίπου από 18000 δρχ. 

8) Ο μόνος τρόπος που υπάρχει είναι 
να πουλήσεις τον Η/Υ και να πάρεις 
ένα νέο με μεγαλύτερη ταχύτητα 

9) Ναι, με την προσθήκη μας κάρτας. 

Αγαπητό ίΙ3ΕΡ, Θέλω να 
σε συγχαρώ για την πλού¬ 
σια ύλη σου. Πιστεύω πως, 
μέσα από τα λίγα σου τεύχη, εξελίσσε¬ 
σαι δυναμικά σε πρωταγωνιστή της 
ενημέρωσης επάνω στα ΩοπιρυΙθΓ 
Οεπιβε. Παρά το γεγονός ότι είμαι κά¬ 
τοχος ενός “μεγάλου" 386, η ΞίΙΡΕΡ 
νΟΑ οθόνη μου έχει φιλοξενήσει κατά 
διαστήματα όλων των ειδών τους ήρω- 
ες, με ιδιαίτερη προτίμηση σ’εκείνους 
των ΡοΙβ-ρίαγίπς αάνβηΐυτβ ραπιβ5 και 


των -ομολογουμένως- εκπληκτικών 
αάνβηίυτβε της 5/6/73. Σου γράφω λοι¬ 
πόν ζητώντας απάντηση στα παρακάτω 
ερωτήματα: 

α) Η έκδοση του ΚΙΝΩ3 ΩίΙΕ3Τ V με 
256 χρώματα κυκλοφορεί στο εμπόριο; 
Αν ναί, τότε που μπορώ να το βρώ; 
β)Το ΗΕΡΟ ΩίΙΕ8Τ της ΩτβπιΙίη κυκλο¬ 
φορεί και για ΡΩ; 

γ)Κυκλοφορούν για ΡΩ τα ΩΡΥ3ΤΑί3 
ΩΡ ΑΡΒΩΡΕΑ, ΕΥΕ ΩΡ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟίΘΕΡ, ΘΕΑΤΗ ΚΝΙβΗΤΒ ΩΡ 
ΚΡΥΝΝ; Το εγχειρίδιο του ΩΡΥ5ΤΑΤ3 
ΟΡ ΑΡΒΩΡΕΑ είναι γραμμένο στα αγ¬ 
γλικά ή στα γαλλικά 

Γιάννης Σταματόπουλος. 

• Φίλε Γιάννη, σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια, ας περάσουμε στις 
απαντήσεις των ερωτήσεων σου. 
α) Η έκδοση του ΚΙΝΟ’δ ΟυΕδΤ V με 
256 χρώματα κυκλοφορεί ήδη στο 
εμπόριο εδώ και 2 μήνες. Το παιχνίδι 
μπορεί να το βρείς σε κάποιο 
ΟοσιρυίβΓ δίιορ της Αθήνας ή στο ΜαΛ 
Οιάβτ του περιοδικού, 
β) Το ΗΕΠΟ ΟυΕδΤ της ΟτεπιΙιη θα κυ- 
κλοφορίσει για ΡΟ μέσα στο μήνα, 
γ) Το ϋΕΑΤΗ ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΚΡΥΝΝ κυ¬ 
κλοφορεί, το ΟΗΥδΤΑΙδ ΟΡ 
ΑΠΒΟΠΕΑ θα κυκλοφορίσει σύντομα 


και το ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ.ΟΕΗ περί¬ 
που σε δύο μήνες. Οσο για το εγχειρί¬ 
διο του ΟΠΥδΤΑΙ-δ ΟΡ ΑΠΒΟΠΕΑ θα 
είναι γραμμένο στα Αγγλικά, υπάρχουν 
και σοβαρές πληροφορίες ότι το 
πιεπυαΙ του παιχνιδιού θα κυκλοφορίσει 
από την αντιπρόσωπέ μεταφρασμένο 
στα Ελληνικό. 


ΜΟΝΟ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


• Αγαπητέ φίλε Κώστα Β, ο υπολογι¬ 
στής σου μπορεί να έχει 1ΜΒ αλλά 
χρησιμοποιεί μόνο τα 640Κ, και αυτό 
γιατί το ϋΟδ έχει την δυνατότητα να 
βλέπει μόνο μέχρι 640Κ. Τώρα για να 
μπορέσεις να χρησιμοποιείσεις και τα 
υπόλοιπα θα πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σεις κάποιο άλλο λειτουργικά σύστημα. 
Οσο για την 0\Λ/ό3$ιο μπορείς να την 
βρείς μέσα στην δισκέτα του ϋοε ή σε 
κάποιο κατάστημα που πουλάει 

5θΚ\Λ/3Γβ. 


<5 Ρ 0^. 






ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΕΧΟΥΜΕ ΦΡΟΝΤΙΣΕΙ ΤΟ 
8ΕΠνΐΟΕ ΤΗΣ 


Οοπιιηο€ΐθΓ6 


€1 


ΑΜίαΑ 500 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 

■ΑΜΙΟΑ 500 

■ ΜΟΝΙΤΟΠδ ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ 

1084 δ (δΤΕΡΕΟ), 1083 δ(δΤΕΠΕΟ) 

■ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ϋΙδΚ ϋΡίνΕ 3,5- 

■ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ϋΙδΚ ϋΠίνΕ 5,25" 

■ ΜΝΗΜΗ 512 Κ ΜΕ ΟΙ_ΟΟΚ 

■ ΜΟυδΕ ΓΙΑΑΜΙΟΑ 
■τν ΜΟΟυΐΑΤΟΗ 



★ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΙΙΙ.ΤΙ Ι_ΟΘΙ 12ΜΗΝΗ 
★ΠΛΗΡΗΣ ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ 
ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΩΝ 


ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β, ΑΝΩ Ν. ΣΜΥΡΝΗ, ΤΗΛ.: 9334107, ΡΑΧ: 9334107 













ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟ ΠΙΛΟΤΗΡΙΟ 


του ΜοΓβήβΙ Μ. ΒοδβηΙήβΙ 



Τ α χέρια σας ιδρώ¬ 
νουν σε τέτοιο 
βαθμό σα να 
έχουν βγάλει έναν κουβά νε¬ 
ρό - αλλά πρέπει να συνεχί- 
σετε να κινείστε, σαρώνο¬ 
ντας την τριγύρω περιοχή 
ψάχνοντας για τον εχθρό. 
Γυρίζοντας την ώθηση στο 
φουλ, το ΒΑΤΤΙΕΜΕΟΚ σας 
φεύγει μπροστά, καθώς ο 
απόμακρος ήχος του κεραυ¬ 
νού συγχέεται με τον θόρυ¬ 
βο της έκρηξης ολόγυρά 
σας - ο άνθρωπος και η φύ¬ 
ση παλεύουν, ο καθένας με 
τον τρόπο του, και ο δικός 
σας είναι να βρείτε και να 
καταστρέψετε τον εχθρό. 

'ΕΚΕΓ, το ραντάρ στην δευ- 
τερεύουσα οθόνη καταγράφει ένα σή¬ 
μα, - είναι ένα κλάσεως Ι_οΚί 'Μβοίι 
5ΚΜ ακριβώς μπροστά μας. Ρυθμίζο¬ 
ντας τα όπλα, βάζετε την ώθηση στο 
ανώτατο και πλησιάζετε από αυτό που 
ελπίζετε ότι είναι τυφλό του σημείο. 
ΠΡΟΣΟΧΗ - γυρίζει, φέρνοντας τα 
όπλα μπροστά. Σανιδώστε το αριστε¬ 
ρό πεντάλι και βγείτε από την γραμμή 
πυρός του. Ελευθερώστε τον κορμό 
σας και φέρτε τους εκτοξευτήρες πυ¬ 
ραύλων ξανά πάνω στον στόχο. ΠΥΡ, 
ΠΥΡ! Αυτό δεν είναι ένα απλό παιχνίδι 
σε υπολογιστές, αλλά μέρος ενός 
“εναλλακτηκού κόσμου” στον οποίο 
μπορείτε να μπείτε, ο κόσμος του 
Ρεεα’δ ΒΑΤΤΙ.ΕΤΕΟΗ ΟΕΝΤΕΡ στο Σι¬ 
κάγο. Η υψηλή τεχνολογία σας επιτρέ¬ 
πει να καταδιώξετε και να καταστρέψε¬ 
τε τον πιο ικανό αντίπαλο από όλους, 
τον άνθρωπο. Και αυτά μέσα από μια 
ερμητικά σφραγισμένη κάψουλα-κονσό- 
λα. Μόλις κλείσει, τα γραφικά του υπο¬ 
λογιστή σας μεταφέρουν από τα εγκό¬ 
σμια σε έναν επικίνδυνο και βίαιο κό¬ 
σμο γεμάτο από πελώρια Πολεμικά Ρο¬ 
μπότ - τα ΒΑΤΤΙΕΜΕΟΗ5. Αυτά που 


συμβαίνουν μετά εξαρτώνται από σας. 
Πώς όμως αυτό το υψηλής τεχνολο¬ 
γίας θαύμα επετεύχθη; Γι’αυτά και άλλα 
χαρακτηριστικά, έπρεπε να αφήσουμε 
το κέντρο παιχνιδιών και να ταξιδέψου¬ 
με 20 λεπτά μέχρις ότου να φτάσουμε 
στα κεντρικά γραφεία της ΡΑ3Α - η εν 
λόγω εταιρία έχει απλωθεί σε τρεις 
ορόφους μιας παλιάς αποθήκης στο 
κέντρο του Σικάγο. Ο αντιπρόεδρος 
Η055 ΒαόοοεΚ μας περίμενε στον τρίτο 
όροφο, μαζί με τα πρωτότυπα των τε- 
λειωμένων προϊόντων που μόλις είδαμε 
και μέσα στα οποία παίξαμε. Ο Ποδδ 
μας δείχνει με φανερή αγάπη τα μερι¬ 
κώς απογυμνωμένα πρωτότυπα - πρέ¬ 
πει να θυμώμαστε ότι η ΡΑ3Α (που είναι 
πασίγνωστη για τα επιτραπέζια γοΙθ- 
ρίαγίης παιχνίδια της) εργάζεται σε αυ¬ 
τό το πρόγραμμα για πάνω από 3 χρό¬ 
νια. Ή τεχνική πλευρά του συστήματός 
μας είναι μοναδική, και από την άποψη 
αυτών που κατασκευάσαμε αλλά και 
εκείνων που υιοθετήσαμε”, μας είπε. 
“Προσέξτε αυτό - μέσα σε κάθε κάψου¬ 
λα βρίσκεται μια ξεγυμνωμένη Απηιςα 
500, βασικά μόνο το ΓηοίίιβΓόοαΓά, που 


χρησιμεύει για να καθοδηγεί 
κάθε πιλοτήριο ξεχωριστά. 
Κάθε κάψουλα είναι συνδε- 
δεμένη εσωτερικά με τα 
υπόλοιπα διαμέσου ενός τη¬ 
λεπικοινωνιακού δικτύου 
χρησιμοποιώντας το πρό¬ 
σφατο μηχάνημα ΑτοΝβί 
της ΟοΓπσιοάοΓβ.” Ή ταχύ¬ 
τητα και η ακρίβεια απαιτούν 
αναβάθμιση σε σχέση με 
τον κλασικό 68000,” ση¬ 
μειώνει ο Ρόδε, “ και έτσι ξε¬ 
κινήσαμε πρσθέτοντας ένα 
68010 οάιρ, αλλά δεν ήταν 
αρκετά γρήγορο. Προσπα¬ 
θήσαμε με μια κάρτα συνε- 
πεξεργαστή μαζί με έναν 
68020 που έτρεχε στα στα¬ 
θερά 7.8 γπΙίζ." (η ταχύτητα 
του επεξεργαστή δεν είναι ιδιαίτερο θέ¬ 
μα καθώς το οίιίράκι γραφικών της 
Απιΐ93 πάντοτε τρέχει στα 7.8). Υπάρ¬ 
χουν δύο οθόνες που βλέπετε, η κύρια 
και η δευτερεύουσα, και είναι η δευτε- 
ρεύουσα που ελέγχεται απευθείας από 
την Αγπι 93. Αυτή χρησιμοποιείται για το 
ραντάρ, τον δορυφόρο και τον έλεγχο 
ζημιών. Είναι σε χαμηλή ανάλυση 
320*200, και επιτρέπει μέχρι 32 χρώμα¬ 
τα στην οθόνη παρόλο που δείχνει μό¬ 
νον 16. Τα δρπίβδ κρατιούνται στο χα¬ 
μηλότερο ποσοστό ώστε να μην υπερ¬ 
φορτώνεται το σύστημα, περίπου 7 
στην οθόνη ταυτόχρονα, με εναλλαγές 
χρώματος που αναπαριστούν την σά- 
ρωση του ραντάρ. Αυτά τα κατεξοχήν 
επίπεδα γραφικά κατασκευάστηκαν 
από μα ομάδα καλιτεχνών στην Απίι 93, 
χρησιμοποιώντας το 8ουΙρί 30, και 
ύστερα φωτογραφήθηκαν και σώθηκαν 
σαν φάκελλοι γραφικών για να χρησι¬ 
μοποιηθούν από την ΑπιΪ93. Η κύρια 
οθόνη στον εναλλακτικό κόσμο”, συνε¬ 
χίζει ο Ροδδ “ελέγχεται ξεχωριστά, πα¬ 
ρόλο που επιβλέπεται από την ΑΓηί93. 
Τα συμβάντα σε αυτή την οθόνη δη- 
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μιουργούνται από ένα ΤΙ 3410, ένα σύ¬ 
στημα επεξεργασίας γραφικών που 
τρέχει στα 40 Μίιζ. Η 19 ιντσών οθόνη 
είναι κι αυτή σε χαμηλή ανάλυση 
320*200, αλλά η χρωματική παλέττα εί¬ 
ναι πολύ περισσότερο εκτεταμένη. 
Υπάρχουν 64000 χρώματα από τα 
οποία διαλέγει το σύστημα να εργαστεί. 
Το βασικό στοιχείο του προγράμματος, 
μιλώντας πάντα χρωματικά, είναι ότι κά¬ 
θε αντικείμενο που εμφανίζεται στην 
οθόνη μπορεί να έχει 256 χρώματα από 
μόνο του - μια ξεχωριστή παλέττα 
χρωμάτων που δεν επιρρεάζει τις υπό¬ 
λοιπες. Το όαοΚςΓουπά ( το πεδίο παι¬ 
χνιδιού αν θέλουμε να μιλάμε με τεχνι¬ 
κούς όρους) έχει ανεξάρτητα χρώματα 
από τα αντικείμενα." Ο Ρθ55 μας εφι- 
στά την προσοχή στο ότι το σύστημα 
αυτή την στιγμή δείχνει κάπου 200 
αντικείμενα ταυτόχρονα στην οθόνη 
(μετρώντας το όβοΚςΓουηό σαν ένα με¬ 
γάλο αντικείμενο), και παρόλο που ακό¬ 
μα περισσότερα θα μπορούσαν να εμ¬ 
φανίζονται - βρήκαν ότι αυτός ο αριθ¬ 
μός είναι ο ιδανικός για την ταχύτητα 
και εκτέλεση του παιχνιδιού. “Ας μιλή¬ 
σουμε όμως για τα γραφικά”, μας λέει ο 
Ρόδε. 'Τα αντικείμενα στο παιχνίδι εί¬ 
ναι και αυτά κατασκευασμένα από το 
δσυΙρί 3ϋ, αλλά δεν φοτογραφήθηκαν 
απλώς. Κάθε αντικείμενο περιστράφηκε 
κατά 12 μοίρες και σώθηκε, έτσι ώστε 
να δημιουργείται μια πλήρης τρισδιά¬ 
στατη αναπαράσταση - με περίπου 30 
περιστροφές κάθε αντικειμένου. Ο ρυθ¬ 
μός ανανέωσης του βηΐΓΠΗίίοη ποικίλει, 
από 6 ίΓβΓηβδ σε 12 ανά δευτερόλεπτο. 
Το Ι/Ο (ΙηρυΙ/Ουίρυί) σε ένα τέτοιο μη¬ 
χάνημα είναι πολύ πιο εκτεταμένο 
απ’όπ η απλές συνδεσμολογίες μιας 


Αγπι 93 στον έλεγχο του ιογ$ίισΚ για το 
ίΐΓβ - και εκεί είναι που επεμβαίνουν τα 
περισσότερα από τα πρόσθετα κυκλώ¬ 
ματα. Το σύστημα της Ρ353 ελέγχει 
την ώθηση, τα πεντάλια και τα διάφορα 
κουμπιά ελέγχου (υπάρχουν πάνω από 
100 τέτοια κουμπιά και διακόπτες πυ¬ 
ραύλων με τους οποίους πρέπει να τα 
βγάλετε πέρα). Μια ειδικά κατασκευα¬ 
σμένη κονσόλα εσόδου-εξόδου δεδο¬ 
μένων με την δίκιά της ΟΡυ (που επ’ευ- 
καιρία να πούμε ότι σημαίνει 0θπ1γ3Ι 
ρΓοσβ53ίπ9 ΙΙπϋ) είναι συνδεδεμένη 
απευθείας με το · πηοίίιβΓόοβΓά της 
Απιί93 και τον 68020 μέσω του 
βχρ3Π3ίοη όυ$ - κάνοντας αισθητή την 
παρουσία του σε ολόκληρο το δίκτυο. 
“Ας ρίξουμε μια πιο κοτνινή ματιά σε 


ολόκληρο το σύστημα. Οπως είπαμε, το 
τσιπάκι 3410 ελέγχει τον βαθμό έντα¬ 
σης των γραφικών - αλλά δεν τοποθε¬ 
τεί αυτές τις εικόνες στην οθόνη. Αντί¬ 
θετα, κατευθύνει τις εικόνες αυτές στο 
κατάλληλο 5σ3ΐίπ9 Βο3γ<± Αυτό παίρνει 
τις εικόνες του 3140 και εκτελεί τα μα¬ 
γικά του - δίνει το μέγεθος, περιστρέ¬ 
φει, και τα κάνει τελικά αυτό που βλέ¬ 
πουμε στην οθόνη. Αυτό γίνεται πάρα 
πολύ γρήγορα αφού όλα ελέγχονται 
μέσω του Η3Γάν/3Γβ. Μετά περνούν στο 
ίοπιΐ3ί της οθόνης και εμφανίζονται.” 
Ο ήχος είναι επίσης ένα σημαντικό 
στοιχείο, και γι’αυτό έχει προσεχθεί 
ιδιαίτερα. Ο Ρθ55 μας δείχνει ένα από 
τα τέσσερα ηχεία που κυκλώνουν τον 
παίκτη μέσα στο πιλοτήριο - δημιουργώ¬ 
ντας ένα εξωπραγματικό αίσθημα. “Το 
σύστημα ήχου που χρησιμοποιούμε 
αποτελείται από 3 μικροεπεξεργαστές, 
μαζί με ένα 6809 σίιιρ που τα ελέγχει. 
Υπάρχει ακόμα ένα απλό, ξεχωριστό 
σύστημα που ελέγχει την ενδοεπικοι¬ 
νωνία ώστε να μιλάτε με άλλους φίλους 
παίκτες - αλλά ενώνεται με τις θύρες 
Ι/Ο, και μπορείτε να το ανοίγετε και να 
το κλείνετε κατά βούληση από το κε¬ 
ντρικό σύστημα.” Ο Ροεε τρίβει τα χέ¬ 
ρια του καθώς ετοιμάζεται να μας πει 
για τους επεξεργαστές. Ένα ψηφιακό 
σύστημα επιτρέπει τρία διαφορετικά εί¬ 
δη ηχητικών εφφέ, δουλεύοντας ταυ¬ 
τόχρονα με έναν επεξεργαστή ΡΜ της 
Υ3ΓΠ3ίΐ3. Οι ήχο* είναι ψηφιοποιημένοι 
από την πραγματικότητα, ήχοι σύγ¬ 
κρουσης με βράχους, ή ο αργός ήχος 
της επαφής μέταλλου πάνω σε μέταλλο 
καθώς το ρομπότ αλλάζει θέσεις. Τε- 
χνιτά εφφέ χρησιμοποιούνται κυρίως 
εκεί που υπάρχουν εκδηλώσεις ενέρ- 



27 


υδΕΡ 














γειας, όπως είναι τα πυρά των όπλων. 
Ψηφιοποίηση με έλεγχο της συχνότη¬ 
τας καθορίζει την εξασθένιση του ήχου 
και άλλα εφφέ “απομάκρυνσης" που εί¬ 
ναι απαραίτητα για να δημιουργήσουν 
την αίσθηση της πραγματικότητας που 
περιμένουν τα αυτιά μας να ακούσουν. 

Ο τρίτος επεξεργαστής είναι ένας 
ΟΚιάβίε παραγωγός φωνής 131. Αυτός 
είναι ένα εύπλαστο τεσσάρων καννα- 
λιών ΑΟ/ΡΌΜ σύστημα που επιτρέπουν 
στον ήχο να περνάει όλο το σύστημα 
και να φτάνει στα 5 ηχεία (υπάρχει και 
ένα ακριβώς κάτω από το κάθισμά 
σας). 

Είναι πολυφωνικό με συχνότητα από¬ 
κρισης ψηφιοποίησης τα ΘΚίιζ. 'Τώρα 
φτάνουμε στο πιθανότατα πιο σπου¬ 
δαίο κομμάπ σχεδιασμένου ίιβτάννβΓβ, 
παρόλο που σχεδόν δεν κάνει τίποτα - 
εκτός από το να αποθηκεύει πληροφο¬ 
ρίες. Αυτό είνα το ΜβπηοΓγ Βο3Γ0, που 
κρατάει 24Μόγίβ3 ϋ-ΡΑΜ αφιερωμένα 
στα κύρια γραφικά. Υπάρχουν ακόμα 8 
Μόγίβε από ϋ-ΒΑΜ στον 3410, για 
γρήγορη αποθήκευση δεδομένων γρα¬ 
φικών. 

Αυτό δίνει ένα σύνολο 32 Μό γραφι¬ 
κών που αξιοποιούνται μέσα από τερά¬ 
στια ποσότητα μνήμης. ( Η Αηπιςα έχει 
ένα σύνολο από 2 Μόγίβδ στο 
ΓποίίιβΓόοαΓδ της για την διαχείρηση 
του κώδικα, τα δευτερεύοντα γραφικά, 
και διατηρεί το 1/Ό μαζί με το δικό της 
λειτουργικό σύσστημα). 

Και να θυμάστε ότι αυτό είναι ένα 
αηίΓηβίίοη πραγματικού χρόνου, με πε¬ 
ρίπου 19000 ίΓ3Γηθ3 γραφικών! Ο 
“εναλλακτικός κόσμος” είναι ένα πεδίο 
παιχνιδιού 16*16 χιλιομέτρων - αν ήταν 
μεγαλύτερο υπήρχε η πιθανότητα να 
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χάνεται ο παίκτης! Το πλεονέκτημα 
των υπολογιστών είναι η ικανότητά 
τους να κάνουν αλλαγές ταχύτατα, και 
το ΒΑΤΤίΕΤΕΟΗ δεν είναι εξαίρεση. Ο 
Ρθ35 μας λέει ότι συγκεκρημένα σενά¬ 
ρια φορτώνονται από ένα βασικό 386 
ΡΟ, που τρέχει στα 33Μ!ιζ μαζί με 64Κ 
03006 και 100 Μόγίθδ σκληρό δίσκο. 
Παίρνει περίπου μισή ώρα το πρωί να 
τρέξει τα “διαγνωστικά” - καθώς κάθε 
κάψουλα ενεργεί ξεχωριστά από την 
στιγμή που θα φορτωθεί ο κώδικας. Η 
ξεχωριστή υπόθεση φορτώνεται ακρι¬ 
βώς πριν από κάθε παιχνίδι. Αυτό καθο¬ 
ρίζει όχι μόνον το έδαφος, αλλά το εί¬ 
δος του ρομπότ και τον οπλισμό που θα 
ελέγχεται από την κάθε κάψουλα ξε¬ 
χωριστά. 

Ο κώδικας τελειοποιήθηκε μέσα σε πε¬ 
ρίοδο 3 χρόνων, χρησιμοποιώντας 
γλώσες πογραμματισμού 0 και 
3δδβΓΠόΙγ, που φτάνει τις δεκάδες χι¬ 
λιάδες γραμμές. Μπορεί όλα αυτά να 
είναι ενδιαφέροντα αλλά εκείνο που 
αξίζει είναι να μπείτε στο πιλοτήριο. 
Ετσι επιστρέψαμε πίσω στο κέντρο. 
Πράγμα που σημαίνει κάτι περισσότερο 
από το να ορμήξουμε σε μια κονσόλα 
και να παίξουμε. 

Πρώτα πρέπει να εγγραφείτε. Υστερα 
πηγαίνετε σε μια αίθουσα επιλογής, 
όπου μπορείτε να διαλέξτε ανάμεσα σε 
16 'Μθοόδ. Ακολουθεί η αίθουσα ετοι¬ 
μασίας όπου γίνεται η πρωταρχική ενη¬ 
μέρωση για να βοηθήσει τους αρχά¬ 
ριους. 

Εδώ είναι επίσης και το μέρος όπου το¬ 
ποθετείστε ανα ομάδες ( 8 Ροάδ σε κά¬ 
θε παιχνίδι, 4 άτομα σε κάθε ομάδα), 
και συμφωνείτε πάνω στα χαρακτηρι¬ 
στικά του “Κόσμου”. Κάθε ένα από τα 


παραπάνω στάδια συνίσταται από 10 
λεπτά. Τα σενάρια έχουν πλέον διαλε¬ 
χτοί. Μπορεί να είναι μέρα, νύχτα ή μι- 
σόφως, με την ορατότητα να ποικίλοι 
από το να βλέπετε μέχρι το βάθος του 
ορίζοντα ως το μηδέν. Προσθέστε την 
πολύ καλή δυνατότητα να υπάρχει ομί¬ 
χλη. Ακόμα μερικά λεπτομερή στοιχεία, 
όπως η επίδραση της θερμότητας πά¬ 
νω στα μηχανικά ρομπότ μπορούν να 
συζητηθούν και να συμφωνηθούν (η αύ¬ 
ξηση της θερμοκρασίας πρέπει να πα- 
ρακολουθείται καθώς καταστρέφει τα 
'Μθοίΐδ και υποβαθμίζει τις επιδόσεις 
τους - δυστυχώς, ό,τιδήποτε κάνετε 
παράγει θερμότητα). Εκεί ακόμα γίνο¬ 
νται και α κατατάξεις ώστε να είναι σί¬ 
γουρο ότι ένας αρχάριος παίκτης δεν 
θα βρεθεί αντιμέτωπος με κάποιον βε¬ 
τεράνο. Υστερα ακολουθούν τα 10 πιο 
σημαντικά λεπτά - το παιχνίδι. Πρό¬ 
σφατη προσθήκη στο ς^πτβρίβγ είναι 
μια δυνατότητα να επιστρέφετε στο 
παιχνίδι αφού έχετε “πεθάνει". Αντί να 
έχετε καταστραφεί ολοκληρωτκά και 
να είσαστε αναγκασμένοι να μείνετε 
μέσα σε μια καψουλα καθισμένος μέχρι 
να ξαναρχίσετε, σας δίνεται μια ακόμα 
ευκαιρία για να γνωρίσετε την δόξα, ή 
τουλάχιστον να μην ξανακάνετε το ίδιο 
ανόητο λάθος για δεύτερη φορά. Η κα¬ 
ταστροφή σας ενεργοποιεί μια διαδικα¬ 
σία εξόδου ανάγκης. Εκτινάσεστε από 
το 'Μβο!ι, και πετάτε πάνω από την 
σκηνή της καταστροφής βλέποντάς τα 
όλα από εκεί πάνω. Υστερα προσγειώ¬ 
νεστε ομαλά και συνεχίζετε το παιχνίδι 
σε ένα ελαφρώς πιο αδύναμο 
ΒαίΙΙβΜθοίι. Εχετε όμως μια ακόμα ευ¬ 
καιρία. 

Το ΒβίΙΙβΙθοή ΟβπίθΓ υπάρχει εδώ και 
έναν χρόνο περίπου, κάνοντας χρυσές 
δουλειές τις καθημερινές, και θραύση 
τα Σαββατοκύριακα, με 40000 παιχνίδια 
να έχουν καταγραφεί μέχρι σπγμής. Η 
ΡΑ3Α ελπίζει ότι θα διπλασιάσουν την 
επιτυχία τους σε άλλες πόλεις των 
ΗΠΑ, και ήδη συζητούν με τους Ιάπω¬ 
νες για να μεταφέρουν το ΒβΙΙΙθίθοΚ 
εκεί. Με κόστος πάνω από ένα εκατομ¬ 
μύριο δολλάρια (αυτό σημαίνει 200 εκα¬ 
τομμύρια δραχμές) για να χτιστεί ένα 
τέτοιο κέντρο και να γεμίσει με τις κά¬ 
ψουλες, τα 8 δολλαρια (1600 δραχμές) 
για ένα παιχνίδι μοιάζει κάτι παραπάνω 
από δίκαιο. Ετσι η ΡΑ5Α ελπίζει ότι οι 
παίκτες θα καταλάβουν την ευκαιρία και 
θα παίζουν συνέχεια. Στην Ελλάδα 
αποκλείεται να το δούμε γι’αυτό σας δί¬ 
νουμε την διεύθυνσή του στην Αμερι¬ 
κή: ΒβϋΙβΙβεΗ ΟβηΙβτ: Ρ333 Οο- 
τροΓβΙΙοη ΝοιΊΗ Ρίβτ 435 Ε3$Ι ΙΙΙΙηοίδ 
δίτβθΐ ΟΗΙοβςο, ΙΙΙίηοίδ 60611 

Μετάφραση Ν. Κροντηράς 
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ΕΑδΥΤΕΟΗ 

Λ νταλΑσγές Η/Υ Λ περ/ι 

ϋΡ 0 Χ φΟΡ 



Μεταχειρισμένα 

οοηιρυΙθΓ8 


■ ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 


ΑΜ8ΤΒΑ0 «121 ΠΡΑΙΙΝΟ_ 

..42.000 

ΑΜ8ΤΒΑ0 «121 ΟΟΙΟΗ. 

.. 68 000 

ΑΤΑΗΙ 520 8ΤΡΜ. 

.. 75.000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΕ. 

.. 88 000 

ΑΤΑΒΙ1040 8ΤΡΜ. 

. 95.000 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΕ. 

110.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 

.. 95.000 

■ ρο - χτ 


ΑΜ8ΤΗΑ0 1512.. 

88.000 

ΑΜδΤΒΑϋ 1640 . 

.. 95.000 

5ΗΝΕΙ0ΕΒ Ρ€1. 

.. 70.090 

8ΗΝΕΙ0ΕΒ Ρ02. 

.. 79.000 

ΑΤΑΒΙ ΡΟ 1 (ΕΟΑ). 

.95.000 

ΗΥϋΝΟΑΙ 16ΤΕ. 

90.000 

ΥΕ0Α8 Υ20 - 0.. 

105.000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ. 

. 65.000 

■ ΑΤ 286 / 389 


ΙΡΟ ϋΙΙΑΙ ΑΠΟ. 

120 000 

ΙΡΟ ΥΟΑ ΑΠΟ. 

135.000 

40Μ6 νΟΑΑΠΟ. 

.188.000 


Καινούργια 

οοιπρυΙβΓβ 

■ ΡΟ - ΧΤ 


ΗΥυΝΟΑΙ 16Υ 

ΤΟΑίΙ 

ΟΒΕΑΤ νΥΑΙΙ ΧΤ. 

128.000 

νΡΛΑς ν?0.£. 

139 000 

αοίο 8ΤΑΒ χτ. 

^ΟΑΤΤ 

ΥΟΒ ΧΤ. 

. 138.000 

■ 286 / 386 


ΑΥΑΧ 286 - 12 ΜΗζ. 

. 175 000 

ΑνΑΧ 286 - 1β ΜΗχ. 

. 190.000 

ΑΥΑΧ 388 · 18 ΑΧ ΜΗζ 2Μ6_255.000 1 

ΑνΑΧ 388 · 20IX ΜΗζ 2ΜΡ_ 

Ώ-ΟΑΙΙ 

ΑνΑΧ 388 · 25 ιχ ΜΗζ 2ΜΙ>_ 

■ΠΌΑΤΤ 

ΑνΑΧ 386 - 25 ΜΗζ 2Μ6. 

.. 305.000 

ΑνΑΧ 388 - 33 ΜΗζ 2ΜΙ>_ 

.375.000 

ΑΥΑΧ 388 · 40 ΜΗζ 2Μ0. 

.. 430.000 

0ΒΕΑΤ #ΑΙΙ 286 · 16 ΜΗζ ΥΟΑ...... 205.000 

0ΒΕΑΤ ΙΝΑΤΙ 386- 16 ιχΜΗζ ΟΙΙΑί 259.000 

ΟΒΕΑΤ #Αϋ. 366 - 20 ιχ ΜΗζ 01ΜΙ. 285.000 

0ΒΕΑΤ ΙΝΑΤΙ 386 - 20 ΜΗζ ΟϋΑΤ 

414 000 1 

ΟΒΕΑΤ ΙΝΑΤΤ 388 * 25 ΜΗζ 011ΑΙ 

445 000 1 

ΟΒΕΑΤ »ΑΤΤ 386 - 33 ΜΗζ βΙΜΤ 475.000 1 

ΥΕΟΑ8 280 ■ 12 ΜΗζ ΟυΑΙ_ 

.185.000 

ΥΕ0Α8 386 - 16 ΜΗζ ΟϋΑΙ_ 

■Β-ΟΑΙΙ 


■ Ανω 386 · ΙΒ ΜΗχ 

42 Μ 6 ΗΑΒΟ 0 |$κ 
♦ 100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΡΟ 

μ6νο 338.000 !Π 

■ ΟΒΕατ ΗΓΑΙ.1,3ββ 20ΜΗΧ « 

2Μύ · 'ΚΜβ ΗΑΗϋ 0Ι5Κ 
ΥβΑ ΜΟΝΟ 1024X768 
♦ 100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Ρ.Ο. 

μ6νο 348.000 !!! 


Περιφερειακά 

■ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΟΠίνΕ 5.25 1.25Μ6 ΑΠΟ 

..18.000 

ΟΗΐνΕ 3.5 1.44Μ& ΑΠΟ.»..· 

..18.000 

ΗΑΒΟ 0180 42ΜΦ ΑΠΟ 

49,000 

ΜΑΒΟ 0180 80Μ& ΑΠΟ_ 

. 85 000 

ΗΑΒΟ 0180 100Μ6 ΑΠΟ_ 105.000 

ΗΑΒΟ 0180 135ΜΙ) ΑΠΟ- 108.000 

νΟΑ 0ΑΒΤ 640X400 ΑΠΟ_ 

_ 25.900 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΠΟ .. 

........ 32.000 

ΥΟΑ 0010Β 840X410 ΑΠΟ _ 

-. 25.000 

■ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΟΙΤΙΖΕΝ 

120 0_ 

.... ώ·οαιι 

8*!ΓΓ 9 ΟΟΙΟΗ. 


81ΝΙΡΤ 24 ΟΟΙΟΒ. 

_" 

Μ80 15. 

■ 

ΡΒΟΟΟΤ 9. 

« 

124 0 24 ΡΙη. 

■ 

■ ΟΘΟΝΕΣ ΤΑΧΑΝ 

νΟΑ 785 640X480_ 

.Ώ-ΟΑΙ'- 

ΥΟΑ 790 1024X768_ 


ΥΟΑ 795 ΝΙ1024X768- 

— 

■30ΑΝΝΕΠ3 

. .. ·Π*0ΑΙΙ 




Ελάτε στην 
ΕΑδΥΤΕΟΗ 


Γιατί μπορείτε να ανταλλόζΕτε 
το παλιό σας οοπτιρυΙβΓ 
με κάποιο καινούργιο 
ή πιό σύγχρονο. Επίσης 
να ανταλλάξετε κάποιο 
περιφερειακό ή και να κάνετε 
υΡΟΗΑΟΕ στο οοΓπρυίθΓ σας. 

Στην ΕΑδΥΤΕΟΗ πάντα κάνουμε 
διακανονισμούς 
στον τρόπο πληρωμής, 
με ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 
Έχουμε πάντα στην 
διάθεση σας το 
δΕΗΥΙΟΕ της εταιρίας, 
που σας εξυπηρετεί 
πάντα μετον καλύτερο τρόπο 
και στον συντομότερο χρόνο. 

ΦΙΛΙΚΑ 

ΕΑδΥΤΕΟΗ ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 


Ιο κατάστημα: 

Μαυρομιχάλη 188, Λεωφόρος Αλεξάνδρας, τηλ.: 6438784 

2ο κατάστημα: 

Πέτρου Ράλλη 170,ΝΙΚΑΙΑ, απέναντι από το Κρατικό νοσοκομείο, τηλ.: 4965511 


2θ!> 







































































του ΟΕΚΕΚ ϋΕίΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


Η Αηοο είναι μια από τις παλιότε- 
ρες εταιρίες κατασκευής 
δοίίννατβ σε ολόκληρη την 
Βρεττανία και ελέγχεται από τον ΑπίΙ 
Ουρία. Το πρόγραμμα που έφερε την 
εταιρία να γίνει πασίγνωστη είναι το 
ακόμα διασημότερο παιχνίδι ΚίοΚ Οίί 
το οποίο με όλους τους διαδόχους του 
και τις συνοδευτικές άβίβ άίδΚ μαζί με 
το ΡοοΙόαΙΙ ΜαηαββΓ είναι τα τελειότε¬ 
ρα δείγματα εξομοίωσης τόσο του 
παιχνιδιού δράσης όσο και στρατηγι¬ 
κής Τώρα όλοι αναρωτιώμαστε ποιό 
θα είναι το επόμενο βήμα της εταιρίας 
Φήμες μέχρι στιγμής κυκλοφορούν 
γύρω από το ΚϊεΚ Οίί 3 και αυτή είναι 
μια πιθανότητα, αλλά έτσι κι αλλιώς 
δεν θα το δούμε πριν από το '92, αν 
το δούμε τελικά. Η πολιτική του ΑπίΙ 
και των δύο προγραμματιστών του, 
Οίηο Οίηί και δίβνβη ΘογθοοΗ, είναι 
ότι το οβπιβρίαγ σε ένα παιχνίδι 
προηγείται σε σχέση με ο,τιδήποτε 
άλλο περιλαμβανομένων και των γρα¬ 
φικών, άρα πώς είναι δυνατόν να ξε- 
περαστεί ποτέ το ΚίοΚ Οίί! Το μέλλον 
προβλέπεται ρόδινο για την εταιρία. 
Αυτή την στιγμή ο ϋίηο Οίηί είναι 
στην Ιαπωνία (γι’αυτό και δεν καταφέ¬ 
ραμε να τον φωτογραφήσουμε) και 
βοηθάει την μεταφορά του ΚίοΚ Οίί 
στο δυρβτ ΡβπΊίοοιπ. Ομως είναι ώρα 
να μηλήσουμε για την καινούρια μεγά¬ 
λη κυκλοφορία της εταιρίας που προ- 
βλέπεται να είναι το ΤΙΡ ΟΡΡ, ένας 
εξομοιωτής μπάσκρτ. Η όλη σύλληψη 
και ο προγραμματισμός θα είναι μια 
συνδιασμένη υπόθεση ανάμεσα στον 
ΑπίΙ και ο δίβνβ. Μπορεί να μην έχει 
γίνει γνωστό αλλά το ΚίοΚ Οίί ήταν 
ιδέα του ΑπίΙ που έχει μεγάλη συμμε¬ 
τοχή σε όλα τα παιχνίδια. Το ΤΙΡ ΟΡΡ 
λοιπόν σχεδιάζεται στην ΑιηΙρα και θα 
είναι ακόμα διαθέσιμο στο μηχάνημα 
της ΝΙηίβηάο αλλά η μεταφορά θα γί¬ 
νει κεκλεισμένων των θυρών ώστε να 
μην μπορέσει κανείς να ρίξει έστω και 
μια κλεφτή ματιά στον θαυμάσιο προ¬ 
γραμματισμό που θα κάνει και αυτό το 
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παιχνίδι έναν υπέροχο αθλητικό εξο- 
μοιωτή. Βλέποντας για πρώτη φορά το 
πρόγραμμα είχα το ίδιο αίσθημα όπως 
και με το ΚίοΚ Οίί ότι τα γραφικά του 
δεν είναι εντυπωσιακά αλλά αν σκε- 
φτείτε όλα εκείνα τα στοιχεία που 
πάρθηκαν υπόψιν κατά την δημιουργία 
του, τα γραφικά δεν θα έχουν και τόση 
σημασία. Η Αηοο περιφανεύεται για 
την εθιστικότητα και την “ικανότητα 
παιχνιδιού” των προϊόντων της και 
κάπως δίκαια πιστεύει ότι το να βελ¬ 
τιώσει υπερβολικά τα γραφικά θα κα¬ 


τέληγε εις βάρος του 
παιχνιδιού. Το ΤΙΡ 
ΟΡΡ θα ξεπεράσει το 
ΚίοΚ Οίί καθώς σαν 
παιχνίδι προσφέρει 
περισσότερα από το 
κλώτσημα μιας μπάλ- 
λας, ενώ το ελάχιστο 
των χαρακτηριστι¬ 
κών του είναι εντυ¬ 
πωσιακό, όπως εντυ¬ 
πωσιακό είναι και το 
απίιπαίίοη και τα 
δρτίίβδ είναι ελαφρώς μεγαλύτερα 
από εκείνα του ΚίοΚ Οίί Η δράση εδώ 
βλέπεται από 45 μοίρες ενώ στο ΚίοΚ 
Οίί είχαμε οπτική γωνία των 30. Μό¬ 
λις φορτώσει το πρόγραμμα θα βρεθεί¬ 
τε μπροστά σε μια οθόνη επιλογών 
απ'όπου μπορείτε να περάσετε σε 
πολλά πιοάβδ. Το κύριο σημείο του 
παιχνιδιού είναι να μάθετε τις πολλές 
κινήσεις, κανονισμούς και “κόλπα” 
που έχει το μπάσκετ, και ποιός καλύ¬ 
τερος τρόπος για να γίνει αυτό από 
την επιλογή “ρι-αοίίοβ δΚΝΙδ" όπου θα 
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κάνετε μια πρακτική εξάσκηση τρι- 
πλάρωντας την μπάλλα, προσπαθώ¬ 
ντας να βάλετε καλάθι, δίνοντας πά¬ 
σες ή απλώς τρέχοντος στο γήπεδο. 
Μεγαλύτερη έμφαση και προσπάθεια 
δόθηκε στην απόκριση και χειρισμό 
του ΙονβΙΙοΚ καθώς ήταν ο πρώτος και 
σημαντικότερος παράγοντας του προ¬ 
γράμματος και ο χειρισμός του παίκτη 
είναι απόλαυση αλλά όπως και στο 
ΚίοΚ ΟΗ το να κάνετε έναν πετυχημέ¬ 
νο μεγάλο συνδιασμό κινήσεων εξαρ- 
τάται από το πόσο καλός είναι ο άν¬ 
θρωπος παίκτης. Το να δώσετε ατο¬ 
μικά χαρακτηριστικά στον κάθε παίκτη 
μπορεί να γίνει στην αρχή αλλά σας 
συμβουλεύουμε να παραμείνετε στους 
προκαθορισμένους παίκτες. Μπορεί¬ 
τε να εξισώνετε τις ικανότητές σας με 
αυτές του αντιπάλου σας ή να ελέγχε¬ 
τε έναν μόνο παίκτη από την ομάδα 
σας και τους υπόλοιπους όπως και 
τον αντίπαλο ο υπολογιστής. Το ωραίο 
σε αυτή την δυνατότητα είναι ότι μπο¬ 
ρεί να είσαστε πολύ καλός στο σκορά- 
ρισμα, στις πάσσες ή στην άμυνα και 
έτσι μπορείτε να διαλέξετε τον κατάλ¬ 
ληλο παίκτη και να αφησετε τους 
υπόλοιπους ώστε να συγκεντρωθείτε 
στο καλύτερό σας σημείο και το αντί¬ 
θετο. Μπορείτε φυσικά να ελέγχετε 
όλους τους παίκτες ξεχωριστά ή να 
επιλέξετε να ελέγχετε εκείνο τον παί¬ 
κτη που βρίσκεται πιο κοντά στην 
μπάλλα. Ενά από τα ενοχλητικότερα 
στοιχεία των άλλων παιχνιδιών μπά- 
σκετ είναι ότι οι υπόλοιποι παίκτες 
τρέχουν άσκοπα μέσα στο γήπεδο, αλ¬ 
λά ευτυχώς αυτό δεν συμβαίνει στο 
ΤΙΡ ΟΡΕ καθώς περιέχει μιαν υψηλού 
επιπέδου τεχνιτή ευφυΐα. Οταν παίζε¬ 


τε ενάντια στον υπολογιστή, αυτός θα 
μάθει σύντομα το ισχυρότερο και πιο 
αδύνατο σημείο σας και δεν θα ξεγε¬ 
λιέται. Αν, παραδείγματος χάριν, στέ¬ 
κεστε με την μπάλλα και πηδήξετε, 
ένας αντίπαλος παίκτης θα κάνει το 
ίδιο για να αμυνθεί αλλά αν χρησιμο¬ 
ποιήσετε αυτή την τακτική απλώς σαν 
στρατηγική κίνηση και όταν πηδάτε 
δεν δίνετε την μπάλλα. ο υπολογιστής 
θα εξετάσει την πιθανότητα να περά¬ 
σετε την μπάλλα και δεν θα ανταπο- 
κρίνεται πάντα σε μια κίνηση προ¬ 
σποίησης. Οι παράμετροι για επιλογές 
και διορθώσεις είναι ατέλειωτες, 
όπως και η δημιουργία ενός πρωτα¬ 
θλήματος ή αγώνα, η δημιουργία και ο 
σχεδιασμός των δικών σας τακτικών 


και στρατηγικής του παιχνιδιού πρω- 
τού μπείτε στον αγώνα όπου μπορείτε 
να αναθέσετε σε μεμονωμένους παί¬ 
κτες να μαρκάρουν τους αντιπάλους ή 
ακόμα να αναζητούν για ειδικές κινή¬ 
σεις μέσα στην ρακέτα! Οσο περισσό¬ 
τερο παίζετε το παιχνίδι τόσο περισ¬ 
σότερο θα εντυπωσιάζεστε και θα βυ¬ 
θίζεστε μέσα στα πάμπολλα στοιχεία 
του. Το βασικότερο είναι ότι εξαρτάται 
από τον άνθρωπο παίκτη πράγμα που 
το κάνει στιγμιαία εθιστικό ενώ ο υπο¬ 
λογιστής προσαρμόζει τον τρόπο παι¬ 
χνιδιού του ανάλογα. Τα στοιχεία 
στρατηγικής και η πολυπλοκότητα 
του προγράμματος γίνεται ευκολότερα 
κατανοητά αφού έχετε μάθει τους κα¬ 
νόνες και τις 16 κινήσεις του )ογ8(ίοΚ 
Ολόκληρο το παιχνίδι βλέπεται από 
την ίδια οπτική γωνία εκτός από τα 
πετυχημένα καλάθια που μεγενθύνο- 
νται και καταλαμβάνουν ολόκληρη την 
οθόνη. Το δΟΓοΙΙίπς είναι κάθετο και 
εξαιρετικά ομαλό και δεν φαίνεται 
ολόκληρος ο αγωνιστικός χώρος στην 
οθόνη. Γύρω του υπάρχει ένα θερμό 
κοινό που υποστηρίζει την ομάδα του. 
Δύο παράθυρα στο κάτω μέρος της 
οθόνης δείχνουν τις εκφράσεις των 
προσώπων των δύο προπονητών. Ξε¬ 
χύστε τα γραφικά και απολαύστε το 
παιχνίδι. Ελπίζουμε ότι θα έχει κυκλο¬ 
φορήσει περίπου τον Νοέμβριο αλλά 
παρόλο που δείχνει σχεδόν έτοιμο 
αυτή τη στιγμή μας προειδοποίησαν 
για συνεχείς βελτιώσεις που γίνονται 
και θέλουν χωρίς την πίεση κάποιας 
ημερομηνίας να κάνουν το πρόγραμμα 
τόσο εθιστικό και ανθεκτικό στον χρό¬ 
νο που να συναγωνίζεται το ΚίοΙ< 011 
Μετάφραση Ν. Κροντηράς 


υδΕΡ 















ΟΟΜΜΟΩΟΠΕ ΑΜΙΟΑ 


ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΑ ΧΡΗΣΤΗ 
Η ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ ΠΑΡΕΧΕΙ ΤΗΝ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΤΟΥ 
ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΥ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΡΓΑΣΙΑ 
ΣΑΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΑΠΟ 
ΤΙΣ ΔΕΚΑΔΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΗΣ 
ΑΜΙΟΑ 2000 ΠΟΥ ΜΕ ΤΟ ΠΛΗΘΟΣ 
ΤΩΝ ΕΠΕΚΤΑΣΕΩΝ ΤΗΣ ΚΑΛΥΠΤΕΙ 
ΚΑΘΕ ΕΙΔΟΥΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 


I ΠΕΝΤΕ ΧΡΟΝΙΑ ΜΕΤΑ ΤΗΝ 
ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΗΣ ΣΤΗΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ 
ΣΓΟΡΑ ΤΩΝ ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ Η 
ΑΜΙΟΑ 500 ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ Η ΠΡΩΤΗ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΑΠΛΟ ΧΡΗΣΤΗ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΟΝ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΑ ΜΕ ΠΛΗΘΟΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΚΑΙ ΨΥΧΑΓΩΓΙΚΟ 
δΟΡΤννΑΒΕ 



ρίορργ ϋΐδκ ϋοινεδ 



δΟΑΝΝΕΡδ 




τπυΕ ΜουδΕ 

Το καλύτερο ηηου$θ σε 
ποιότητα, ομαλή κίνηση, 
εργονομικός σχεδιασμός 


ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


Οβ&Ιοβ 
ΟββπΙηα ΚΙΙβ 
0Ι·Κ3 ΟΙ»1< Βοχββ 
ϋυβί ΟονβΓβ 
ϋονδίΙοΚ» 

ΜοπΙΙογ Αεοβββ 
Μουββ Αεοβ·· 


ΡοννβΓ δυρρΙΙββ 
ΡΗηΙ·Γ Ι-β&βΙ» 
ΡΗηΙβΓ ΡβρβΓ 
ΡγΙπΙ·γ ΗΙ56οηβ 
δίαηάβ 

υρβΓ·Κΐβ3 


ΑΜΙΟΑ Α500 δΟΙΟΕΒΙΕδδ ΒΑΜ υΡΟΡΑϋΕδ 




ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΟΝ/ΟΡΡ 
ΚΕΑΙΤΙΜΕ ΟΙΟΟΚ 


512 ΚΙ 

17000 

ΡΑΜ/εΐΟΟΚ 1 

1 Λννν 

υΡΟΡΑϋΕ 

1 

ΔΡΧ. 


ΔΩΣΤΕ ΖΩΗ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΜΕ ΤΗΝ ΜΝΗΜΗ ΤΩΝ 512Κ. 
0 ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΕΝΟΣ ΜΕΟΑΒΥΤΕ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


ΑΜΙΟΑ Α500 δΟΙΘΕΚΙΕδδ ΡΑΜ υΡΟΚΑΘΕδ 


• Αυξάνει την μνήμη της 
ΑΜΙΟΑ 500 βε 2ΜΒ 

• Περιλαμβάνει 
επαναφορτιζόμενη μπαταρία 

• ΚΕΑί. - ΤΙΜΕ ΟΙΟΟΚ 

• ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΜΕ ΑΜΙΟΑ (1.3) 


45.000 


δρχ. 



δΕΡνίΟΕ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΒΙ δΤ 



ΑΤΑΡΙ ΗΑΡϋννΑΡΕ 

• νΐΟΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΗ 
•ΗΑΝ0ΥδΟΑΝΝΕΗ 

• 501ΙΝ0 8ΑΜΡΙΕΗ 

• ροωιττο 

•ΟΗΐνΕΟΟίΟΕΝ ΙΜΑΟΕ «ΜΤΗ 
ΤΗΑ0Κ 0Ι8ΡΙΑΥΕΒ 

• ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ 1014 ΚΑΙ 
ΡΗΙΙΙΡ8 






























































ΑΤΑΡΙ δΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΜΑΡΖΟΝΕ 

ΟΑΟΑΝ/ΕΡ 2 

ΕΝΟΙΑΝΟ 

ΤΗΙΙΝΟΕΡΗΑννΚ 

δΗΑΟΟΜ ΟΑΝΟΕΡ 

ΑΙΙΕΡΕΟΕ ΟΕδΤΙΝΥ 

ΒΐίΙίΑΚϋ δΙκίυΐΑΤΟΚ 2 

δΤΡΑΤΕΟΟ 

ΒΙΟ ΒϋδδΙΝΕδ 

ΖΟΝΕ ΜΑΡΡΙΟΡ 

ΟΥΒΕΡΟΟΝ 3 

ΡΑΙΙΡΟΑΟ ΤΥΓΟΟίΜ 

ΙΟΡΟδ ΟΡ ΟΗΑΟδ 

€ΡΥδΤΑΙδ ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ 

ΜΟΝΟΕΡίΑΝΟ 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΗΕδδ 2 

ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΡ 2 

ϋΑΡΚΜΑΝ 

ΜΟΝδΤΕΡ ΒϋδδΙΝΕδ 

ΑΝΕΒΟΜΕ 

ΡυτυΡΕ ΟΟΜΒΑΤ 2 

ΗΙί δΤΡΕΕΤ ΒίΟΕδ 

ΤΗΕ δΙΜΡδΟΝδ 

δϋΡΕΚ δΟίΧΕΡ ΟΗΑΙί.. 

ΡΡΕΝΕΤΙΟ 

ΜΟΟΝδΗΙΝΕ ΡΑ0ΕΡ3 

Ρ.Β.Ι. ΒΑδΕΒΑΙί 2 

δυΡΕΚ ΟΑΡδ 2 

ΕΝΟΙΑΝϋ 

ΒκΑΤ 

ΟΕΝΤυΡΙΟΝ 

£ΗυθΚ ροοκ 

ΒΙΙΙΙΑΡΟ δΙΜυΐΑΤίΟΝ 2 

ίΕΜΜΙΝΟδ 

1ΙΡΕ ΑΙΜΟ ΟΕΑΤΗ 

δΟΡΕΡ δΜΕΕΚ 

ΜΑϋΡΙΤΙ ΙδίΑΝΟ 

ΒΙΑΖΙΝΟ ΤΗΙΙΝΟΕΡ 

ζ-ουτ 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 

ΒΕΑδτ βυδΤΕΡδ 
δΟΝΙΟ 

ΡΚΕΗΙδΤΟΡΙΚ 

Ρ- ΤΥΡΕ 2 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 

Ρ- ΤΥΡΕ 2 

ΕΙΡ 

ΕΙΡ 

ΡΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΡΑΟΟΝ 



ΙΒΜ-ΡΟ 


ΚΡΥδΤΑΙδ ΟΡ ΑΡΒΟΡΕΑ 

δυβυτεο 

ΙΕΜΜΙΝΟδ 
ΑΡΑΟΗΝΟΡΗΟΒΙΑ 
ΙΙΡΕ ΑΙΜΟ ΟΕΑΤΗ 2 
ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ δΤΕΑΙΤΗ 
ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΚΕ 3 
ΡΟΡΟΟΤΕΝ ΜΟΡΙΟδ 
ΟΙΝΟ ΜΑΡδ 
ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΡ 2 

30 ΡΟΟΙ 

ΚΙΝΟ'δ ουεδτ (ΝΕνν) 
ΒΚυΟΕ ΙΕΕ ΙΙΜΕδ 
ΒΑΤΤΙΕ ΟΗΕδδ 2 
'Ι/νΚΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΟΕΜΟΝ 
ΡΑί€ΟΜ3 
ΤΡϋΜΡ €Α$ΤΙΕ 2 
Ν.Ρ.Ι. ΡΡΟ ΡΟΟΤΒΑϊ ί 
ΚΕΝΖΙ 

ΜΑΟ ΑΡΤΗΙΙΡ'δ ίηΐΜκ 
ΜΑδΤΕΡ Β1Α2ΕΡ 
ΟΟΝδΗΙΡ 2000 
Ρ-14 ΤΟΜΟΑΤ 

ι,Είδυκε δυιτ ιαρκ 5 

ΗΟΝΟΕΡ 

ΡίΑΟ. 


δΤ. ΡΒΟΡΟ νΕΒδΙΟΝ 3 0 

ΡΗ08ΑΒΙΥ ΤΗΕ Μ08Τ ΡΟ\ΝΕΒΡϋΙ.Ι ΡΒΟΡΟ ΡΟΒ $Τ «0ΒΚ8 
\»ΙΤΗ ΑΙΙ ΑΤΑΒΙ 8Τ (ΜΟΝΟ ΟΒ ΟΟΙΟΟΒ) ΠΑΗΘΟΙ ΒΑΡΟΣ - 
ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΑ Ο ΤΡΙΑΔΕΣ · ΤΕΤΡΑΔΕΣ ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ · ΠΡΟΤΑ - 
ΔΕΥΤΕΡΑ ■ ΤΡΙΤΑ · ΕΝΑΑΑΓΕΣ ΒΑΣΙΚΗ ΣΤΗΛΗ ΜΟΝΑ ΖΥΓΑ · 
ΔΙΑΛΟΓΗ ΕΠΙΤΥΧΙΩΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΣΤΗΛΩΝ ΣΕ 
ΤΡΙΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΔΕΛΤΙΑ (ΑΠΑΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΝΕΟ ΔΕΛΤΙΟ) ΔΥΟ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ ΑΚΟΜΑΤΑΥΤΤΟΧΡΟΝΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΥΡΙΩΣ ΓΙΑ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΜΑΣ ΔΩΡΕΑΝ ΟΕΜΟ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
ΤΙΜΗ 9000 ΔΡΧ. ϋΡΟΑΤΕ 5000 ΔΡΧ. 

01 ΚΑΤΟΧΟΙ ΤΟΥ 8ΤΡΒ0Ρ0 2 ΠΟΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑΙ ΓΙΑ ΙΙΡΟΑΤΕ 
ΠΑΡΑΚΑΛΟΥΝΤΑΙ ΝΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΟΥΝ ΜΕ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΓΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΤΗΟΜΑ8 ΧΟΓΤ 



ΣΟΛΩΜΟΥ 50 ΑΘΗΝΑ, 106-82, ΤΗΛ./ΡΑΧ 56.15.362 










































ΤΟΥ ΘΕΗΕΚ ΘΕΙΑ ΡυΕΝΤΕ 


ΖΊί'Λ Μ2 ϊ οι] ϋΑ^Ιϋ 
ΜίΐΑ 'ίΑ 1^Μ'.ίΜ0£> 'ϊυ Άϋί^υ 011^3 


Η ΠΟ ΓΝΟΠΗ ΟΜΑΔΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


- Εχουμε ακούσει πάρα πολλές 
φήμες πάνω στο πώς έγινε η αρ¬ 
χική σύλληψη των Ιβπιηιΐηρε, 
θα θέλαμε από σένα να μας πεις 
την πραγματικότητα. Ποιανού 
ιδέα ήταν και πώς δημιουργήθη- 
κε; 

- Η ιδέα ήρθε από μια μικρή ρου¬ 
τίνα βπίιτοΐίοη που δημιούργησε 
ένας από τους προγραμματι¬ 
στές μας. Ηταν ένας λόφος με 
ένα κανόνι πάνω του. Μερικά 
ανθρωπάκια περπατούσαν προς 
το κανόνι και αυτό τα ανατίναζε. 
Από αυτό το απλό βηίπιβίίοη 
μου γεννήθηκε η ιδέα για το παι¬ 
χνίδι. 

- Σε εξέπληξε η αντίδραση που 
δημιούργησε και πίστευες ποτέ 
ότι ένα παιχνίδι υπολογιστή θα 
γνώριζε τέτοια προσοχή από τα 
μέσα ενημέρωσης; 

- Οταν κατασκεύαζα το παιχνίδι, 
είχα την αίσθηση ότι θα μπορού¬ 
σε να γίνει φοβερή επιτυχία. 
Ανυσυχούσα πάντως γιατί ήταν 
πολύ απλό. Αν και είχα την 
εντύπωση ότι θα γινόταν μεγάλυ 
επιτυχία, ποτέ δεν φανταζόμουν 
ότι θα γινόταν τοσο πετυχημέ¬ 
νο. 

- Ποιοί πιστεύει είναι οι λόγοι 
που το ίβπιπιίηρε έγινε τόσο 
πετυχημένο; 

-Είναι πρωτότυπο, είναι εύκολο 
να το καταλάβεις και σαν παιχνί¬ 
δι έχει πολύ πλάκα. 

- Οταν παρουσίασες το παιχνίδι 
στην Ρεγρηοείε ποιά ήταν η 
αντίδραση της; 

- Δεν παρουσιάσαμε το παιχνίδι 
μέχρι που είχαμε 10 επίπεδα 
έτοιμα. Επειδή δεν ήταν το συ- 
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νηθισμένο τους είδος παιχνι¬ 
διού, περιμέναμε μέχρι εκείνο το 
σημείο. Φάνηκε ότι τους άρεσε 
ευθύς εξ αρχής! Ακόμα άνθρω¬ 
ποι που δεν διασκέδαζαν παίζο¬ 
ντας παιχνίδια την “έβρησκαν με 
τα 1·βιηηιίη95”· 

- Το παιχνίδι θα εμφανιστεί σε 
όλες σχεδόν τις κοσόλες, ποια 
θεωρείς καλύτερη και σε ποια 
πιστεύεις ότι θα δυσκολευτείτε 
περισσότερο; 


νη δυσκολία που υπάρχει στην 
μεταφορά στις κονσόλες είναι η 
έλλειψη ΐΊίουδβ (είναι δύσκολο 
να παίξεις με ΐογρβά) και ο πε¬ 
ριορισμένος αριθμός από 
βρτίίβδ που μπορεί μια κονσόλα 
να εμφανίσει ταυτόχρονα στην 
οθόνη. Θα αντιμετωπίσουν προ¬ 
βλήματα στην προσπάθια να εμ¬ 
φανίσουν 100+ Ι,βιηπΊίηςβ. 

- Θα εμφανιστεί στο ΘαπιβΒογ, 
στο Οβπιβ Θβατ της 5Ε0Α; 


- Εμείς δεν θα μεταφέρουμε κα¬ 
θόλου κώδικα σε κονσόλες. Αυ¬ 
τό είναι κάτι που γίνεται από 
άλλες προγραμματιστικές ομά¬ 
δες, κυρίως στην Ιαπωνία. Η μό¬ 


- Στο Θβπιβόογ, ναι. Για το 
Θ3πιβ 0 θ3γ δεν είμαι τόσο σί¬ 
γουρος. Δεν μπορώ να περιμέ¬ 
νω την ώρα που θα παίξω την 
έκδοση στο ΘαπιβΒογ. 


υδΕΡ 






- Πιστεύεις ότι θα μπορέσετε να 
επιτύχετε ξανά την επιτυχία που 
γνώρισαν τα Ιβπιπιίηρ 5 με μια 
εντελώς νέο σε σύλληψη παιχνί¬ 
δι; 

- Θα είναι πράγματι πολύ δύσκο¬ 
λο να δημιουργήσουμε κάτι με 
την ίδια απήχηση αλλά και πρω¬ 
τοτυπία. 

Εχουμε φυσικά εξαιρετικούς 
προγραμματιστές, και είμαι 
σθγουρος ότι εν καιρώ θα ξανα- 
φτιάξουμε αυτό το κάτι που θα 
διαφέρει. Ελπίζουμε ότι θα κά¬ 
νουμε το ί.βπιπιίη 98 2 ακόμα κα¬ 
λύτερο. 

- Μπορείς να δώσεις στους ανα¬ 
γνώστες μια σύντομη περιγραφή 
του ΩαΙβ ά/ 5 λ και του ΕάίΙοτ για 
τα ί-βπιπιίπρε; 

- Το Θ3(3 άίδΚ θα περιλαμβάνει 
περισσότερα επίπεδα, με εντε¬ 
λώς νέα γραφικά. 

Θα υπάρχουν μερικά πάρα πολύ 
δύσκολα επίπεδα για εκείνους 
που ολοκλήρωσαν τα πρώτα. Ο 
βάίίοΓ (οοηδίτυοίΐοπ Μ) θα επι¬ 
τρέπει στον χρηστη να σχεδιά¬ 
ζει τα δικά του επίπεδα, ακριβώς 
όπως εμείς κάνουμε όταν φτιά¬ 
χνουμε το παιχνίδι. 

- Η επιτυχία που είχαν τα 
ί.βπιηηίη<ΐ8 πόσο άλλαξε την 
ζωή σου; 


- Μας δώθηκε η ευκαιρία να δι¬ 
πλασιάσουμε το προσωπικό μας 
χάρη στα Ιβπιιπίηςδ. 

Ακόμα μπορέσαμε να επενδύ¬ 
σουμε σε περισσότερα εξαρτή¬ 
ματα, πράγμα που μας δίνει με¬ 
γαλύτερη προγραμματιστική δύ¬ 
ναμη. 

Πάνω απ όλα όμως μας έδειξε 
την διαφορά ανάμεσα στην έκδο¬ 
ση ενός μέτριου, συνηθισμένου 
παιχνιδιού και στο ξόδεμα πε¬ 
ρισσότερου χρόνου και προσπά¬ 


θειας στην δημιουργία αυτού 
του κάτι εξαιρετικού. 

- Το επόμενο παιχνίδι σας ονο¬ 
μάζεται Ηίτβά Ουηβ 

- Θα ήθελες να αποκαλύψεις με¬ 
ρικές λεπτομέριες πάνω σ'αυτό 
το παιχνίδι; Αυτό είναι ένα παι¬ 
χνίδι για 1-4 παίκτες. Τα παιχνί¬ 
δια με πολλούς παίκτες είναι γε¬ 
νικά πιο διασκεδαστικά από το 
να παίζεις μόνος σου, έτσι απο¬ 
φασίσαμε να δημιουργήσουμε, 
ελπίζουμε το καλύτερο, παιχνίδι 
για πολλούς παίκτες που έχει 
κυκλοφορήσει μέχρι στιγμής. Εί¬ 
ναι τοποθετημένο μέσα σε κά¬ 
ποια κτίρια που ελεύθερα μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε αν θα είναι 
φουτουριστικά ή μεσαιωνικά. Ο 
κάθε παίκτης έχει και μια απο¬ 
στολή. Μπορεί να είναι τέτοιας 
φύσεως ώστε να ασχολείστε μό¬ 
νος σας, ή να πρέπει να οργα¬ 
νωθείτε με συνέταιρο. Οι υπό¬ 
λοιποι παίκτες περιπλανούνται 
επίσης στο κτίριο, και θα κά¬ 
νουν τα πάντα για να τελειώ¬ 
σουν την αποστολή πριν από 
σας, ενώ παγίδες μπορεί να πα¬ 
ραμονεύουν σε κάθε σας βήμα... 

- Εχεις τίποτα λεφτά να μου δώ¬ 
σεις;;; 

- Εεεε(!!;;;!ϋ), Οχι! 
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ΤΟΥ Ν ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




Η II 5 ΟοΙά φέρνει μαζί 
όχι μόνο 1, ούτε 2 αλλα 
3 καταπληκτικά φιλμ σε 
ένα εντυπωσιακό προι 
όν Το ΟοόΙαΟιετ που 
στα Ελληνικό μεταφρα 
ζεται στο πασίγνω 
στο "ο Νονός' Βασι 
σμένο στο οηή'ποΙ επι 
τυχημενο σενάριο του 
Μοτίο Ρυζο. ο σκηνο 
θετής Εταπεϊδ Ροτά 
ΟορροΙο έκανε την φα 
ντασία μύθο, με μια 
από τις πιο πετυχημέ¬ 
νες τριλογίες στην 
ιστορία του κινηματο¬ 
γράφου Η 1) 5 ΟοΙά 
έχει συμπεριλάβει σκη 
νές και από τα τρία φιλμ ώστε να δη¬ 
μιουργήσει ένα παιχνίδι δράσης το 
οποίο περιέχει ολη την ατμόσφαιρα 
ένταση και ασταματητητη δράση της 
αυτοκρατορίας των ΟοτΙβοπβ η οποία 
προσπαθεί να διατηρήσει την δύναμη 
της Η ΟτββΙίνβ ΜβΙβτίβΙδ σχεδιάζει 
το παιχνίδι αυτό, και οι αρχικές δια 
θουλεύσεις με την υ5 ΟοΙά αρχιοαν 
τον περασμένο Νοέμβριο με την 
ΟτββΙίνβ ΜοΙβηβΙδ να υποβάλει μερικά 
απλα σχεδιαγράμματα των χαρακτηρι 
στικων και μερικά δείγματα των επιπέ 
δων Απο την στιγμή που αυτά εγκρί- 
θηκαν ο σχεδιασμός ενός πλήρους 
παιχνιδιού και τα χαρακτηριστικό του 
που γεμίζουν πάνω απο 60 σελίδες 
δημιουργήθηκαν Το δυσκολότερο 
ήταν να εξασφαλιστεί ότι ένα μοναδι 
κο στυλ προσέγγισης θα είχε δοθεί σε 
ολοκληρο το παιχνίδι έτσι η Οτβαΐίνβ 
ΜβΙετίβΙβ επέμεινε ότι έπρεπε να γί¬ 
νουν πρώτα καλλιτεχνικά σκίτσα πριν 
αρχίσουν να δουλευουν πάνω στα γρα 
φικα του υπολογιστή Αυτά είναι και τα 
σκίτσα που βλέπετε στις σελίδες μας 


αφού τα έχουμε σχεδόν όλα στην κα 
τοχή μας 1 Ακόμα έπρεπε να δουλέ 
ψουν σκληρά πάνω στον καθοριομό 
και σχεδιασμο της παλέττας έτσι ώστε 
να μην χρειάζεται κάθε φορά που αλ 
λάζετε επίπεδο να χαλαει και το στυλ 
του παιχνιδιού η να χτυπουν ασχημα 
εκείνα τα δρτίΐβδ που επαναλαμβανο 
νται διαρκώς Η δουλειά αυτή έγινε 
ευκολότερη από την στιγμή που το 
πρώτο επίπεδο, στημένο στην Νέα 
Υορκη του 1940 σχεδιάστηκε καθώς 
αυτό, περισσότερο η λιγότερο, έθεσε 
τους γενικούς κανόνες για τα υπόλοι 
πα επίπεδα Τα γραφικα δημιουργη 
θηκαν στην Αιπίήο και το ΡΟ με 32 
χρώματα και περάστηκαν στον 5Τ με 
16 χρώματα Ολων των ειδών οι μηχα 
νές που διαθέτουν βχϋβ μνημη θα 
υποστηρίζουν βελτιωμένα γραφικα Το 
τελικό προϊόν θα κυκλοφορήσει με 
εναν μεγαλύτερο του συνηθισμένου 
αριθμό δισκετών και η Οτβοϋνβ 
ΜοΙβπβΙδ έκανε μερικές πολύ ισχυρές 
συμπιέσεις δεδομένων για να αποφυ 
γει να παράξει το πρώτο 50 δισκετών 


ήβτπβ' Το σενάριο 
του παιχνιδιού έχει 
ως έξης 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1 19409 

Ο παίκτης βρίσκε¬ 
ται σε κάποιο δρο 
μακι της Νέας 
Υορκης Ο χώρος 
είναι μεγέθους 
έξη άίίπιορ οθο- 
νων περιλαμβανο 
ντας αυλές, μαγα 
ζια και μια μίξη 
από κτίρια στο 
όασ^ήΓουπά είναι 
μια συνηθισμένη 
γειτονιά Η οθονη 
σκρολλαρει προς τα αριστερά και τα 
δεξιά αναλογα με την κίνηση του 
ήρωα 

ΒΑΠ 

Μόλις ανακαλύπτετε οτι ο παίκτης 
μπορεί να μπει στο όοτ ενα καινούριο 
υποεπιπεδο ανακαλύπτεται Είναι ένα 
εγκαταλελημενο μέρος με στιβαγμενες 
καρέκλες και τραπέζια έναν τηλεφω 
νικο θάλαμο ένα ίυΚβ βοχ ένα μονό 
χειρα ληστη κτλ Απο ένα τσιγάρο μέ¬ 
σα σε ένα τασακι στον πάγκο ανεβαι 
νει καπνός Αυτό σημαίνει ότι δεν εί¬ 
στε μόνος 

ΒαίΕβί ΒΙιορ 

Μπορείτε να μπείτε όμως και στο κου 
ρείο δηλαδη στο δεύτερο υποεπιπεδο 
Τα φώτα είναι σβυστά αλλά μπορείτε 
να τα ανάψετε με τον διακόπτη Ο χώ 
ρος μοιάζει άδειος με τις καρέκλες να 
κοιτούν προς εσάς ενώ μπορείτε να 
δείτε ακόμα σκαμνια σκούπες κουβά 
δες κτλ 

Είναι το σήμα για δράση 1 
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ΕΠΙΠΕΔΟ 2 1950 

Ο παίκτης φτάνει στο 1.35 νβ935 σε 
εναν κατάφωτο δρομο Παραπολλα και 
φωτεινά φώτα δίνει την ψευδαίσθηση 
ότι η σκηνη είναι γυρισμένη την ήμερα 
Εκτός απο τα καζίνο υπαρχουν κατα 
στηματα εστιατωρια κτλ Ο παίκτης θα 
γίνει μάρτυρας μιας θομθας που εκρυ 
γνηται στο καζίνο και τους βομβιστές 
να διαφεύγουν οπού και η δράση αρ 
Χίζει 


Μπαίνετε στο καζίνο μέσα από δυο 
κρυσταλυνες πόρτες αφού ελεγχθεί το 
εισητηριο σας Αυτή η τοποθεσία 
σκρολλαρει απο δεξιά προς τα αριστε 
ρα με συνολικό μεγεθος 2 οθονων Το 
βασικό στοιχείο μέσα στο καζίνο είναι 
οι ρουλέτες τα τραπέζια μα όΙαεΚ 
ϋαεΚ ζαρια κτλ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 196-0 

Ο χώρος αυτου του επίπεδου είναι η 
Αθανα καθώς η Κούβα γνωρίζει εξε 
γέρσεις και επανάσταση ενω εσείς πε 
ριτριγυρίζεστε απο κοκοφοίνικες, 
άθλιες πόλεις και πουρά Θα συναντη 
σετε επαναστάτες και αναρχικούς που 
εγγυωνται πρώτης τάξης δράση 

Ηγηιαη ΠοΙΙι 5 νίΙΙα 

Περάστε δυο φρουρούς εισοδου και θα 
καταφέρετε να μπείτε σε αυτό το υπο 
επίπεδο Ετσι θα βρεθείτε στο εωτερι 
κο του μεγάλου αυτου σπιτιού μέσα σε 
ένα τεράστιο δωμάτιο σπουδαστήριο 
Αυτό το μέρος έχει μήκος 2 οθονων 
Είναι πολύ πλούσια επιπλωμένο περί 
λαμβανοντας πιάνο, γραφείο, βιβλίο 
θήκη κτλ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4 1970 

Εδώ τα πράγματα διαδραμματίζονται 
στο Μίβπιί κοντά σε έναν καταρράκτη 
με το ά3θΙ<9Γουηά να περιλαμβάνει 
γιωτ και αλλα σκάφη στην αποθαθρα 
Προχωρώντας θα συναντήσετε τους 
κακούς του επιπέδου 

ΜοΙογ ίαυηοή 

Στο υποεπίπεδο αυτό κινείστε σε ένα 
γιωτ ένα παιχνίδι των πλουσίων που 
παίζεται με λεφτά από τα ναρκωτικά 
Τοποθεσίες περιλαμβάνουν το κατά 
στρώμα κρρθβατοκάμαρες. διαδρό 
μους Είναι μια 2'2 οθόνες περιοχή 
με ομαλο δοΐΌΐΙίπη από την μια καμπι 
να στην άλλη Αυτό το μέρος είναι η 
αρχή μιας καταδίωξης Σε κάθε καμπί 
να που μπαίνετε βλέπετε τους αντιπα 
λους σας να το σκάνε από διαφορετι 
κό μέρος που πρέπει να ακολούθησε 
τε Το να καταστρέψετε μερικά πολύ 


τέλη έπιπλα η αντικειμε 
να θα σας χαρίσει 
άοπυβ βαθμούς Ακο 
λουθωντας τους κακό 
ποιους ο παίκτης θα 
βρεθεί να τρεχει πάνω 
στα καταστρώματα των 
αραγμένων πλοίων Κα 
θε φορά που ο παίκτης 
πηδάει σε ενα σκάφος 
αυτό σκαμπάζει κανό 
ντας πολύ δύσκολο το 
ακριβές σημάδι Αν κατα 
λάθος πέσετε στο νερά 
φορώντας σωσίβιο δεν 
χάνετε ενεργεια 
Υπαρχουν και αλλα επι 
πεδα για τα οποία δεν 
καταφεραμε ακόμα να 
έχουμε επιβεβαιωμένες 
πληροφορίες, αλλα θα 
είναι εξίσου ατμοσφαι 
ρίκα και λεπτομερή 
γραφικως με εξίσου εν 
θουσιωδες η^ΜερΙαγ 
Σε ολο το παιχνίδι πα 
ντως εχουμε χρηοη ψη 
φιοποιημενων (άίη'Ι' 
5θά) ηχητικών εφφέ, 
άίΙΠΊ.τρ γραφικα με πολ 
λα χρώματα και εκπλη 
κτικο ρεαλισμό ενδιαμε 
οες σκηνές βτοβάβ 
δράση με αναγκη για 
γρήγορες αποφάσεις 
και πολλά ακόμα εντυ 
πωσιακα τεχνικά στοι 
χεια τοσο στα γραφικα. 
τον ηχο αλλα και τον 
χειρισμό Θα κυκλοφο 
ρησει σύντομα σε 
Αιτιίηβ 5Τ και ΡΟ (υπο 
στηρίζοντας γραφικα 
ΕΘΑ και νΟΑ και καρ 
τες μουσικής Αά ίίά 
και ΗοΙαπά) 




Εδω βλέπουμε μερικά σκιτοα απο τα σκηνικά 
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• ΑΤΑΚΙ δτ. 8ΤΕ 
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ΟΑΜΕ ΚΕνίΕννβ 
Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΚΡΙΣΗΣ 


Εδώ κι ένα χρόνο τα παιχνίδια έγιναν επιτέλους οπξΐιηαΙ. Ηταν καιρός για μια αντικειμενική γνώμη, ένα τβντβνν που χωρίς φόβο ή πάθος να λέει την 
αλήθεια. Οπως καταλαβαίνετε δεν είναι τυχαίο ότι το υδΕΒ εμφανίζεται ακριβώς αυτή τη στιγμή! Με ελάχιστο όριο 9301119 τις 10 ώρες, πώς βαθμο¬ 
λογούν οι άνθρωποί μας; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις δυνατότητες του μηχανήματος και του προγράμματος. 
Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξάγεται η δράση, την 
ανάλυση που βλέπουμε, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα ανάλογα με το μηχάνημα, σε συνδιασμό με την τα¬ 
χύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά τα $ρπίβ$ και το μεγεθός τους. Αν και υπάρχουν αρκετές 
διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβοΐοτ, ΓβγΙτβοβά, ίΓ30ΐ3ΐ$, Μπιβρ κτλ) μας ενδιαφέρει περισσότερο το 
πόσο καλό φαίνεται οπτικά το πρόγραμμα. Πιστεύουμε ακόμα ότι το ΒΕΑ3Τ στην Αγπι 93 είναι τέλειο. Ισως σας 
φανεί περίεργο αλλά η κίνηση είναι το χαρακτηριστικό εκείνο που κάνει τα παιχνίδια πιο αληθινά και όχι τα 
γραφικά! Ετσι τα μεγάλα ηλεκτρονικά που έχουν συχνά γραφικά κατώτερα από μίας Απιΐ93, υπερτερούν εξαι- 
τίας των ΜόγΙβδ από 3πιγπ3Τιοπ. Αυτό μετριέται τεχνικά σε ίΓ3πιβ$ ενώ ελέγχεται και το μέγεθος του $ρΛθ 
που κινείται. Το πόσα αντικείμενα υπάρχουν στο χώρο και πόσο ομαλά κινούνται είναι σημαντικό, μαζί με τα 
επίπεδα δΟΓοΙΙίπρ. Εχετε δει το τελευταίο ΙβνβΙ του ΖΌΙΓΓ; 


^ΦΙΚΑ 

% 



^Ρ/ΓΜΟΙ 



ΗΧΟΣ 

Χμ, φυσικά η ποιότητα και ποσότητα της μουσικής θεωρείται βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά τα ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημα¬ 
ντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά μνήμης που έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το καθαρό 83πιρΙιη9 μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθ¬ 
μολογία, όπως και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμάτων δίνουν τις μεγαλύτερες βαθμολογίες. Για μας ήταν εντυπω¬ 
σιακός ο ήχος του Ιοογπ στο είδος του, αλλά και η μουσική του Ιιπρο553ΠΐοΙβ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα παιχνίδια δεν είναι άβπιο$. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν στον παίκτη την ευ¬ 
καιρώ να δείξει την αξία του και τις ικανότητάς του. Οσο καλύτερο είναι το 93πΐθρΐ3γ και όσο περισσότερα μέσα χειρι¬ 
σμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, μαζί και τον χρό¬ 
νο φορτώματος. Η δυνατότητα Ιη$(3ΐΐ3ΐιοπ και χρήσης πολλών άπνβε βαθμολογείται ανάλογα, όπως και τα ρυΙΙ άοννπ 
Γπβπυδ. Είναι φυσικό ότι τα δίιοοΓβπι υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγάλους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, 
η εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα βάνβηΐυτβδ συχνά κερδίζουν εδώ 
τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών επιπέδων, έξυπνων ρυζζΐθδ ή τεχνασμά¬ 
των λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το χιούμορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο 
μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο ρεαλισμός επιδοτείται ανάλογα ενώ στα άηυΐβϋοηδ μεγάλο μέρος του 
βαθμού πηγάζει από την πειστότητα της εξομοίωσης. ΕίΓΓΕ, ΜΙϋΜΙΝΤΕΒ 2, υΐΤΙΜΑ, δΙΜ ΕΑΡΤΗ, αγγίζουν το 100. 


ΑΝΤΟΧΗ 



ΑΝΤΟΧΗ 

Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μην γίνεται βαρετό αλλά να προκαλεί 
να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. Το Ριτ3ΐθδ ήταν ένα τέτοιο 93ΐτΐθ. 


υ$ΕΚ ΗΙΤ 

Πολλά Ρθνιβννδ θα ήθελαν να πάρουν το υδβτ Μ. 

Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα καλύτερα σε γραφικά ήχο, χερισμό και πλοκή στο είδος 
τους 


Α 




ΓΕΝΙΚΑ 

Δεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές βαθμολόγησης. Οι 
Βρεττανοί για παράδειγμα θεωρούν το 93πτβρΐ3γ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα γραφικά. Εμείς αν και είμαστε στο 
50-50 βαθμολογώντας κυρίως γραφικά και χειρισμό. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε σελίδα και να κρίνετε μόνα σας... 


& ι \α 


υδΕΒ 
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ΜΕ6Α 


θνϊθνν 



του Ν. Κροντηρά 



Από αριστερά προς τα δεξιά στα Ιεοη ί βλέπετε: τον χάρτη του παιχνιδιού, τον σκοπό της αποστολής σας. την κατάστασή σας. τα μεταφορικόμεσα με 
τα οποία μπορείτε να ξεκινήσετε Τα όπλα που μπορείτε να πάρετε στην αρχή μαζί σας και είναι κυρίως χειρός Οι επαφές που μπορείτε να κάνετε με 
την έναρξη του παιχνιδιού Σε αυτό το βιβλιαράκι υπάρχουν όλες εκείνες οι πληροφορίες που χρειάζονται για να ξεκινήσετε μια αποστολή, όπως εχ¬ 
θρικές και φιλικές θέσεις. 

συχητικά μυνήματα για την αυτοκρατωρία δαίΐΗΓβη που θέλει 
να καταπιεί τα 42 νησιά της Ομοσπονδίας. Εσείς πρέπει να 
μετατρέψετε κάθε ένα από τα νησιά σε προπύργιο αντίστα¬ 
σης ενάντια στην δαίταταη ΕππρίΓθ, έτσι ώστε όταν φτάσει η 
στιγμή της τελικής επίθεσης να βρει την ισχυρότερη δυνατή 
αντίσταση. 


ΡΙΑΜΕ5 ΟΡ ΡΡΕΕϋΟΜ - ΕΝΑ ΤΕΡΑΣΤΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Ο χώρος πάνω στον οποίο κινείστε είναι περίπου οκτώ φο¬ 
ρές μεγαλύτερος από εκείνον του πρώτου καταπληκτικού 
ΜιάννιηίΘΓ. Πάνω από ένα εκατομμύριο τετραγωνικών μιλίων 
(!!!!!!!) λεπτομερέστατα χαρτογραφημένου χώρου σας περιμέ¬ 
νει για να κινηθείτε πάνω του, ή να ζουμάρετε. Ολα είναι κα¬ 
τασκευασμένα σε γρήγορα 30 γραφικά, πολύ ανώτερα από 


40 


Μετά την μερική καταστροφή του κόσμου του ΜιάννιηίβΓ από 
την άνοδο της στάθμης της θάλασσας, δημιουργήθηκε η Ατ¬ 
λαντική Συμμαχία, ένας ειρηνικός συνδιασμός του εναπομεί- 
ναντος κόσμου του ΜιάννιηΙβΓ και των χωρών της Ν/βΓάβ. Με 
τον τελικό καταποντισμό του Μιάννΐπίβτ τα 42 νησιά που απέ- 
μειναν πήραν το όνομα Αςοτα και τώρα ετοιμάζονται να αντι¬ 
μετωπίσουν την 
ύστατη πρόκληση 
για να εξασφαλίσε¬ 
τε την ελευθερία 
τους. Βρισκόμαστε 
στον ανατολικό 
Ατλαντικό και από 
τα βάθη της Αφρι¬ 
κής έρχονται ανη- 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΙΟΜΝΤΕΗ 2 

ΗΟΙΙ8Ε 

ΙΙΙ0ΒΟΡΗΟ5 

ΡΟΚΜΑΤ 

8Τ, ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5.900 

ΤΕ5Τ 

8Τ 



υδΕΡ 



































Μία από τις ενδιάμεσες βηΐιηβίβά οθόνες που συνδέουν σκηνές δράσης Συγκεκριμένα βρίσκεστε 
στην φυλακή και ενώ προσπαθείτε να βγάλετε εκτός μάχης τον φύλακα, γίνεται ακριβώς το αντί¬ 
θετο. Σας “σαπίζει" στο ξύλο. 


Οταν ένα παιχνίδι είναι τόσο τεράστιο 
και ο χρόνος που έχει ο παίκτης στην 
διάθεσή του είναι περιορισμένος πρέπει 
να επιλέξει προσεκτικά τον τρόπο με τον 
οποίο θα μεταφερθεί. Και στο παιχνίδι 
αυτό εκτός από ξηρά έχουμε και τον 
ωκεανό που χωρίζει τα 42 νησιά. Υπάρ¬ 
χουν 22 τρόποι μεταφοράς και ο καθέ¬ 
νας έχει τα δικά του στοιχεία. Ετσι έχου¬ 
με τανκ, τζιπ, φορτηγά, λεωφορεία, τραί¬ 
να, ταχύπλοα σκάφη, υποβρύχεια, 
ΗονβΓΟΓείί, βαθυσκάφη, πλοία, διπλάνα, 
ελικόπτερα, αερόστατα, ζέππελιν, τοοΚβί 


εκείνα του πρώτου μέρους αλλά οι χάρ¬ 
τες χρησιμοποιούν την τεχνική των 
ίΓ30ΐ3ΐ3. Ο προγραμματισμός που έχει γί¬ 
νει είναι καταπληκτικός και υπάρχουν 
ακόμα και32 διαφορετικών ειδών κτίρια 
τα οποία μπορεί να μάθετε να τα ξεχωρί¬ 
ζετε μετά από πολλές ώρες παιχνιδιού. 

Αυτό θα έχει σαν αποτέλεσμα να πλησιά¬ 
ζει έναν σταθμό καυσήμων το όχημά σας 
και να ανεφοδιάζεται αυτόματα, σε ένα 
οπλοστάσιο αντίστοιχα να γεμίζετε με 
πυρομαχικά κτλ. Το ΜίάννίπΙβΓ 1 κατά τα 
σχόλια της κατασκευάστριας εταιρίας 
μπορούσε κάποιος να το τελειώσει σε 10 
περίπου ώρες (όχι εγώ πάντως!) αλλά 
στο Νο 2 υπάρχουν κάποιες επιλογές 
που μπορούν να βοηθήσουν όποιους δεν 
τα πάνε καλά με την στρατηγική να ολο¬ 
κληρώσουν την περιπέτεια σε μόλις μισή 
ωρίτσα! Από τα 42 νησιά που υπάρχουν 
στο ΜιάννιηίβΓ 2 ένας προχωρημένος παί¬ 
κτης μπορεί να τελειώσει μερικά, σε κα¬ 
νονικό Γηοάβ, μέσα σε τρία τέταρτα ενώ 
άλλα θα χρειαστούν προσπάθεια 2 ωρών. 

Εγώ πάντως χρειαζόμουν μερικές μέρες 
μέχρι να μάθω να μην επαναλαμβάνω τα 
ίδια λάθη. Σε μερικά σημεία το πρόγραμ¬ 
μα θυμίζει και ρυζζΐβ καθώς το να πάρετε ένα νησί σημαίνει 
ότι αποκόπτετε τις γραμμές ανεφοδιασμού κάποιου άλλου 
και αν αυτό γίνει με την σωστή σειρά θα τελειώσετε την περι¬ 
πέτεια πιο γρήγορα απ’ό,τι νομίζετε. 


ΡΚΑ0ΤΙ0Ε 


Δεν περιμένετε βέβαια να ολοκληρώσετε το παιχνίδι αμέσως. 
Γι’αυτό σας προτείνουμε να διαλέξετε αρχικά την επιλογή 
ΐΓ3ίηίη9 και μετά ίΐΓβίιςίιί. Τώρα μπορείτε να εκπαιδευτείτε σε 
κάθε ένα από τα θεμελιώδη στοιχεία του παιχνιδιού όπως εί¬ 
ναι η στρατηγική χωρίς καθόλου να χρειάζεται να ανακατευ¬ 
τείτε με μάχη, να μάθετε τις τεχνικές απόδρασης που μπορεί 


Από τα 1000 άτομα που υπάρχουν στο παιχνίδιάλλα είναι φίλοι και θα σας βοηθήσουν αμέσως. 
άλλοι είναι ουδέτεροι και θα σας στείλουν απλώς στον επόμενο ο οποίος με την σειρά του θα ζη¬ 
τήσει να κάνετε κάποιο σαμποτάζ. ή μια απαγωγή ή δολοφονία για να σας δοθεί βοήθεια ή πληρο¬ 
φορία Υπάρχει ακόμα και η πιθανότητα κάποιος που μοιάζει μέ φίλο να είναι διπλός κατάσκοπος 
και να σας οδηγήσεικατευθείαν σε παγίδα Τα παιδιά της φωτογραφίας είναι απλώς οι προγραμ¬ 
ματιστές. 


να σώσουν ολόκληρη την κατάσταση αν τυχόν σας συλλά- 
βουν. Και εδώ βρίσκω την ευκαιρία να αποδείξω πόσο λεπτο¬ 
μερές είναι το παιχνίδι αφού όσο βρίσκεστε στην φυλακή 
μπορείτε να μάθετε τον χαρακτήρα κάποιου φύλακα και να 
σχεδιάσετε λεπτομερώς αν μπορείτε να τον δωροδοκήσετε, 
απειλήσετε ή να γοητέψετε για να αποδράσετε. Προσοχή 
όμως, μια μέρα της εβδομάδας ο φύλακας αυτός έχει ρεπό. 
Υπάρχει η πιθανότητα λοιπόν να κάνετε κάποιο χοντρό λά¬ 
θος! Τέλος στο ίτβιηιης μαθαίνετε να οδηγείτε τα πάντα. 


ΜΑΚ ΚΟΟΜ 


Κάθε παιχνίδι του μεγέθους ενός ΜιάννιηίβΓ 2 που σέβεται 
τον εαυτό του, τους προγραμματιστές 
του και τα λεφτά που θα δώσουν οι ανα¬ 
γνώστες μας για να το αγοράσουν, πρέ¬ 
πει να έχει και μερικές επιλογές. Εδώ 
μπορείτε να αρχίσετε ένα καινούριο παι¬ 
χνίδι, να φορτώσετε μια σωσμένη περι¬ 
πέτεια, να σώσετε και να δημιουργήσετε 
έναν δίσκο όβοΚ-υρ. 


ΤΑ ΜΕΣΑ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ 


υδΕΡ 
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Τα περίφημα Ιτβείβίο του παιχνιδιού Με 16 αποχρώσεις και λεπτομέρια που φτάνει μέχρι το πα¬ 
ραμικρό ρίχοΐ. οι ειδικές ρουτίνες που χρησιμοποιήθηκαν μπορούν να αποδώσουν με ακρίβεια κά¬ 
θε σημείο στον κόσμο του Ρί»τπβ» οΐ Ρτββάοπι Εκτός από την μεγάλη ταχύτητα σχεδιασμού τους 
παρέχουν την δυνατότητα για ζοοπι ακρίβειας 


μάθετε. Ενα συνοπτικό χαρτονάκι με τα 
πλήκτρα αυτά συνοδεύει ευτυχώς το 
παιχνίδι. Το πρόγραμμα έρχεται σε τρεις 
όουΟΙβ δΐόβό δισκέτες και δεν υπάρχουν 
σχέδια να εμφανιστούν στα καταστήματα 
δισκέτες μίας πλευράς. Και αυτό γιατί 
σύμφωνα με την ΜιοΓορτοεβ θα ήταν 
αναγκασμένοι να έχουν 8 είηρίβ ειόβό δι¬ 
σκέτες για να καλύψουν την έκταση του 
προγράμματος. Πάντως για όποιον εν- 
διαφέρεται και μπορεί να επικοινωνήσει 
με την εταιρία (έχει γραφεία και στην Αγ¬ 
γλία) μπορεί να πάρει το πρόγραμμα σε 
ειηςΙβ διάβά. με τα ίδια λεφτά βέβαια θα 
ήταν προτιμότερο να αγοράσει ένα δι¬ 
πλό άπνβ. Πάντως και αυτές οι τρεις δι¬ 
σκέτες δεν είναι πανάκεια. Με την συ¬ 
μπίεση δεδομένων που χει γίνει παρου¬ 
σιάζεται ένα μεγάλο πρόβλημα, κυρίως 
στους ανυπόμονους: ο χρόνος πρόσβα¬ 
σης στον δίσκο είναι μεγάλος και ταυτό¬ 
χρονα αυτή η διαδικάσία γίνεται πολύ 
συχνά. Με ένα άπνβ μόνον το παιχνίδι 
μπορεί να εξελιχθεί σε εφιάλτη. 


τοοΚβί ραοΚ, υδροπλάνα και μια πρωτοτυπία του παιχνιδιού εί¬ 
ναι το ιπτάμενο υποβρύχιο. Φυσικά η πιο συνηθισμένη μέθο¬ 
δος μεταφοράς, η πιο αργή αλλά αυτή που έχει μεγαλύτερη 
ακρίβεια είναι η μετακίνηση σαν πεζός. Αυτό τον τρόπο μετα¬ 
κίνησης προτείνουμε να χρησιμοποιείτε όταν πλησιάζετε κά¬ 
ποιον άνθρωπο. Διαφορετικά υπάρχει η περίπτωση να πέσετε 
πάνω του με κάποιο όχημα και να τον χάσετε. Αυτό μπορεί 
πολύ εύκολα να έχει σαν συνέπεια την απώλεια μιας προσπά¬ 
θειας και ενός ολόκληρου νησιού. 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Υπάρχουν 12 οπλικά συστήματα τα οποία περιλαμβάνουν ό,τι 
μπορεί να κουβαλήσει ένας άνθρωπος. Πιστόλια, μπαζούκα, 
δυναμίτες, μακρύκανα ακρίβειας, χειροβομβίδες, ολμοβόλα, 
νάρκες, μαχαίρια, αυτόματα και πολυβό¬ 
λα, καθώς και όπλα που χρησιμοποιού¬ 
νται από τα σχήματά σας, πύραυλοι και 
τορπίλες. ΑΡΜΑΘΑ Η τελική επίθεση 
της δβίταταη. Ενας τεράστιος στρατός 
θα κατευθυνθεί ενάντια στην Αςοτβ και 
δεν θα μπορείτε να αναλάβετε πλέον άλ¬ 
λες αποστολές. Θα δείτε μόνον το απο¬ 
τέλεσμα της σύγκρουσης που οφείλεται 
κατά κύριο λόγο στις δικές σας προσπά¬ 
θειες. Εχετε 6 μήνες καιρό... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί μέσω 
(ογδΙιοΚ, πτουδβ ή πληκτρολογίου αλλά η 
εταιρία προτείνει σαν ιδανικότερο μέσο 
το πιουδβ αφού έχει κατασκευάσει το 
σύστημα και τα μενού ώστε να εκμεταλ¬ 
λεύονται κατά ιδανικό τρόπο την ταχύτη¬ 
τα αυτού του περιφεριακού. Οποιο μέσο 
χειρισμού και να διαλέξετε θα υπάρχουν 
ακόμα ένα σωρό πλήκτρα που πρέπει να 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 
ΤΟ ΡΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΣΤΟΙΧΕΙΟ 


Αντίθετα από το Μιάννιηίθτ στο ΡΙβπιβδ οί Ρτεβάοπι δεν ελέγ¬ 
χετε μια ομάδα αλλά έναν μόνο άνθρωπο. Ετσι εκτός από 
τους 1000 χαρακτήρες που μπορείτε να συναντήσετε στην 
περιπλάνησή σας μπορείτε ναδημιουργήσετε τον δικό σας, 
κυριολεκτικά από την κορφή μέχρι τα νύχια. Αυτή είναι και μια 
από τις πλέον διασκεδαστικές δυνατότητες που δίνει το πρό¬ 
γραμμα ενώ μπορείτε να σώσετε και να φορτώσετε στον δί¬ 
σκο το δημιούργημά σας. Ξεκινάτε διαλέγοντας το φύλο του 
πράκτωρα και το όνομά του. Υστερα έρχεται η στιγμή να δη¬ 
μιουργήσετε το πρόσωπό του, δίνοντας διάφορα σχήματα σε 
όλα τα επιμέρους χαρακτηριστικά (μάτια, μύτες, αυτιά κτλ) και 



Και εκεί που οδηγείτε με την υσηχία σας εμφανίζεται ένα φορτηγό Αμάν, αυτό δεν συνέβαινε στο 
πρώτο ΜΙάν/Ιπίβτ τώρα μπορείτε να βλέπετε τα οχήματα στον δρόμο, να πέφτετε πάνω τους ακό¬ 
μα και να πηδάτε μέσα τους 
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ΙΙ5ΕΗ 
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πράκτωρες λεπτομέριες. Συνοδεύεται ακόμα 
από μια περίληψη της ιστορίας στα Γαλικά. 




ΓΕΝΙΚΑ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Τ ο ΡΙ&Π 1 Θ 8 ο( ΡΓββάοιη (που το αρχικό του όνομα ήταν 
ννίΐόητβ) είναι έναπρόγραμμα που συνδιάζει με τον καλύτερο 
τρόπο στοιχεία από τα ΡοΝβΓπιοημβΓ. υΐίίιηβ, ΟβΜΜβββ, 
νΚΙηβ ΟοιπηιοηόβΓ ΚίΙΙίηρ ΟΙουό σε ένα μοναδικό μείγμα στρατη¬ 
γικής και δρόσης που δεν μπορεί να αφήσει ασυγκίνητο κανένα 
φίλο του είδους. Οσοι είχαν κάνει πριν ένα χρόνο το λάθος να 
μην αποκτήσουν το πρώτο ΜίάντίηΙβτ. έχουν τώρα την ευκαιρία 
να επανορθώσουν με τον καλύτερο τρόπο. 


Θυμίζουν αρκετά εκείνα του πρώτου μέρους 
αλλά υπάρχουν παντού βελτιώσεις. Μεγαλύτε¬ 
ρη ταχύτητα και περισσότερα χρώματα είναι το 
πρώτο πράγμα που θα σας εντυπωσιάσει. Λε¬ 
πτομερέστερα γραφικά με αντικείμενα να γεμί¬ 
ζουν ταπάοπι τους χώρους. Ικανότητα να 
ΖοοΓπάρετε σε οποιοδήποτε σημείο του χάρτη 
και να βλέπετε την περιοχή με ίΓ3ο(3ί$ (πράγμα 
που σημαίνει λεπτομέρια) ακόμα και κάτω από 
την επιφάνια της θάλασσας. Ανάμεσα στα γε¬ 
γονότα υπάρχουν βηιιτιείβά στατικές οθόνες 
που κάνουν τη δράση να κυλάει ασταμάτητα. 
Θυμάμαι όταν είχε αρχίσει να σκοτεινιάζει στην 
νιΙοπ3... 


Αν και τα εφφέ δεν εί¬ 
ναι πολλά, είναι συχνά, 
πάντοτε στην σωστή 
στιγμή προσθέτοντας 
περισσότερο στην 
ατμόσφαιρα παρά στην 
ένταση. 


αυξομειώνοντας τις διαστάσεις τους με ένα συν και πλην. 
Φυσικά υπάρχουν γένια, μουστάκια ακόμα και διάφορα είδη 
γιαλιών. Μετά περνάτε στις ψυχολογικές ιδιότητες του χα¬ 
ρακτήρα σας. Αυτές τις επιλέγετε πάλι ελεύθερα και υπάρ¬ 
χουν τέσσερεις διαβαυμήσεις από ροοτ μέχρι θχοθΙΙθηί και εί¬ 
ναι: Γοητεία, 3θχ 3ρθ3ί, Δωροδοκία, Απειλές, Λογική, Παρα¬ 
κάλια, Κύρος και Ψέμα. Αυτά αλληλοεπιδρούν μεταξύ τους 
και για παράδειγμα η γοητεία μειώνει το κύρος σας, το κύρος 
την λογική σας και την ικανότητα να ξεγελάτε, η ικανότητα 
να δωροδοκείτε μειώνει τή γοητεία σας κτλ. Τέλος είναι οι 
φυσικές δυνάμεις του σώματός σας με τις ίδιες διαβαθμήσεις 
και είναι τα Αντανακλαστικά με τα οποία μπορείτε να αποφύ¬ 
γετε έναν τραυματισμό, η ικανότητα ανάρρωσης, η Αντοχή, 
πόση δύναμη ανακτάτε μετά από ξεκούραση και τέλος η 
5ί3Γηιη3 που δείχνει πόσο γρήγορα επανακτάτε την μυϊκή 
σας δύναμη. Κάθε ενέργεια που κάνετε και έχει σχέση με 
άψυχα αντικείμενα επιρρεάζεται αποκλειστικά από τα φυσικά 
χαρακτηριστικά σας ενώ α σχέσεις σας με τους άλλους χα¬ 
ρακτήρες είναι κυρίως αποτέλεσμα των ψυχολογικών χαρα¬ 
κτηριστικών σας. Τα φυσικά χαρακτηριστικά αντίθετα από τα 
ψυχολογικά μπορούν να βελτιωθούν αν βρίσκεστε συχνά σε 
καταστάσεις εγρήγορσης. Προσωπικά βρήκα το 
σύστημα δημιουργίας χαρακτήρων μοναδικό στα 
ιστορικά των υπολογιστών μέχρι στιγμής... Και ο 
καλύτερος τρόπος για να το εκμεταλλευτείτε εί¬ 
ναι να κάνετε τον πράκτωρά σας πολύ ισχυρό σε 
μερικά χαρακτηριστικά και 
ΑΝΤΟΧΗ αδύναμο σε άλλα 


Μιλάμε για ένα απίστευτα 
τεράστιο βιβλίο σε φυσιολο¬ 
γικό μέγεθος πουέχει (αν εί¬ 
ναι ποτέ δυνατόν) 180 γεμά¬ 
τες σελίδες με τα στοιχεία 
του προγράμματος. Και αν 
θέλετε να παίξετε σε σοβα¬ 
ρές βάσεις, οφείλετε να το 
διαβάσετε ολόκληρο γιατί 
περίεχει συγκλονιστικές όσο 
και αναγκαίες σε όλους τους 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΤΟ ΜΑΝΙΙΑΙ 


ΗΧΟΣ 


υδΕΡ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΙΑΒΡΥΙ 

ΗΟΙΙ5Ε 

5ΙΕΗΗΑ0ΝΙΙΝΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

11.000 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ ΜΕ ν(3Α 


ΤΟΥ Θ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


πιό αγαπημένος 
όλων, ήρωας βόνθΠΙιΐΓθ. 
ξανακάνει την εμφάνισή 
του ανανεωμένος και 
τελείως διαφορετικός Δεν 
μιλάμε για άλλο από τον 
αξιαγάπητο 1_3Γτγ στην 
περιπέτειά του “Ιπ Ιάβ 
1 _3πά οί Ιάθ 1 _ουπ 9 θ 
Ι_ϊζ3Γά5 '. Καλά καταλάβατε, 
αυτή ήταν η πρώτη 
περιπέτεια που 
πρωταγωνιστούσε ο ηρωάς 
μας. Η περιπέτεια 
ξανακυκλοφόρησε. αλλά με 
την διαφορά ότι είναι 
ντυμένη με 256 χρώματα 1 . 

και νέα εκπληκτικά 
γραφικά. Κυρίες και κύριοι 
ετοιμαστείτε για μια ακόμη 
φορά, να πάρετε μέρος 
στις φανταστικές 
περιπλανήσεις του Ι_3ΐτγ.. 




ΙΝ ΤΗΕ ΙΑΝϋ ΟΡ ΤΗΕ ΙΟϋΝΟΕ ΙΙΖήΚϋδ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Ε δώ θα γίνει η πρώτη μας γνωριμία 
με τον ΐΘίτγ. Ηταν η πρώτη του 
εμφάνιση σε αυτό το παιχνίδι, και 
από εκείνη την εμφάνιση και μετά έγι¬ 
νε ο πιά αξιαγάπητος ήρωας 
οάνβηΐυτβ. Εδώ ο Ιβίτγ θα προσπαθή¬ 
σει να βρει την γυναίκα των ονείρων 
του (όπως και σε όλες τις άλλες περι¬ 
πέτειες που θα ακολουθήσουν). Μετά 


από πολλές περιπλανήσεις, δυσκολίες, 
αποτυχημένους γόμους, τζογαδόρικα 
παιχνίδια, παγίδες και άλλες πολλές 
χιουμοριστικές στιγμές θα γνωρίσει 
επιτέλους την γυναίκα που θα του κλέ¬ 
ψει την καρδιά. Θα είναι όμως άραγε η 
γυναίκα που θα καταφέρει να του κλέ¬ 
ψει την καρδιά για πάντα; Ποιός ξέρει, 
η συνέχεια της περιπέτειας θα δείξει. .. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εκπλη¬ 
κτικά Αν τολμήσουμε και τα συγκρίνου¬ 
με με τα γραφικά του πρώτου ίβιτγ, θα 
δεχτούμε ένα δυνατά σάκ. Νομίζεις 
πραγματικά ότι παίζεις άλλο παιχνίδι. 
Ολες οι οθόνες του παιχνιδιού είναι μο¬ 
ναδικές. Τα γραφικά του παιχνιδιού δια¬ 
κατέχονται από έναν νέο μοντέρνο σχε¬ 
δίασμά, που πολλές φορές νομίζεις ότι 
παρακολουθείς ταινία με οαι-Ιοοπ Ο αγα¬ 
πημένος μας Ιαιτγ σε αυτή του την εμ¬ 
φάνιση, είναι εντελώς διαφορετικός από 
κάθε άλλη φορά. Είναι πιο καλοσχεδια- 


σμένος, με πιό καθαρά χρώματα, και μό- 
ζι πιό πολύ σαν ήρωας οβτίοοη παρά σαν 
ήρωας οοπιρυΙβΓ ςβιπβ Γενικώς όλες οι 
οθόνες του παιχνιδιού έχουν ένα φαντα¬ 
στικό και μοναδικό σχεδίασμά που σί¬ 
γουρα θα σας κερδίσουν από τα πρώτα 
κιόλας λεπτά της περιπέτειας. Ο ήχος 
είναι εκπληκτικός. Ολες οι οθόνες του 
παιχνιδιού είναι ντυμένες με ατμοσφαι¬ 
ρικά μουσικά κομμάτια και ηχητικά εφέ. 
Αν διαθέτετε μάλιστα και καμιά κάρτα 
μουσικής τότε τα πράγματα γίνονται 
ακόμα καλύτερα. Η κάθε ενέργεια που γί- 
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ΟΑίί ΤΑΧΙ (με το ΑΟΤΙΟΝ Ιοοη, οΙΙοΚ 
πάνω στην ταμπέλα που βρίσκετε στην 
κολόνα), ΕΝΤΕΗ ΤΑΧΙ, 8ΤΟΗΕ, ΡΑΥ 
ΜΟΝΕΥ, ΕΧΙΤ, ΙΟΟΚ ΡΗΟΝΕ, ϋΙΑΙ ΡΗ- 
ΟΝΕ, 209-683-6858, ΟΙΑί ΡΗΟΝΕ, 555- 
6969. απαντήστε στις ερωτήσεις, μπείτε 
στο κατάστημα, ΙΟΟΚ, ΡΕΑΟ 5ΙΟΝ. 
ΟΕΤ ΜΑΟΑΖΙΝΕ από το πρώτο ράφι, 
ΒΕΑΡ ΜΑΟΑΖΙΝΕ, ΟΕΤ ΥΥΙΝΕ από το 
τελευταίο ράφι, στον καταστηματάρχη 
βυΥ ΒΙΙΒΒΕΒ, πληρώστε και βγείτε 
έξω. Το τηλέφωνο χτυπά ΑΝδΥΥΕΒ ΡΗ¬ 
ΟΝΕ. Στον τύπο που θα σας πλησιάσει 
ΟίνΕ ννίΝΕ, ΟΑίί ΤΑΧΙ, ΕΝΤΕΡ ΤΑΧΙ, 
ΒΑΡ, ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ, ΕΧΙΤ. Μπείτε στο 
μπάρ, 8ΙΤ, ΒυΥ ΥΥΗΙδΚΕΥ, 8ΤΑΝΡ, πη¬ 
γαίντε βόρεια εκεί, ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ ΟΕΤ 
Ρ08Ε, ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, αίνε νΥΗΙδΚΕΥ, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ Μέσα ΙΟΟΚ 8ΙΟΝ. ΟΕΤ 
ΡΙΝΟ, υδΕ ΤΟΙίΕΤ, δΤΑΝϋ. ΡΕΑΟ 
νΥΑΙΙ. ΡΕΑΟ \/νΑΙ_ 1_. ΡΕΑΟ »ΑΙΙ, 
ΡΕΑΟ \νΑΙΙ. Τώρα πηγαίντε στην κλει¬ 
δωμένη πόρτα εκεί, ΚΝΟΟΚ ΡΟΟΡ ΚΕΝ 
8ΕΝΤ ΜΕ (από το ίπνοη(οτγ), μέσα 
ΡΡΕ88 ΡΕΜΟΤΕ. μέχρι ο άνδρας να κα- 
θήσει στην καρέκλα Ανεβείτε τις σκάλες 
και ΡΕΜΟνΕ ΟΙΟΤΗΕδ. ΥΥΕΑΡ 
ΡυΒΒΕΡ. 00 ΒΕΟ, ΡΕΜΟνΕ ΡυΒΒΕΡ, 
ΙΟΟΚ ΤΑΒίΕ, ΟΕΤ Ο Α Ν Ρ Υ , ΟΡΕΝ 
ννίΝΟΟνν, 00 ννίΝΟΟΥΥ. Αφού πέσετε 
κάτω ίΟΟΚ ΒΙΝ. ΟΕΤ ΗΑΜΜΕΡ, ΟίΙΜΒ 
ΟυΤ, προχωρήστε μπροστά και ΤΑΧΙ, 
ΕΝΤΕΡ ΤΑΧΙ, ΟΑ8ΙΝΟ, ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ, 
ΕΧΙΤ, μπείτε μέσα στο καζίνο ώσπου να 
κερδίσετε 250$, μετά βόρεια, ΙΟΟΚ 
Α8ΗΤΡΑΥ, ΟΕΤ ΟΑΗΡ, στο καμπαρέ κα- 
θήστε στο δεξί τραπέζι, μετά από λίγο 
8 ΤΑΝΡ Βγείτε έξω όποτε δείτε έναν άν- 
δρα να πουλά ένα μήλο, ΒϋΥ ΑΡΡίΕ, 
ΤΑΧΙ, ΕΝΤΕΡ ΤΑΧΙ και . 


νεται στο παιχνίδι είναι πλαισιωμένη με 
κάποιο ηχητικό μοτίβο. Μερικές σκηνές 
που πραγματικά θα σας εντυπωσιάσουν 
με το ηχητικό τους περιεχόμενο είναι η 
σκηνή στην τουαλέτα του Μπάρ, που 
ακούγεται μέχρι το θρόισμα από τα φύλ¬ 
λα της εφημερίδας και η σκηνή στο δω¬ 
μάτιο με την τηλεόραση που αλλάζεις τα 
κανάλια Με δύο λόγια το ηχητικό απο¬ 
τέλεσμα που βγαίνει από όλη την περι¬ 
πέτεια είναι εκπληκτικό και σίγουρα θα 
σας αφήσει με ανοιχτό το στόμα . 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Το παιχνίδι χρησιμοποιεί τον ίδιο χειρι¬ 
σμό, όπως όλα τα καινούργια βάνβηίυτβ 
της δίβιτβ Και σε αυτό το παιχνίδι δεν 
γράφουμε και πάλι τίποτα. Ολα γίνονται 
με την βοήθεια ίοοηβ Τα Ιοοηβ με την 
σειρά είναι : ΜΑίΚ, ίΟΟΚ, ΤΑΙΚ, 
ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑ8ΤΕ, ΧΧΧΧΧΧΧ , ΙΤΕΜ, 
ΙΝνΕΝΤΟΡΥ, 8 Υ8ΤΕΜ, ΗΕίΡ Για να 
δούμε τι κάνει αναλυτικά το κάθε ένα : 
\ΖΥΑίΚ Ιοοη : περπατάμε σε όποιο σημείο 
της οθόνης θέλουμε Αντικαθιστά τα βε- 
λάκια του κέρσορα ΙΟΟΚ ιοοη : μπορού¬ 
με να εξετάσουμε κάθε αντικείμενο ή χα¬ 
ρακτήρα που υπάρχει στην οθόνη και 
να πάρουμε μια πλήρη περιγραφή του 
αντικειμένου ή χαρακτήρα. ΑΟΤΙΟΝ Ιοοη 
: χειριζόμαστε όλη τη δράση. Αντικαθι¬ 
στά όλες τις εντολές που χρησιμοποιού¬ 
σαμε ώς τώρα ΤΑίΚ Ιοοη : συνομιλούμε 
με τους άλλους χαρακτήρες του παιχνι¬ 
διού. 8ΕΧ Ιοοη : αυτό το Ιοοη σας δίνει 
την δυνατότητα να κάνετε έρωτα με τις 
κοπέλες που συναντάτε. ΤΑδΤΕ-δΜΕΙί 
ιοοη : μας δίνει την δυνατότητα να μυρί¬ 
σουμε ή να γευτούμε κάποιο αντικείμε¬ 


νο. ΙΤΕΜ Ιοοη : Απεικονίζει το τελευταίο 
αντικείμενο που έχουμε διαλέξει από το 
ΙηνβηΙΟΓγ. ΙΝνΕΝΤΟΗΥ Ιοοη : περιέχει 
όλα τα αντικείμενα που έχουμε, σε εικό¬ 
νες Μέσα από αυτό μπορούμε, να δούμε, 
να χρησιμοποιήσουμε, να ψάξουμε κά¬ 
ποιο αντικείμενο 8Υ8ΤΕΜ Ιοοη : περιέ¬ 
χει τις εντολές ΗββΙοτβ, δβνβ, ΗββΙβΓί 
ΟυίΙ, ΡΙβγ, ΗβΙρ. δίβιτβ. Ακόμα περιέχει 
τρία κουμπιά για την ρύθμιση τις λεπτο¬ 
μέρειας, του ήχου και της ταχύτητας 
ΗΕΙΡ Ιοοη : μας δίνει πληροφορίες για 
όλα τα προηγούμενα 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Προσοχή : Οταν το παιχνίδι σας λέει ότι 
η αναπνοή σας μυρίζει, τότε οΙίεΚ το 
8 ΡΗΑΥ επάνω στο ίβττγ ! ΙΝνΕΝΤΟΗΥ, 
ΙΟΟΚ ΒυδΙΝΕδδ Ο ΑΠΟ Η ΕΑΡ 8Ι0Ν, 


υδΕπ 
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ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΚΑΙ ΤΕΧΝΙΚΑ ΘΕΜΑΤΑ 


Το Οβ$ ΒοοΙ σε βάζει επικεφαλής 
ενός Τγρβ VII υ-ΒοβΙ, το υποβρύ¬ 
χιο που είναι υπεύθυνο για τις μεγά¬ 
λες απώλειες των συμμαχικών 
πλοίων κατά τη διάρκεια του Δευτέ¬ 
ρου Παγκοσμίου Πολέμου. Το σκά¬ 
φος είναι πλήρες σε άλες του τις λε¬ 
πτομέρειες. Χρησιμοποιεί τις ίδιες 
εκείνες τορπίλλες που ήταν ο φο- 
βος και ο τρόμος των πλοίων τότε 
παλιά στο πόλεμο, ένα ββπτπτ κανό¬ 
νι καταστρώματος, και ένα δίδυμο 
αντιαεροπορικό πυροβόλο τόσο για 
τ'αεροπλάνα, όσο και γιά τους στόχους 
στη ξηρά Το ΙΙ-ΒοβΙ αποτελείται από 
ένα διπλό κέλυφος, ένα χονδρότερο 
εσωτερικό κι ένα πιό λεπτό εξωτερικό. 
Το πρώτο που το έλεγαν Ρτοβευτο ΗυΙΙ 
περιλάμβανε όλα τα βασικά στοιχεία 
του σκάφους, όπως το σύστημα επικοι¬ 
νωνίας και ελέγχου του εοπίτοί γοοπί, 
τις μηχανές, τις τορπίλλες, και τους 
κοιτώνες και γραφεία των αξιωματικών 
και του πληρώματος Το ατσάλινο εξω¬ 
τερικό κέλυφος ήταν αρκετά δυνατό 
για ν'αντέχει τη πίεση του νερού, που 
γιά κάθε δέκα μέτρα βάθους αυξάνεται 
και κατά μιά ατμόσφαιρα. Ο σχεδιασμός 
του ήταν τέτοιος που να του επιτρέπει 
ανάλογα με το τύπο του υποβρυχίου ( 



μιά και είχαν κυκλοφορήσει κάμποσοι 
διαφορετικοί τύποι ) καταδύσεις από 
50 μέχρι 250 μέτρα. Ανάμεσα στο εσω¬ 
τερικό και στο εξωτερικό κέλυφος 
υπήρχαν οι δεξαμενές βύθισης. Οταν 
το υποβρύχιο είναι στην επιφάνεια αυ¬ 
τές είναι γεμάτες με αέρα, ενώ στην 
αντίθετη περίπτωση γεμίζουν με νερό 
και το σκάφος καταδύεται. Τώρα, γιά 
την ανάδυση του υποβρύχιου υπάρχουν 
δύο μέθοδοι. Είτε μέσω συμπιεσμένου 
αέρα αδειάζουν οι δεξαμενές και το 
σκάφος έρχεται γρήγορα γρήγορα στην 
επιφάνεια ( πράγμα αρκετά ριψοκίνδυ¬ 
νο σε περιπτώσεις πολέμου ), είτε η 
όλη διαδικασία γίνεται αργά αργά μέσω 
των πηδαλίων και με τη βοήθεια του 
πετρελαιοκινητήρα 


ΠΑΡΘΕΝΙΚΟ ΤΑΞΙΔΙ - ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
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ΤΟΥΚ Π000ΥΛΑΚΗ 


α που μετά από 
αρκετό καιρό από τη 
κυκλοφορία του 
θαυμάσιου δίΐθπΐ 
δβΓνΐοθ II και του 
επίσης εξαιρετικού 
688 ΑΗβοΚ δυό 
έχουμε στα χέρια μας 
άλλον ένα εξωμοιωτή 
υποβρυχίου, το ϋθδ 
Βοοί. Αυτή τη φορά 
όπως βλέπουμε ήδη 
από το εξώφυλλο του 
τεράστιου πραγματικά 
πακέτου έχουμε να 
κάνουμε μ ένα 
εξωμοιωτή 
Γερμανικού 
υποβρυχίου, κάτι που 
αν δεν με απατά η 
μνήμη μου μας 
παρουσιάζεται για 
πρώτη φορά. Ας 
περάσουμε λοιπόν για 
μιά αναλυτική 
επιθεώρηση του 
σκάφους και 
γενικότερα του 
παιχνιδιού... 


Μετά το τέλος του «ίδΙαΙΙαίίοη και μέσα από το αρχι¬ 
κό μενού πήραμε το υποβρύχιο γιά μιά αποστολή 
εξάσκησης στη Βαλτική, πριν προσπαθήσουμε ν’ανα- 
λάβουμε κανονικά τα καθήκοντα μας. Παρουσιάστηκε 
μπροστά μας ένα υπομενού με τέσσερις ασκήσεις 
επιφάνειας, κι άλλες τόσες μέσα στο νερό. Διαλέξα¬ 
με το αντιαεροπορικό πυροβόλο, κι εμφανίστηκαν 
μπόλικα βομβαρδιστικά και άλλα μαχητικά αεροπλάνα 
να αδειάζουν το φορτίο τους από βόμβες πάνω στο 
σκάφος μας. Δυστυχώς το ]ογ$1ίοΚ δεν υποστηρίζε¬ 
ται καθόλου, και το πτουεβ δεν είναι και τόσο γρήγο¬ 
ρο οπς αποκρίσεις του, τουλάχιστον σ'αυτό το παι¬ 
χνίδι Ετσι, η μόνη επιλογή που εμείς τουλάχιστον 


βρήκαμε αρκετά χρήσιμη είναι η χρησιμοποίηση του 
πιουεβ στα κάμποσο μενού που βρίσκονται σκορπι¬ 
σμένα μέσα στο παιχνίδι, και η χρησιμοποίηση των 
πλήκτρων με τα βελάκια στις ατοαάβ σκηνές ( μονο¬ 
μαχίες ). Το σκόρ στηρίζεται στον αριθμό των αερο¬ 
πλάνων που έχετε κτυπήσει, μείον τον αριθμό των 
βομβών που έχει δεχτεί το σκάφος σας. Α, το εν λό¬ 
γω παιχνίδι τελειώνει μόνο όταν τελειώσουν οι σφαί¬ 
ρες σας (ή όταν βυθιστεί το υποβρύχιο σας!!!). Και 
το υπόλοιπο (τειηιης κυλάει λίγο πολύ στο ίδιο ύφος 
και κλίμα. Πυροβολισμοί με το κανόνι επίγειων στό¬ 
χων καθώς και άλλων πλοίων, χρησιμοποίηση τορπι¬ 
λών εναντίων πλοίων, αποφυγή βομβών βυθού, υπο- 
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Βρύχιο εναντίον υποβρυχίου μέσα στα βαθειά νερά 
κλπ. Και εδώ ο έλεγχος μέσω του Κβγόοβτό φαίνεται 
σαν η πιό λογική (και άνετη ) λύση, και γενικώς 
υπάρχει πολύ δράση για τους φίλους των αιχεάθ 
σκηνών. Αρκετά όμως με την εξάσκηση που έχει 
σκοπό να σας καθοδηγήσει και να σας μάθει τις βα¬ 
σικές αρχές και τούς σταθμούς μάχης που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε στη διάρκεια των κανονικών αποστολών 
σας στη Βαλτική. Αυτές οι αποστολές που άλλωστε 
είναι και ο κύριος σκοπός του παιχνιδιού είναι πέντε, 
και αποτελούνται βέβαια από πολλά τμήματα και 
υποαποστολές η κάθε μία. Στην αρχή λοιπόν σας δί¬ 
νονται μιά περιγραφή των διαφόρων συνθηκών που 
θ αντιμετωπίσετε, και μιά σειρά από οδηγίες που 
πρέπει ν’ακολουθήσετε. Ολ'αυτά μπορείτε να τα ξα· 

• αεξετάσετε οποιαδήποτε σπγμή κατά τη διάρκεια 
της αποστολής πατώντας το κατάλληλο πλήκτρο. 
Κατά τη διάρκεια μιάς αποστολής θ’αναλάβετε 
υπ’ευθύνη σας τους διαφορετικούς σταθμούς του 
υποβρύχιου ανάλογα με το πως εξελίσσεται η απο¬ 
στολή, δηλαδή θα επιτεθείτε εναντίον εχθρικών στό¬ 
χων, θα κανονίσετε τη πορεία του σκάφους, θα στεί¬ 
λετε και θα λάβετε ραδιοσήματα, θα ζητάτε αναλυτι¬ 
κές αναφορές της κατάστασης κλπ. Μόνο με τη σω¬ 
στή και σε βάθος γνώση όλων αυτών θα καταφέρετε 
να φέρετε σε πέρας επιτυχώς την αποστολή σας, 
που σημειωτέον ότι μπορείτε να επέμβετε σε διάφο¬ 
ρους παράγοντες ( ρεαλιστικότητα, ιστορική ακρί¬ 
βεια κλπ ), και να τη φέρετε κομμένη και ραμμένη 
στα μέτρα σας όσον αφορά τη δυσκολία της 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού (το είδαμε σε ΙΒΜ ΡΟ 
ενώ ηδη κυκλοφοράει και σε Απιιοα ίοππαΐ) είναι πο¬ 
λύ καλά. Υποστηρίζονται όλες οι κάρτες, από τη τα¬ 
πεινή Ηετουίβε (!!!) μέχρι Εςα και ν§3, όπου έχουμε 
και 256 χρώματα στην οθόνη ταυτόχρονα. Υπάρχουν 
μερικές πολύ καλές πραγματικά στατικές εικόνες 
έτσι γιά να σας βάζουν μέσα στο κλίμα και το ύφος 
του πολέμου, το δε υποβρύχιο και τα υπόλοιπα σκά¬ 
φη. αεροπλάνα κλπ αποτελούνται από τρισδιάστατα 
.θοΙογ γραφικά που κινούνται αρκετά γρήγορα. Βέ- 
βαα δεν φτάνουν σε ποιότητα και λεπτομέρεια αυτά 



του ΒίβπΙ Ββτνκβ II για παράδειγμα, αλλά αυτά που 
υπάρχουν ιδιαίτερα σε ΑΤ μηχάνημα με νςα κάρτα 
γραφικών είναι σίγουρα παραπάνω από καλά. Ο 
ήχος δεν είναι τόσο προσεγμένος όσο και πειστικός 
( μεταξύ μας, πιό παιχνίδι στο ΡΟ εκτός ελάχιστων 
πραγματικά φωτεινών εξαιρέσεων έχει καλό ήχο !!), 
αλλά αν διαθέτετε τη κάρτα Αά ΙΑ σίγουρα βελπώ- 
νεται κατά πολύ. Μιλώντας πάντα γιά την έκδοση σε 
ΡΟ, είναι αυτή η χροιά των εκρήξεων και των πυρο¬ 
βολισμών που σ’αφήνει μένα κενί. 


ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Υπάρχουν μερικά σημεία στο ϋαε Βοοί που δεν είναι 
όπως θα έπρεπε και είναι αρκετά ενοχλητικά. Συγκε¬ 
κριμένα, ενώ το ίδιο το ιτιαηυαΙ αναφέρει γιά ιστορική 
ακρίβεια (ας μη ξεχνάμε ότι μιλάμε γιά ένα υποβρύ¬ 
χιο που έδρασε στη διάρκεια του Δευτέρου Παγκο¬ 
σμίου Πολέμου), η μάχη π.χ μεταξύ δύο υποβρυχίων 
μέσα στη θάλασσα είναι κάτι που σίγουρα δεν συνέ- 
βαίνε τότε (δεν υπήρχαν οι τεχνολογικές δυνατότη¬ 
τες γιά κάτι τέτοιο). Κάτι παρόμοιο ισχύει και γιά πς 
μάχες με τ'αεροπλάνα. Ποιος λογικός κυβερνήτης 
υποβρυχίου θα εξέθετε το σκάφος και το πλήρωμα 
σε κίνδυνο μένοντας στην επιφάνεια γιά να πολεμή¬ 
σει εχθρικά αεροπλάνα, τη σπγμή που η φιλοσοφία 
πίσω από τη δημιουργία του υποβρυχίου σαν πολεμι¬ 


ΑΝΤΟΧΗ 




κό όπλο είναι τελείως δια¬ 
φορετική. Εκτός όμως 
από την ιστορική ανακρί¬ 
βεια (;) υπάρχουν και κά¬ 
μποσο σημεία στον έλεγ¬ 
χο του ίδιου του σκάφους 
που είναι κάπως ενοχληπ- 
κά. Μπορείτε π.χ να πάτε 
σε διάφορους σταθμούς 
του σκάφους γιά να αντα¬ 
πεξέλθετε σε μιά κρίσιμη 
κατάσταση, μόνο που 
όταν είσαστε σ'έναν σταθ¬ 
μό δεν έχετε απολύτως 
καμμιά πληροφορία γιά το 
π συμβαίνει σε άλλα ση¬ 
μεία του σκάφους. Επίσης, η έλλειψη του κ>Υ$ΙόΚ τη 
σπγμή που υπάρχουν αρκετές ατοαάβ φάσεις, και τα 
μπόλικα πλήκτρα που χρησιμοποιούνται (συνδιασμοί 
3ίί και εΐιίίΐ), μπερδεύουν αρκετά τα πράγματα. 
Παρόλα αυτά όμως τα μελανά σημεία, το 03$ Βοοί 
δεν παύει να είναι ένας αρκετά αξιοπρεπής εξωμοιω- 
τής υποβρυχίου του Δευτέρου Παγκοσμίου Πολέμου, 
με περισσότερη έμφαση σπς 3Τ03άθ σκηνές και τη 
δράση που σίγουρα είναι άφθονη, και αρκετά προσεγ¬ 
μένα τεχνικά χαρακτηριστικά. Η στρατηγική σίγουρα 
δεν είναι το δυνατότερο του σημείο, ενώ στο αναλυ¬ 
τικό ππαηυβΙ περιλαμβάνονται πλήθος πληροφορίες 
σχετικές με το υποβρύχιο και τη δράση του. Οι φίλοι 
των εξωμοιωτών με βτοβάε σκηνές θα το αγαπή¬ 
σουν... 
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ΟΛΙΓΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 


Η ιδέα γιά Ταεροπλάνα στο Ναυτι¬ 
κό είναι πράγματι πολύ απλή. Μαζί 
με τα υπόλοιπα πλοία του στόλου 
έχουμε κι ένα αεροπλανοφόρο. Με 
τ’αεροπλάνα να περιπολούν από 
ψηλά, είναι πολύ δύσκολο στον εχ¬ 
θρό να προκαλέσει μεγάλες ζη- 
μιές. 

Κι αυτό είναι γνωστό στο Αμερικά¬ 
νικο Ναυτικό από την εποχή του 
Δευτέρου Παγκοσμίου Πολέμου... 
Απο τότε, διάφορα αεροπλάνα πέ¬ 
ρασαν από το Ναυτικό ( από αρχαία 
ελλικοφόρα μέχρι πιό μοντέρνα με 
μηχανές ΙβΙ ), ώσπου το 1969 γεννή¬ 
θηκε το πρώτο Ρ-14. Το πλήρωμά του 
εκτός από τον πιλότο περιελάμβανε 
κι ένα χειριστή ραντάρ. Είχε δύο δίδυ¬ 
μες μηχανές ΡγηΜ & ΙΛΜπβγ ΤΡ30, κι 
γιά οπλισμό χρησιμοποιούσε ρουκέτ- 
τες Ρίιοβπίχ, δραιτονν και δίόβννίηόβτ, 
κι ένα εσωτερικό πυροβόλο νυΙοαη 
μ’έξη κάννες. Μ’αυτά τα χαρακτηρι¬ 
στικά όπως είναι φυσικό δεν άργησε 
να επικρατήσει στους αιθέρες... 



Να προσθέσουμε ακόμη ότι ήταν το 
πρώτο αεροπλάνο που ο έλεγχος 
των φτερών ( δηλαδή το εξωτερικό 
σχήμα του αεροσκάφους άλλαζε ανά¬ 
λογα με τη ταχύτητα και τη γωνία πτή¬ 
σης ) γινόταν τελείως αυτόματα μέσω 
οο'πιρυίβΓ. 

Βέβαια, τέτοια τεχνολογία οι Αμερικά- 
νοι την πρόσεχαν ως κόρη οφθαλμού 
μην τυχόν και πέσει σε ξένα χέρια, 
γι’αυτό εκτός από τις Ηνωμένες Πο¬ 
λιτείες μόνο το Ιράν έχει σήμερα 80 
τέτοια αεροσκάφη !!! 


ΠΑΙΞΙΜΟ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ 

Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 

ΗΟυδΕ 

ΑΟΤίνΚΙΟΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ, 8Τ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 

ΡΟ_ I 


ΤΟΥΚ Π0Θ0ΥΛΑΚΗ 


ίναι γεγονός ότι 
τώρα τελευταία 
κυκλοφορούν 
κάμποσοι εξομοιωτές 
μ αεροπλάνα στην 
αγορά, και κάπου το 
επίπεδο όλων αυτών 
βρίσκεται πολύ ψηλά. 
Αυτό βέβαια είναι και 
φυσικό επόμενο, αλλά 
και λογικό, μιά και οι 
εταιρίες έχουν 
επενδύσει πολλά 
σ αυτόν τον τομέα, με 
αποτέλεσμα όλο και 
πιό καινούργιες 
τεχνικές να μας 
κάνουν να τρίβουμε 
όλο και πιό συχνά τα 
μάτια μας !!! Η πιό 
πρόσφατη λοιπόν 
προσθήκη σ’αυτήν 
την ήδη μεγάλη λίστα 
είναι το Ρ-14 ΤοπιεαΙ 
της Αοίίνίδίοη, που 
έχει μιά ιδιομορφία σε 
σχέση με όλα τ’άλλα. 
Πρόκειται γιά ένα 
αεροπλάνο του 
Ναυτικού, όσο 
περίεργα κι αν 
ακούγεται !!! 


Η βασική δουλειά ενός Ρ-14 Τοιαοαί είναι η 
περιπολία στους αιθέρες γύρω από το 
αεροπλανοφόρο, και η κατάριψη των εχθρικών 
αεροπλάνων που έρχονται εναντίον του. Αν τα 
καταφέρετε πολύ καλά σ’αυτές τις αποστολές ( 
συγκεκριμένα αν τελειώσετε επιτυχώς τρεις από 
τρεις ) τότε είναι ώρα γιά μετάθεση στο Τορ Ου η 
δείιοοΙ. Εκεί πηγαίνουν οι καλύτεροι από τους 
καλύτερους, και διαγωνίζονται μεταξύ τους σε 
αερομαχίες κλπ. Αν τα καταφέρετε, προχωράτε κι 
ανεβάζετε τη φήμη σας οαν Τορ πιλότος, αλλιώς 
πάτε ξανά πίσω στο αεροπλανοφόρο. Και φυσικά, ο 
απώτερος οας στόχος είναι μετά από πέντε χρόνια 
καρριέρας στο αεροπλανοφόρο και πέντε 
πετυχημένες επισκέψεις στο Τορ Ουπ δοίιοοί, να 
αποσυρθείτε σαν Τορ Ουπ σύμβουλος !!! Μόλις 
φορτώσετε το παιχνίδι σας δίνεται η ευκαιρία να 
κάνετε εξάσκηση ( η πιό σωστή επιλογή γιά έναν 


αρχάριο κατά τη γνώμη μας ). Π να ξεκινήσετε μιά 
καρριέρα. Στη πρώτη περίπτωση μπορείτε είτε να 
κάνετε εξάσκηση σε όποιο από τα πέντε 
αεροπλανοφόρα θέλετε και να διαλέξετε αποστολές 
σε διάφορα μέρη του κόσμου με εχθρούς σε 
διαφορετικούς αριθμούς αλλά και επιδεξιότητα, είτε 
να πάτε στο Τορ Ουπ όπου αλλάζετε διάφορες 
μεταβλητές ( επιδεξιότητα, θέση, και ύψος ) και 
δοκιμάζετε μ'αυτό το τρόπο τις ικανότητες σας. 
Οταν τονώσετε με την εξάσκηση την αυτοπεποίθηση 
σας κι έχετε εξοικιωθεί με το χειρισμό του σκάφους 
σας, τότε είναι ώρα να ξεκινήσετε τη καρριέρα σας. 
Γράφετε τ’όνομα σας, παίρνετε το βαθμό Εηειρη 
καθώς και το συνθηματικό σας, και το βοηθό σας που 
κάθεται πίσω από εσάς και χειρίζεται το ραντάρ, και 
του οποίου οι συμβουλές στη διάρκεια των 
συμπλοκών με τα εχθρικά αεροσκάφη είναι 
πολύτιμες. Στην αρχή ξεκινάτε τις αποστολές σας 
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από το αεροπλανοφόρο υ.8.5. ΕιεβηίιοννβΓ, αλλά 
καθένα από τα πέντε αεροπλανοφόρα περιπολεί και 
σε διαφορετική και πιό επικίνδυνη περιοχή, οπότε 
αυξάνετε σταδιακά και η δυσκολία που συναντάτε. Ο 
χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται με συνδυασμό του 
ΙογεΙίοΚ και του πληκτρολόγιου. Φυσικά, στη 
περίπτωση που δεν διαθέτετε κ>γ$1ιοΚ μπορείτε να 
ελέγχετε το σκάφος σας από τα βελάκια του 
πληκτρολόγιου, αν και δεν συνιστάται... Οταν τώρα 
δεν υπάρχει άμμεσος κίνδυνος γιά το 
αεροπλανοφόρο σας, οι αποστολές ξεκινάνε από 
τον αέρα χωρίς να χρειάζεται ν’απογειώσετε το Ρ-14 
σας. Στην αντίθετη περίπτωση που οι εχθροί είναι 
κοντά και δεν υπάρχει άλλο σκάφος σε περιπολία, 
πρέπει να ξεκινήσετε με την απογείωση. Υπάρχουν 
αρκετά πλήκτρα για τον έλεγχο του σκάφους σας, 
αλλά είναι σαφώς λιγότερα από άλλους εξομοιωτές 
( όπως π.χ το ΡαΙοοπ ), κι αυτό γιατί το παιχνίδι 
στηρίζεται περισσότερο στη δράση και στις 
ικανότητες του Ρ-14 Τοπποαΐ σε αερομαχίες όπου 
έχει δωθεί και το μεγαλύτερο βάρος, κι όχι σε 
λεπτομέρειες όπως προσγειώσεις ( που γίνεται 
αυτόματα με το πάτημά ενός πλήκτρου σε 
περίπτωση επιτυχίας της αποστολής ) κλπ. Οσοι 
λοιπόν ψάχνετε γιά έντονη δράση χωρίς να 
χρειάζεστε να έχετε το νου σας σε δεκάδες 
πλήκτρα μη κοιτάτε αλλού !! Να επισημάνουμε ένα 
μικρό προβληματάκι εδώ πέρα, όπ το Ρ-14 ΤοηποεΙ 
αρνήθηκε πεισματικά να προχωρήσει μετά από την 
εισαγωγή, όταν υπήρχε συνδεδεμένο στο οοπιρυΙβΓ 
το πιουδβ. Μόλις όμως το βγάλαμε και κάναμε 
Ββδβΐ, όλα ήταν εντάξει... 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του Ρ-14 ΤοπκαΙ είναι γενικώς πολύ 
καλά. Βέβαια ακολουθεί κι αυτό πς σημερινές τάσεις 
στο χώρο των παιχνιδιών, που θέλουν μόνο πς 


“καλές" κάρτες όπως Ε6Α και νΟΑ γιά να τρέξουν 
!!! Και πράγμαπ, σε νΟΑ τα γραφικά είναι υπέροχα με 
μερικές πολύ όμορφα σχεδιασμένες στατικές 
οθόνες, αν και πρέπει να ομολογήσουμε όπ έχουμε 
δει και καλύτερα. 

Υπάρχουν διάφορες εξωτερικές κάμερες για να 
βλέπετε τη δράση αλλά και τη θέση των ανππάλων, 
καθώς επίσης και τέσσερα άβίείί ΙβνβΙε, κι αν δεν 
διαθέτετε γρήγορο μηχάνημα ( 286 - 386 ) μάλλον 
πρέπει να θυσιάσετε την οπτική σας απόλαυση γιά 
να κερδίσετε σε ταχύτητα. 

Γιά τον ήχο ισχύουν ακριβώς τα ίδια πράγματα. 
Αρκετά προσεγμένος με ένα καλό μουσικό θέμα 
στην αρχή όπως και διάφορα ηχητικά εφφέ ( 
εκρήξεις , ήχοι από σφαίρες κλπ ), αλλά σίγουρα θα 
μπορούσε να ήταν καλύτερος... 


Θετικό σημείο είναι ότι ηιυτηγμ 
εκτός από το ταπεινό ’ υΛΙΊ 

μεγαφωνάκι του ΡΟ 
υποστηρίζεται μιά μεγάλη 
γκάμμα από μουσικές 
φες. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Τελικά, αξίζει ή δεν αξίζει 
να αγοράσει κάποιος το Ρ- 
14 ΤοπιοαΙ; 

Χωρίς πολλή σκέψη 
απαντάμε καταφατικά, 
τονίζοντας ότι όσοι δεν 
θέλουν εξωμοιωτές όπου 
πρέπει να υπολογίζονται τα πάντα με ακρίβεια και 
λεπτομέρεια, θα χαρούν ιδιαίτερα αυτόν εδώ. 

Βέβαια, δεν είναι ότι καλύτερο υπάρχει, αλλά ο 
τρόπος σχεδιασμού του προσφέρει κάτι το 
διαφορετικό, κι αυτό είναι σημαντικό... 

Αλλωστε, δεν υπάρχει κι άλλος εξωμοιωτής 
μ'αεροπλάνα του Ναυπκού... 
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Ηϋ 20 ΜΒ 

ΚΑΛΩΔΙΟ 30ΑΡΤ 
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κοτιευ^ύνειαι προς τη Γη.. Οκ %Μ*ώφ &\<ζ τ^«Μ%Α^τητ^ <&ϋϊΛος; <Μθφααίον|κε ρη4 
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ΦϋΜφβενς, Η η^«νή| γ/»«ι την/ «ιπκιτιΐβ^ι &» Φμ\ η οικών/ιβι ακλα6η~ 


ΔΙΑΣΤΗΜΑ ΤΟ ΤΕΛΙΚΟ ΣΥΝΟΡΟ 


Η ανθρωπότητα αφού ξεπέρασε το αρχικό 
σοκ, πληροφορήθηκε ότι δεν της είχε 
επιτραπεί να μάθει για την ύπαρξη των 
εξωγήινων νωρίτερα επειδή η Διαστημική 
Ομοσπονδία δεν θεωρούσε τους γήινους 
αρκετά προοδευμένους ώστε να συμμετά- 
σχουν σε αυτήν. Τώρα όμως η αυτοκρα- 
τωρία των ίΐΓ-Ουαη πλησίασε στο ηλιακό 
σύστημα και έγινε απειλητική. Με τέτοια 
υπόθεση το πρόγραμμα εμφανίζεται σαν 
ένα -ακόμη- πολεμικό παιχνίδι επιστημονι¬ 
κής φαντασίας σε μια απλή σύγκρουση με¬ 
ταξύ δύο γαλαξιακών δυνάμεων. Ενα πα¬ 
λιό σενάριο, ίσως το κλασικότερο, από 
την εποχή των δραοβ ΙηναάβΓδ και $(3Γ 
ννβΓδ. Μας έρχεται από τους κατασκευα¬ 
στές της γνωστής πρωτότυπης σειράς 
παιχνιδιών Ατοίιοη. 
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ΤΑ ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΑ ΤΗΣ ΣΥΜΜΑΧΙΑΣ 


Υπάρχουν 7 διαστημόπλοια, από την κάθε 
μεριά, (μπορείτε ελεύθερα να κάνετε 
τους καλούς ή τους κακούς) το καθένα με 
τα δικά του στοιχεία: 

ΟΗΕΝϋΕδϋ ΒΒΟΟϋΗΟΜΕ, το σκάφος 
που α αντίπαλοί μας φοβούνται περισσό¬ 
τερο καθώς εξαπολύει εναντίον τους 
κρυστάλους που απορροφούν την ενέρ- 
γειά τους. 

ΥΕΗΑΤ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ, ένα περίεργο σαν 
βέλος σκάφος με τρομερό ενεργειακό πε¬ 
δίο. Η ασπίδα αυτή μειώνει την επιθετική 
δύναμη του σκάφους η οποία όμως είναι 
επικίνδυνη αν ευστοχήσει 
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ΜΜΒΝΜΗΒΜ Χ-ΡΟΒΜ Οχι, δεν μουρ¬ 
μουρίζουμε, αυτό είναι το όνομα του δια¬ 
στημοπλοίου που προσπαθεί να κατα¬ 
στρέφει τους αντιπάλους του με την χρή¬ 
ση τεράστιων πυραύλων. 

ΑΡΙ10υίΑίΕΕΙ.ΑΥ 3ΚΙΡΡ Εσείς τρα¬ 
γουδάτε στο διάστημα; Με τέτοια ονόματα 
στα διαστημόπλοιά τους, και Ι3$θγ προ¬ 
σπαθούν να καταστρέφουν τους αντιπά¬ 
λους τους. Ακόμα τα σκάφη αυτά μπο¬ 
ρούν να τηλεμεταφερθούν αυτόματα στο 
διάστημα και να επιταχύνουν ανεξέλεγ- 


δΥΒΕΕΝ ΡΕΝΕΤΒΑΤΟΒ Το σκάφος αυ¬ 
τό έχει ίσως τα πιο περίεργα όπλα σε ολό¬ 
κληρη την συμμαχία, αφού υπνωτίζουν 
τους αντιπάλους τους, αρκεί να βρεθούν 
αρκετά κοντά τους Υστερα τους αποτε¬ 
λειώνουν με πυραύλους. 

ΕΑΒΤΗΙΙΝΟ 0ΒΙΙΙ3ΕΒ Το γήινο διαστη¬ 
μόπλοιο (χειροκροτήστε αναγνώστες) 
που' μπορεί να μην είναι το καλύτερο αλλά 
έχει ικανότατο πολυεθνικό πλήρωμα και 
οπλισμό πυρηνικών πυραύλων. Βρίσκεται 


υπό τον άμεσο έλεγχο του 5ΐ3Γ ΟοηίτοΙ, 
δηλαδή του γήινου κέντρου αμύνης. Εχει 
και ένα αμυντικό σύστημα από Ι35βτ$ που 
καταστρέφει τους πυραύλους που του επι- 
τίθονται 

3ΗΟΡΙΧΤΙ δοουτδ Με ενεργειακές βο¬ 
λές που μπορούν να κάνουν μικρή ζημιά 
είναι εξοπλισμένα αυτά τα πολύ μικρά δια¬ 
στημόπλοια που μπορούν να ενεργοποιή¬ 
σουν έναν αυτοκαταστροφικό μηχανισμό 
που θα διαλύσει το αντίπαλο σκάφος που 
θα βρεθεί πολύ κοντά τους. 


ΧΕΙΡΣΜΟΣ ΟΘΟΝΗ 


Το παιχνίδι τρέχει σε όλες τις κάρτες γρα¬ 
φικών και χρειάζεται 640 Κ μνήμης στην 
νΟΑ και ΜΟΟΑ. Προτείνουμε ένα μηχάνη¬ 
μα με πάνω από 8 ΜΗζ ταχύτητα ενώ ο 
σκληρός δεν είναι αναγκαίος. Ενας ή δύο 
παίκτες μπορούν να παίζουν ταυτόχρονα 
με την χρήση ργείιοΚ ή πληκτρολογίου. 
Με τον ίδιο τρόπο θα έχετε πρόσβαση στα 
μενού τα οποία ελέγχουν και το μεγαλύ¬ 
τερο μέρος του ςβπτβρίβγ. Μπορείτε να 
ξεκινήσετε το με την πρακτική, όπου σας 
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επιτρέπεται να πάρετε όποιο σκάφος θέ¬ 
λετε ενάντια σε όποιο εχθρικό επιθημείτε. 
Είναι ακόμα και μια πολύ καλή αρχή για να 
συνηθίσετε τον τρόπο με τον οποίο συ- 
μπεριφέρεται το σκάφος καθώς κινείται 
προς μια κατεύθυνση και περιστρέφεται 
γύρω από τον άξονά του. Ακόμα θα πρέ¬ 
πει να μάθετε την δύναμη του κάθε όπλου 
και την απόσταση που καλύπτει, σε συν- 
διασμό με τις αμυντικές σας δυνατότητες 
όπως και του αντιπάλου. 

Υπάρχουν όμως στο χώρο και “φυσικά 
εμπόδια” όπως οι αστεροειδείς και οι πλα¬ 
νήτες που επιρρεάζουν την πορεία σας 
αλλά και αυτή τις βολές σας. 

Κατά την διάρκεια της μάχης η κάθετη δε¬ 
ξιά μπάρα είναι χωρισμένη σε δύο μέρη 
όπου βλέπετε τις δυνάμεις των δικών σας 
αλλά και των αντιπάλων. Τέλος να προ¬ 
σθέσουμε ότι μπορείτε να διαλέξετε το 
επίπεδο δυσκολίας ανάμεσα σε δύσκολο, 
πολύ δύσκολο και... πανδύσκολο. 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 


Στο πλήρες παιχνίδι δεν πρέπει απλώς να 
ανταπεξέλθετε σε σκηνές μάχης αλλά και 
να κανονίσετε την λειτουργία της συμμα- 
χίας έτσι που να μπορεί να τα βγάλει πέ¬ 
ρα σε έναν μακροχρόνιο πόλεμο. Θα 
χρειαστεί να βρείτε χρήματα για να κατα¬ 
σκευάσετε νέα σκάφη, να κάνετε ορυχεία 
σε πλανήτες να οχηρώσετε περιοχές και 
να φτιάξετε νέες αποικίες. Το πιο προκλη¬ 
τικό σημείο του παιχνιδιού είναι η εξερεύ¬ 
νηση των χιλιάδων μοναδικών και άγνω¬ 
στων πλανητών. Υπάρχουν 9 ολόκληρα 
σενάρια να διαλέξετε ή αν θέλετε να 
φτιάξετε ένα δικό σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Σε νΟΑ τα γραφικά του μηχανήματος εί¬ 
ναι εκπληκτικά, ιδίως όταν έρχεται η στιγ¬ 
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μή να δείτε μερικές ΑΝΤΟΧΗ 
στατικές οθόνες 
όπου τα 256 χρώμα¬ 
τα σας αφήνουν 
άφωνους. Και κατά 
την διάρκεια όμως 
μάχης, τα ερπίβε εί¬ 
ναι μεγάλα και πο¬ 
λύχρωμα με εξίσου 
εντυπωσιακά όπλα 
που ταξιδεύουν στο 
διάστημα με πολύ 
καλό αηΐΓΤίαΙίοη. Το 
όαοΚθΓουηά, συνή¬ 
θως πλανήτες, δια¬ 
τηρούν τα πολλά 

χρώματα και την τεράστια ποικιλία. Η οθό¬ 
νη είναι στατική και δεν υπάρχει εοΐΌΐΙίηξ). 
Οι εκρήξεις είναι εντυπωσιακές και οι κι¬ 
νούμενοι εξωγήινοι τουλάχιστον χαριτω¬ 
μένοι! 


Τα ηχητικά εφφέ και η μουσική μέσα από 
το ήχειό του μηχανήματός σας είναι τα 
συνηθισμένα. Υποστηρίζονται όμως κάρ¬ 
τες ήχου όπως Αά ϋό, Τβπάγ, ΡοΙβηά 
ΜΤ-32 και 0Μ5, που κάνουν τις μάχες να 
ακούγονται εκπληκτικά. Υποστηρίζονται 
διαφορετικά εφφέ για τα όπλα, τα διαστη¬ 
μόπλοια και τις εκρήξεις. 


Τα έργα που προτείνουμε να δείτε προτού 
παίξετε το παιχνίδι είναι τα “Μάχη πέρα 
απ’τα αστέρια” και Ό Τελευταίος Αστρο- 
μαχητής". 


ΤΟ δΤΑΒ ΟΟΝΤΗΟί ΣΤΟ ΜΕΟΑ ΟΡΙΥΕ 


Το πρόγραμμα κυκλοφορεί -προς το πα¬ 
ρόν στο εξωτερικό- και για το Μβρβ ϋπνβ. 
μόνο που εκεί έχουμε ένα οβιΐπάρβ των 
12 Μόγίβε -για πρώτη φορά μια τέτοια απί¬ 
στευτη ποσότητα μνήμης στο εν λόγω μη¬ 
χάνημα- έναντι 1 ΜόγΙβ των συμβατών. 
Το αποτέλεσμα είναι να έχουμε ένα πιο 
ρΐ3γ3ΡΙβ παιχνίδι, πολύ γρήγορο με εκ¬ 
πληκτικό ήχο και 3ηίιτΐ3ίίοη. 
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Πολλοί οηΟ οας |λ| §ανορ*η«0οοση. ΒΠο στο τέλος του 91 
' ίοοις και τκ^ΛΟΦήτΐΐφο ~ αηΟ τότε σου το ΐΜΜχνίδι έκανε θολά · 

!!! ί αλλά πάντα αγαπητήν υαολογιαπύν της εποχής. Αυτό δεν μπορεί να σημαίνει παρά 
Το ΒΗο φαν είναι και 9α είναι ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που έχουν παρουσιαστεί 
ποτέ στα εοπφυΐατε!! Αλλά ας περάσουμε σε λεπτομέρειες... 


Πρέπει να έχουν περόαει επτά χρόνια 
- δειλά την εμφάνιση του στις οθόνες 
Ίεν μπορεί 


ΓΕΝΙΚΑ ΙΣΤΟΡΙΚΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 


Ας πάρουμε τα πράγματα με μιά σειρά. 
Υποθέτω ότι πρέπει να είναι σχεδόν απί¬ 
θανο κάποιος που παίζει παιχνίδια στο 
οοΓπρυίβΓ του, να μην έχει ακούσει γιά το 
ΕΙιίβ. Ισως αν είναι πολύ καινούργιος στο 
μαγικό κόσμο των παιχνιδιών να μπορέσω 
να του δικαιολογήσω αυτή τη πράγματι με¬ 
γάλη παράλειψη. Γιά όλους αυτούς άλλω¬ 
στε ( αλλά και γιά όλους όσους έχουν να 
το πιάσουν χρόνια στα χέρια τους και κά¬ 
που η μνήμη τους τους ξεγελάει), θα προ¬ 
σπαθήσω να δώσω όσο πιό σύντομα γίνε¬ 
ται μιά εικόνα του παιχνιδιού. Οσοι από 
εσάς είσαστε τακτικοί παίχτες αλλά και 
γνώστες του θέματος μπορείτε άφοβα να 
υπερπηδήσετε αυτές τις παραγράφους 
και να περάσετε στα παρακάτω... Το ΕΜβ 
κατά μία αρκετά σωστή προσέγγιση είναι 
ένας διαστημικός εξωμοιωτής, όπου σαν 
παίχτης είσαστε ο ιδιοκτήτης και ταυτό¬ 
χρονα ο πιλότος του σκάφους Οοότα ΜΚ 
III. Αυτό το σκάφος σας στην αρχή είναι 
εξοπλισμένο μ’ένα ΙαζβΓ κανόνι που πυρο- 
βολάει προς τα μπροστά και τρεις απλές 
ρουκέττες, έτσι δηλαδή που με λίγη τύχη 
να βγείτε ζωντανός από κάποια μονομαχία 
σας μ’ένα εχθρικό πλοίο !! Η απλή αλλά 
κυριολεκτικά φοβερή και επαναστατική 
ιδέα του παιχνιδιού ( που έχει εμπνεύσει 
εκατοντάδες άλλα παιχνίδια από τότε που 
πρωτοπαρουσιάστηκε ), είναι να φορτώσε¬ 
τε κάποιο φορτίο στο σκάφος σας και να 
το μεταπουλήσετε αυξάνοντας έτσι τη πε¬ 
ριουσία σας, να εξερευνήσετε σταδιακά 
και προοδευτικά το γαλαξία γύρω σας, και 
να εξοπλίσετε το σκάφος σας με καινούρ¬ 
για όπλα και εξαρτήματα που με τη σειρά 
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τους θα σας επιτρέψουν να συνεχίσετε τα 
ταξίδια σας στο άγνωστο, και ούτω 
καθ’εξής... ΕΜβ στη περίπτωση μας σημαί¬ 
νει ο καλύτερος από τους καλύτερους, και 
υπάρχουν αρκετοί τρόποι γιά ν’αυξήσετε 
τη περιουσία σας και συνεπώς και όλα τα 
υπόλοιπα. Συνήθως τα πιό πολλά λεφτά 
έρχονται από τις μάχες σας με τους πει¬ 
ρατές του διαστήματος, που έτσι κι αλ¬ 
λιώς είναι αρκετά δύσκολο να τους απο- 
φύγετε. Το κυνήγι των πειρατών πληρώνει 
πολύ καλά, αν και με το ίδιο το εμπόριο 
μπορείτε να τα καταφέρετε εξίσου καλά... 
Υπάρχουν μπόλικα εξαρτήματα με τα 
οποία μπορείτε να εξοπλίσετε καλύτερα 
το σκάφος σας, όπως διαφορετικά όπλα, 
μεγαλύτερο αμπάρι, εξοπλισμός ραντάρ, 
οοπιρυΙβΓδ γιά τη πλοήγηση του σκάφους, 
ΙβζβΓδ που σκάβουν τους αστεροειδείς, 
κλπ. Ολ’αυτά σημαίνουν άπειρες ώρες 
παιξίματος, και φυσικά άπειρη ευχαρίστη¬ 
ση γι’αυτούς που τους αρέσει να ξεκινούν 
από τα χαμηλά και σιγά - σιγά με τις κα¬ 
τάλληλες ενέργειες και τις σωστές απο¬ 
φάσεις να φτάνουν στα ανώτατα αξιώμα¬ 
τα. Αλλωστε, η πρόοδος σας έχει σαν 
αποτέλεσμα μιά σταδιακή αύξηση του βαθ¬ 


μού σας από τον αρχικό Η3ππΙβ$$ στα διά¬ 
φορα ενδιάμεσα στάδια μέχρι τον τελικό 
3β ! 


ΣΥΣΤΗΜΑ ΠΑΙΞΙΜΟ-ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ο κόσμος του ΕΜβ είναι πραγματικά τερά¬ 
στιος. Υπάρχουν 256 συστήματα σε κάθε 
γαλαξία, και οκτώ γαλαξίες συνολικά. Ο 
χειρισμός του σκάφους είναι πολύ ρεαλι¬ 
στικός, κυριολεκτικά αισθάνεστε τη τρισ¬ 
διάστατη κίνηση στο διάστημα και μπορείτε 
να κάνετε οποιαδήποτε μανούβρα θέλετε. 
Τα διάφορα όργανα στο πάνελ του σκά¬ 
φους δείχνουν τα καύσιμα, τη θερμοκρα¬ 
σία, τη ταχύτητα, τη κατάσταση της ασπί¬ 
δας, και το ύψος σας όταν είσαστε κοντά 
σε κάποιο πλανήτη. Εκείνο που είναι φοβε¬ 
ρό όμως είναι το Γ 303 Γ. Είναι τρισδιάστα¬ 
το, και όταν ένα σκάφος μπροστά σας εί¬ 
ναι πάνω από τη γραμμή πτήσης σας φαί¬ 
νεται σε μία γραμμή που σηκώνεται πάνω 
απ’την οθόνη του Γ303Γ, ενώ στην αντίθε¬ 
τη περίπτωση κατεβαίνει προς τα κάτω. 
Ολο αυτό το τεράστιο πρόγραμμα με τους 
εκατοντάδες πλανήτες, σκάφη κλπ, έρχε- < 
ται σε μία δισκέττα 720Κ ή σε δύο 360Κ. 
Στην ουσία το πρόγραμμα καταλαμβάνει 
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γύρω στα 410Κ, που συγκρινόμενα με τις 
πρόσφατες κυκλοφορίες με τα πολλά ΜΒ 
δεν είναι τίποτα. Αυτό απλά σημαίνει ότι 
μπορούν να γραφτούν φοβερά προγράμ¬ 
ματα χωρίς να χρειάζονται ΜΒ από ό3ί3... 
Το ΕΙιίβ Ρ1υ$ κυκλοφοράει προς το παρόν 
μόνο στον ΙΒΜ ΡΟ κα συμβατά, και είναι 
μία πολύ βελτιωμένη έκδοση μιάς παλιώτε- 
ρης που είχε κυκλοφορήσει πριν από χρό¬ 
νια. Το παίξιμο του παιχνιδιού είναι παρό¬ 
μοιο με το προηγούμενο, αλλά υπάρχουν 
και κάμποσες σημαντικές διαφορές στα 
όργανα και στον έλεγχο του σκάφους. Τα 
πλήκτρα που ελέγχουν τις δευτερεύοντες 
λειτουργίες έχουν μετετεθεί στα Ρ1...Ρ12, 
και μερικά απ’αυτά κάνουν συνδιασμένες 
ενέργειες, όπως πχ με το Ρ5 γυρνάτε 
εναλλάξ τις τέσσερις βασικές όψεις αντί 
να χρειάζεται να τρέχετε στα Ρ1...Ρ4 
όπως γινόταν παλιά. Ενα καινούργιο 
στοιχείο που έχει προστεθεί σ’αυτην την 
έκδοση είναι το αυτόματο παρκάρισμα 


στους διαστημικούς σταθμούς, κάτι που 
δυσκόλευε όλους τους καινούργιους παί¬ 
κτες. Είναι δηλαδή σαν να έχετε ένα 
άοοΚιης οοηηρυΙβΓ στο σκάφος, με τη μόνη 
διαφορά ότι ο διαστημικός σταθμός σας 
χρεώνει πενήντα ΟΓβάιίδ γιά κάθε προ¬ 
σγείωση !!! Γενικώς όλες οι μανούβρες 
φαίνονται πιό εύκολες σ'αυτή την έκδοση, 
μάλλον επειδή το σκάφος ανταποκρίνεται 
πολύ καλύτερα στους χειρισμούς. Το 
ΙογδίίοΚ δουλεύει άψογα με όλους τους 
χειρισμούς, και το Κβγό03Γά είναι κι αυτό 
σχετικά άνετο. Μεγάλη δυσκολία όμως 
υπάρχει στον έλεγχο του σκάφους με το 
ηηουδβ, και καλό θα είναι να το αποφύγετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Εκεί που πραγματικά έχουμε μεγάλη αλλα¬ 
γή είναι στο τομέα των γραφικών και του 
ήχου. Σε νΟΑ - ΜΟΟΑ πιοάβ έχουμε 256 
χρώματα ( ένα χάρμα οφθαλμών !! ), ενώ 


σε Ε6Α υποστηρί- ΑΝΤΟΧΗ 
ζονται 16 χρώματα. 

Τα διάφορα σκάφη 
που συναντάτε 
όπως και το δικό 
σας είναι με δοίιά έγ¬ 
χρωμα ·.. νβοίοΓδ, 
σ’αντίθεση με τη πα- 
λιώτερη έκδοση 
που ήταν απλά ννίΓθ 
ΐΓ3Γπβδ. Επίσης και 
η ταχύτητα είναι φο¬ 
βερή, κι εδώ ίσως 
και να έχετε κάποιο 
πρόβλημα αν διαθέ¬ 
τετε πολύ γρήγορο 
μηχάνημα, μιά και δεν φαίνεται να υπάρχει 
κάποιος τρόπος να την ελέγξετε και να τη 
φέρετε στα μέτρα σας !! Επίσης, α οθό¬ 
νες με πληροφορίες γιά τους πλανήτες 
τώρα έχουν εικόνες από τους κατοίκους 
κι άλλες όμορφες λεπτομέρειες, η οθόνη 
με τη κατάσταση του σκάφους σας δείχνει 
το ίδιο το σκάφος, κλπ. Και ο ήχος όμως 
είναι φοβερός, ειδικά μέσα από τη ΗοΙβπά 
ή την ΑάΙίό που υποστηρίζονται πλήρως. 
Το βασικό μουσικό θέμα είναι πολύ καλό με 
όμορφα ορχηστρικά εφφέ, καθώς και οι 
υπόλοιποι ήχοι μέσα στο παιχνίδι είναι 
εμπλουτισμένοι και ρεαλιστικοί. Και το 
απλό μεγαφωνάκι του ΡΟ όμως καταφέρ¬ 
νει να σας βάλει σωστά μέσα στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού- 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Δεν νομίζω ότι χρειάζεται να πούμε τίποτα 
παραπάνω. Επιτέλους και οι κάτοχοι των 
ΡΟ έχουν στα χέρια τους μιά έκδοση του 
ΕΙιίβ που εκτός από το φοβερό 93Γπβρΐ3γ 
προσφέρει και τα χρώματα και τον ήχο 
που μέχρι τώρα ήταν προνόμιο αυτών που 
διέθεταν Αηηιςβ. 

Το ΕΙιίβ ΡΙυδ δεν πρέπει να λείπει από κα¬ 
νένα σας, κα σίγουρα θα σας προσφέρει 
άπειρες ώρες διασκέδασης, που μόνο ένα 
τόσο μεγάλο και σπουδαίο παιχνίδι μπο¬ 
ρεί!! 

Μιά απαραίτητη αγορά.. 
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ΤΟΥ Κ ΠΟΘΥΛΑΚΗ 


Ηταν ξημερώματα της 3ης Ιουνίου του 
1773, όταν οι ναυτικοί του ΕεουτίαΙ 
ανακάλυπταν το πρώτο νησί του 
Αρχιπέλαγους. Φυσικά, μέσα στους 
επόμενους μήνες ο νεαρός καπετάνιος 
ΡβτβωβΙΙ ανακάλυψε και τα υπόλοιπα. 
Στο κεντρικό νησί τους υποδέχτηκαν με 
χαρές και γιορτές οι τοπικοί ψαράδες, κι 
όλα έδειχναν ότι αυτό το παραδεισένιο 
μέρος θα γινόταν ιδανική αποκία. Μετά 
από πολλά χρόνια ο καπετάνιος 
Ροτβν/βΙΙ που είχε ήδη εγκατασταθεί 
μόνιμα εδώ, πρωτοστάτισε στις 
ενέργειες γιά την ανεξαρτησία της 
αποικίας, κάτι που δεν το έβλεπε με 
καλό μάτι η κυρίως χώρα. Οι κάτοικοι 
του Αρχιπέλαγους όμως ήταν 
αποφασισμένοι να κάνουν τα πάντα γιά 
να υπερασπίσουν τη γη τους... 


Ε τσι, μπαίνει σε εφαρμογή το σχέδιο 
ΗυπίβΓ. Στην ουσία πρόκειται γιά μιά 
μονάδα από επίλεκτους στρατιώτες 
I κομμάντος, ειδικά εκπεδευμένους, που 
θ’αποτελέσουν την σθεναρή απάντηση στα 
κατακτητικά σχέδια των εχθρών. Αυτοί οι 
άνδρες, μέσα από εξαντλητικές ασκήσεις 
μπορούν να επιβιώσουν πίσω από τις εχ¬ 
θρικές γραμμές, να χρησιμοποιήσουν 
οποιοδήποτε όχημα γιά μεταφορικό μέσο, 
και η απόλυτη γνώση των νησιών θα τους 
επιτρέψει να δώσουν ένα γερό κτύπημα 
στον εχθρό. Ηδη τα πράγματα βρίσκονται 


ΤΙΤΛΟΣ 
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σε αρκετά κρίσιμο σημείο, μιά και ο εχθρός 
έχει καταλάβει σχεδόν τα μισά νησιά... Αυ¬ 
τή είναι με δυό λόγια η ιστορία πίσω από το 
καινούργιο παιχνίδι της ΑοΙίνίδίοπ, το 
ΗυπίβΓ. Πρέπει να ομολογήσουμε ότι είναι 
αν μη ιι άλλο ενδιαφέρουσα, όπως εξίσου 
ενδιαφέρον και εντυπωσιακό είναι και το 
παιχνίδι όπως θα δού¬ 
με παρακάτω. Με το 
που ξεκινάτε λοιπόν 
έχετε τις εξής επιλο¬ 
γές. Να δείτε τα χαρα¬ 
κτηριστικά του στρα¬ 
τιώτη που εκπροσωπεί¬ 
τε, καθώς επίσης και 
το πρόσωπο του. 

Υπάρχει ακόμη η επι¬ 
λογή άβΓΤίο, μέσω της 
οποίας μπορείτε να πά¬ 
ρετε μιά εικόνα σχετικά 
με το πώς παίζει το 
παιχνίδι κλπ, και η επι¬ 


λογή γιά σώσιμο ή φόρτωμα ενός παλαιότε- 
ρου παιχνιδιού και φορμάρισμα μιάς άγρα¬ 
φης δισκέττας που θα δεχτεί τα παιχνίδια 
που θέλετε να σώσετε. Και φυσικά υπάρχει 
και η επιλογή που ενδιαφέρει κάθε καινούρ¬ 
γιο παίκτη, να ξεκινήσετε δηλαδή ένα και¬ 
νούργιο παιχνίδι. Εδώ πρέπει να διαλέξετε 
από τρεις κατηγορίες αποστολών, κάθε μία 
από πς οποίες κρύβει τους δικούς της κιν¬ 
δύνους κι έχει τα δικά της χαρακτηριστικά. 
Ας πς δούμε μία μία ξεχωριστά... Ηυπίβτ : 
Το Αρχηγείο σου αναθέτει κάθε φορά κι 
από μιά αποστολή υψίστης σημασίας. Ολες 
σου α ικανότητες θα χρειαστούν στο έπα- 
κρον γιά την εκπλήρωση της. Χρειάζεται 
ταχύτητα, επιδεξιότητα, κι εξυπνάδα στα 
ταξίδια σου στο αχανές Αρχιπέλαγος, στις 
μάχες σώμα με σώμα με τον εχθρό, και στο 
ψάξιμο των εχθρικών κπρίων. Μι$$ιοη$ : 
Εδώ τον πρώτο λόγο τον έχει η ταχύτητα. 
Συγκεκριμένα, α αποστολές που σας ανα¬ 
τίθενται είναι σχετικά απλές, όπως επιδρο¬ 
μή σε κάποιο κτίριο, σε κάποια βάση ρα¬ 
ντάρ, κλπ, και πρέπει να είσαστε όσο πιό 
γρήγορος γίνεται... Αοίίοπ : Η τελευταία 
μεγάλη μάχη που θα κρίνη το μέλλον του 
Αρχιπέλαγους έχει αρχίσει εδώ και κάμπο¬ 
ση ώρα. Τώρα λοιπόν είναι η σπγμή να φα- 
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νείς αντάξιος της σκληρής εκπαίδευσης 
σου όλ’αυτά τα χρόνια. Ο εχθρός ξέρει γιρ 
τις δυνατότητες σου και θα κάνει τα πάντα 
γιά να σε εξοντώσει. Αυτό κάνει τις απο¬ 
στολές σου φοβερά δύσκολες, ίσως αδύνα¬ 
τες... Ολοι οι κάτοικοι στηρίζονται στις 
ενέργειες σου. Δεν πρέπει να τους απο¬ 
γοητεύσεις... Στην αρχή κάθε αποστολής, 
σου παρουσιάζεται μιά εικόνα όπου βλέ¬ 
πεις τον χαρακτήρα που ελέγχεις, και μιά 
σύντομη περιγραφή αυτών που πρέπει να 
κάνεις. Το Ηυπίβτ χρησιμοποιεί ένα πολύ 
έξυπνο σύστημα ελέγχου που γίνεται κατα¬ 
νοητό αρκετά εύκολα και σας επιτρέπει μιά 
μεγάλη ποικιλία ενεργειών. Υπάρχουν μπό¬ 
λικα αντικείμενα που σας κάνουν τις απο¬ 
στολές πιό εύκολες όπως, ραντάρ, ρολόι, 
ιατρικά κιτ που αναπληρώνουν την ενέρ¬ 
γεια σας, όπλα κλπ, μόνο που τα πιό πολλά 
από αυτά δεν τα έχετε μαζί σας από την 
αρχή αλλά πρέπει να ψάξετε να τα βρείτε 
!!! Και μιά και αναφέραμε το ψάξιμο, υπάρ¬ 


χει κι ένας τεράστιος χάρτης γεμάτος από 
τα νησιά του Αρχιπέλαγους γιά να βρίσκετε 
το δρόμο σας. Σχετικά τώρα με τις μετακι¬ 
νήσεις σας πρέπει να ομολογήσουμε ότι το 
ΗυπΙβΓ μας εξέπληξε !!! Υπάρχουν σχεδόν 
τα πάντα ( εντάξει, όχι διαστημόπλοια η αε¬ 
ροπλάνα !!!), αλλά γιά ρίξτε μιά ματιά στον 
κατάλογο που ακολουθεί... Φορτηγά, αυτο¬ 
κίνητα, ελικόπτερα, ασθενοφόρα, δύο δια¬ 
φορετικοί τύποι τάνκ, πύραυλοι, χόβερ- 
κραφτς, γουίντ σέρφινγκς, βάρκες με κου¬ 
πιά, τορπιλάκατοι, ποδήλατα κλπ ( τελικά 
ίσως να υπάρχουν και διαστημόπλοια !!! ). 
Ακόμη, στις περιπλανήσεις σας θα συνα¬ 
ντήσετε και αρκετά ζώα, πολλά από τα 
οποία ίσως σας χρησιμεύσουν γιά φαγητό ( 
!!!), αλλά προσοχή γιατί μερικά είναι επικίν¬ 
δυνα ( καρχαρίες, ταύροι κλπ ) και ίσως σας 
τραυματίσουν... Και ερχόμαστε και στο τε¬ 
χνικό μέρος του παιχνιδιού. Ο κόσμος του 
Ηυπίβτ εκτός από τεράστιος είναι τρισδιά¬ 
στατος και ρεαλιστικότατος. Το σύμπλεγμα 


από τα νησιά του Αρ- 
χιέλαγους που βλέ¬ 
πετε στο χάρτη σας 
αναπαρίσταται με εκ¬ 
πληκτική ζωντάνια, 
και υπάρχουν χιλιά¬ 
δες πράγματα να 
εξερευνήσετε, σπίτια 
να ψάξετε, αποθή¬ 
κες να σαμποτάρετε 
κλπ. Τα πάντα, από 
το στρατιώτη σας, τα 
κτίρια, τα οχήματα, 
τους λόφους κλπ 
στηρίζονται στη τε¬ 
χνική με τα γεμάτα 
πολύγωνα, και το τελικό αποτέλεσμα είναι 
πράγματι καταπληκτικό. Κάπου θυμίζει το 
σύστημα των γραφικών του ΜιάννίηίβΓ ( 
όσοι δεν το έχετε αγοράσει ακόμη κάντε το 
όσο είναι καιρός ), αν και το Ηυπίβτ φαίνε¬ 
ται να χρησιμοποιεί μιά πιό βελτιωμένη έκ¬ 
δοση. Η ταχύτητα είναι κάτι που πρέπει να 
το δει κανείς γιά να το πιστέψει !!! Ολα τα 
οχήματα, τα ζώα, οι άνθρωποι κινούνται με 
ρεαλιστικότατες κινήσεις, αλλά πάνω 
απ’όλα πολύ γρήγορα. Βέβαια το τίμημα γιά 
όλα αυτά είναι κάπου τα χρώματα που είναι 
λιτά ( οι βασικές αποχρώσεις που κυριαρ¬ 
χούν είναι του πράσινου και του μπλέ, αλλά 
στο κάτω κάτω πρόκειται γιά ένα στρατιω¬ 
τικό παιχνίδι που εξελίσετται σε καταπρά- 
σινη ξηρά και σε γαλάζια θάλασσα !!! ). Ο 
ήχος που βγαίνει από τα σπλάχνα της 
Απιί93 χωρίς να είναι κάτι το καταπληκτικό 
είναι παραπάνω από καλός γιά το είδος 
του παιχνιδιού. Οι ήχοι από τις εκρήξεις, 
τους πυροβολισμούς, τα οχήματα κλπ, προ¬ 
σφέρουν κατά πολύ στη συνολική εικόνα 
αλλά και στην ζωντάνια που αποπνέει 
απ’το παιχνίδι.. Τελικά όσο πιό πολύ παί¬ 
ζει κανείς το Ηυπίβτ, τόσο πιό πολύ απορ- 
ροφάται από τη γρήγορη δράση του και την 
ομορφιά του. Το Ηυπίβτ είναι ένα παιχνίδι 
που θα αρέσει σ’όλους. Υπάρχουν εκατο¬ 
ντάδες αποστολές που όλες οδηγούν στον 
τελικό σκοπό, στην απελευθέρωση του Αρ- 
χιπέλαγους, της πατρίδας σας. Στο κάτω 
κάτω γι’αυτό σας έχουν εκπαιδεύσει, έτσι 
δεν εί\α; 
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ΤΟΥ Ν ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


θθλ/ϊθλΛ/3 





ΟΥΒΟΡΟ 

Είναι γρήγορος, έχει τσεκούρι και τρυ¬ 
πάνι στα χέρια του και την ικανότητα 
να δημιουργεί ένα καταστρεπτικό ενερ¬ 
γειακό πεδίο. Μπορεί να κρέμεται από 
τα ταβάνια με γάντζο, να πηδάει και να 
αναπλήρωνα την ενέργαά του από τα 
σημεία ισχύος. 

ΟΙΝΟ 

Σχετικά αργός, έχει πανίσχυρο δάγκω¬ 
μα, ικανότητα υπνωτισμού και φλογο¬ 
βόλο. 

Αν δεν σας φτάνουν αυτά προσθέστε 
ένα μηχανικό τηλεκατευθυνόμενο 
“κουνούπι” που μπορεί να γύριζα διακό¬ 
πτες. 

ΤΑΝΚ 

Είναι αργό αλλά με πολύ γρήγορο πο¬ 
λυβόλο που μπορεί να το στρέφει προς 
180 μοίρες. Ακόμα εκτοξεύει πυραύ¬ 
λους. 
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Γ το μακρινό μέλλον η επιστήμη 
έχει κάνει πραγματικότητα ένα 
από τα μεγαλύτερα όνειρα, αλλά 
και ταυτόχρονα έναν από τους μεγα¬ 
λύτερους φόβους του ανθρώπου: τα 
ρομπότ (ή καλύτερα τα βιο-μηχανικά 
όντα) έχουν αναλάβει όλες τις βαρε¬ 
τές δουλειές. Τότε ο μεγαλύτερος φό¬ 
βος της μελλοντικής ανθρωπότητας 
γίνεται πραγματικότητα... 

Τ α ρομπότ φαίνεται όπ βαρέθηκαν 
την μονότονη εργασία και αποφά¬ 
σισαν να επαναστατήσουν υπό 
την καθοδήγηση του αρχηγού τους, 
Ατοά 7, και σχεδόν εξαφανίζουν το αν¬ 
θρώπινο γένος από το πρόσωπο της 
Γης. Σε ένα σενάριο που θυμίζει Εξο¬ 
λοθρευτή και δίπάβΓ 2, μια μικρή αλλά 
ικανή ομάδα ανθρώπων δεν είχε παρα¬ 
συρθεί στην κατάπτωση και ήταν έτοι¬ 
μη να αντιμετωπίσει την ρομποτική 
απειλή. Αυτοί αποφάσισαν να χτυπή¬ 
σουν τα ρομπότ με τα ίδια τους τα 
όπλα, να τους δώσουν μια γεύση από 
το φάρμακό τους... Ετσι κατασκευάστη¬ 
κε το ΜθίαΙ Μυίβπί, ένα μηχανικό όν με 
χαρακτηριστικά πολλών ζωντανών ορ¬ 
γανισμών ταυτόχρονα. Χα, να δούμε 


τώρα πώς θα τα βγά¬ 
λουν πέρα τα οικιακά 
ρομπότ... Σκοπός σας 
είναι ελέγχοντας αυτό 
το υπερόπλο που μπο¬ 
ρεί να αλλάζει μορφές 
να περάσετε μέσα από 
πόλεις και βάλτους μέ¬ 
χρι να φτάσετε και να 
αντιμετωπίσετε τον 
Ατοά 7 σε μα εκπληκτι¬ 
κή μάχη. Για όσους δεν 
έχουν καταλάβει ακό¬ 
μα, το παιχνίδι είναι Γα- 
λικό, και αυτό σημαίνει 
δύο πράγματα: πρώτα 
είναι δύσκολο να βρείτε αντικειμενικό 
Γβνιβνν στον Ευρωπάίκό-Αγγλικό τύπο! 
και δεύτερον όπ έχει μια ιδιόμορφη τε¬ 
χνική κατασκευή. Κατ’αρχήν σύμφωνα 
με πς συνήθειες της δίΙπιαπΙε (Τβι^όβη, 
ΟοΙοΓβάο, ΑΓόΟΓβα) δεν υπάρχει 
5θΓθΙΙίη9 αλλά ίϋοΚ δΟΓββη. Τα 
όαοΚρΓουηάδ είναι εξωπκά και στυλιζα- 
ρισμένα, αλλά τους λείπουν τα πολλά 
χρώματα. Τα δρπίβδ είναι πελώρια, με 
εξαιρετικό βηιπτβΐιοη θυμίζοντας οοιη- 
ορ. Οι αντίπαλοί σας ποικίλουν από τέ¬ 
ρατα και περίεργα όντα μέχρι μεταλλι¬ 
κές και συνήθως κινούμενες κατασκευ¬ 
ές. 

Ο ήχος έχει ατμοσφαιρικά και πολύ δυ¬ 
νατά εφφέ ενώ υπάρχουν έξτρα ανπ- 
κείμενα με τα οποία κάθε χαρακτήρας 
μπορεί να αποκτήσει νέες δυνάμεις. 
Το 93Γπβρΐ3γ είναι απολαυστικό αρκεί 
να έχετε μάθει πς κινήσεις που δίνουν 
πς μεταμορφώσεις (από ΟγόθΓ9 σε Δει¬ 
νόσαυρο και ρομπότ) 
και να μπορείτε να κά¬ 
νετε τη σωστή κίνηση 
τη σωστή στιγμή. 
Υπάρχουν 5 επίπεδα 
που πρέπει να περάσε¬ 
τε για να καταφέρετε 
να φτάσετε στον τελι¬ 
κό κακό. Ααα, ξεχάσα- 
με να πούμε όπ τα πε¬ 
ρισσότερα από τα χτυ¬ 
πήματα του παιχνιδιού 
γίνονται με γυμνά... σί¬ 
δερα και αυτό κατα¬ 
τάσσει το πρόγραμμα 
στα όββΐ’βπτ υρ. 
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ο ΤβδΙ ϋπνβ είναι από 
τα πιό αγαπημένα 
προγράμματα οδήγησης 
αυτοκινήτου στο χώρο 
των κομπουτερόπληκτων, 
κάτι που σίγουρα είναι 
απόλυτα δικαιολογημένο 
μιά και τα τελευταία τρία 
χρόνια σχεδόν μονοπολεί 
αυτό τον χώρο. Αυτές τις 
μέρες κυκλοφόρησε και 
στη χώρα μας γιά ΙΒΜ ΡΟ 
και οοπιραΐίόΐθδ ( οι 
εκδόσεις γιά τα άλλα 
ίοΓπιαί αναμένονται 
κάπου στο μέλλον ) το 
τελευταίο δημιούργημα 
της ΑοοοΙαάε που 
αποτελεί και τη τρίτη και 
πιό πρόσφατη προσθήκη 
στο μεγάλο βιβλίο που 
λέγεται Τβδί Οπνβ. το ΤΗβ 
Ρδδδίοη !!! Εκεί που το 
ΤβδΙ Οπνβ II αποτελούσε 
μιά απλή βελτιωμένη 
έκδοση του I χωρίς 
μεγάλες και σημαντικές 
αλλαγές στο 93ητβρΐ3γ, 
στο Τάβ Ραδδίοη τα 
πράγματα είναι τελείως 
διαφορετικά, ευτυχώς 
προς το καλύτερο !! Ας 
δούμε λοιπόν αυτές τις 
αλλαγές αναλυτικότερα... 
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Αληθινές συνθήκες οδήγησης σε αληθινούς 
δρόμους. Μπορείτε να τρέχετε μέσα στη νύ¬ 
χτα και να σας κιυπάνε όλα τα στοιχειά της 
φύσης ( !!! ) όπως βροχές, χιόνια, καταιγίδες 
με κεραυνούς κλπ, και φυσικά γιά να κάνετε 
το ταξίδι σας πιό άνετο μπορείτε ν'ανάψετε 
τα μπροστινά σας φώτα, να βάλετε μπροστά 
τους υαλοκαθαριστήρες σας κλπ. Αν κάπου 
νομίζετε ότι έχετε χαθεί μη διστάσετε, βάλτε 
όπισθεν και πάρτε πίσω το δρόμο απ'τον 
οποίο ήρθατε, διαλλέξτε ένα διαφορετικό 
δρόμο, και γενικώς ψάξτε όλους τους δρό¬ 
μους για να βρείτε τη πιό σύντομη διαδρομή. 
Επίσης προσέξτε Τάλλα αυτοκίνητα, τις αφύ¬ 
λακτες διαβάσεις γιατί μπορεί να περνάει κά¬ 
ποιο τρένο, και τις αγελάδες που βόσκουν κο¬ 
ντά στο δρόμο ( ναι, υπάρχουν και τέτοιες !!!). 
Ολ’αυτά που μόλις αναφέραμε δεν υπήρχαν 
στα προηγούμενα ΤβδΙ Οπνβ, και προσφέρουν 
μιά τελείως διαφορετική ( αλλά και πολύ δια- 
σκεδασπκή συνάμα ) διάσταση στο πρόγραμ¬ 
μα. Επίσης υπάρχουν τρία καινούργια αμάξια 
να διαλλέξετε γιά τις περιπλανήσεις σας, και 
όταν λέμε αμάξια δεν εννοούμε αυτά που βλέ¬ 
πουμε όλοι μας καθημερινά στους δρόμους, 
αλλά αυτά που τα βλέπουμε μόνο στις... φω¬ 
τογραφίες μιά και απευθύνονται στους πολύ 
πολύ λίγους, κυρίως λόγω τιμής !!! Μπράβο 
λοιπόν στην ΑοοοΙβάβ που δίνει την ευκαιρία 
και σε μας τους κοινούς θνητούς να τα οδηγή¬ 
σουμε ( έστω ) στις οθόνες των υπολογιστών 
μας και να βγάλουμε το άχπ μας !!! Αυτά τα 
μυθικά αμάξια είναι το ΙβΓπόοτηίιιηι ϋιαόΐο, το 
ΟΙιβντοΙβΙ ΟΕΡν III, και το Ριηιηίαπηα Μγϋιοδ, 
δηλαδή η αφρόκρεμμα των σπορ αμαξιών σή¬ 
μερα. Οι επιδόσεις τους βέβαια όπως και οι τι¬ 
μές τους έχουν ένα κανό χαρακτηριστικό, εί- 
να πολύ υψηλές... Τέλος, άλλο ένα καινούρ¬ 
γιο χαρακτηριστικό του προγράμματος είναι 



το ΓθρΙβγ, δηλαδή η επανάληψη ενός μέρους 
της διαδρομής οπααδήποτε στιγμή θέλετε, κι 
από ένα σωρό διαφορετικές κάμερες, ιδανική 
επιλογή γιά να ξαναβλέπετε τα θεαματικά σας 
τρακαρίσματα και γενικώς όλες τις ριψοκίνδυ¬ 
νες φάσεις. Τα γραφικά του ΤβδΙ Οπνβ III εί¬ 
ναι άψογα, ιδιαίτερα σε νΟΑ πιοάβ όπου απει¬ 
κονίζονται 256 χρώματα. Υπάρχουν και κά¬ 
μποσος στατικές εικόνες που είναι κι αυτές 
φοβερές, και υπάρχει επιλογή του πόσο άβίβιΙ 
( λεπτομέρεια ) θα βλέπετε στην οθόνη σας. 
Η ΡυΙΙ ϋβίβιΐ είναι καλή μόνο αν διαθέτετε πο¬ 
λύ γρήγορο μηχάνημα ( 286 στα 12 ΜΙιζ είναι 
το ιπίηίιπυπι ), αλλιώς η ταχύτητα θα είναι 
απελπιστικά αργή. Αυτό είναι και το μεγαλύτε¬ 
ρο μειονέκτημα που αντιμετωπίσαμε στο 
καθ'όλα τ'άλλα έξοχο πρόγραμμα, η ταχύτητα, 
και πρέπει μάλλον να φταίει το ότι τα γραφικά 
αυτή τη φορά είναι τρισδιάστατα ίίΙΙβά 
ροΐγςοπε που απαιτούν δυνατό μηχάνημα. Ο 
ήχος αποτελείται από διάφορα καλά θέματα 
στην αρχή και μέσα στο παιχνίδι (εφ όσον βέ¬ 
βαια διαθέτετε κάποια κάρτα ), αλλά εκεί που 
τα χαλάει είναι ο ήχος του αυτοκινήτου σας 
γενικώς, που είναι από τους χειρότερους που 
έχουμε ακούσει ( τουλάχιστον γίαυτό που 
ακούγαμε μέσω της κάρτας 8ουηάόΐ3$ίβΓ ) !!! 
Συμπερασματικά όμως να πούμε ότι το ΤβδΙ 
Οπνβ III είναι πολύ βελ¬ 
τιωμένο και προχωρημέ¬ 
νο σε σχέση με τα προη¬ 
γούμενα, κι αν εξαιρέ¬ 
σουμε τα ένα - δύο μειο¬ 
νεκτήματα που αναφέ¬ 
ραμε πριν, αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα προ¬ 
γράμματα που κυκλοφο¬ 
ρούν αυτή τη στιγμή γιά 
τους φίλους των ακρι¬ 
βών αυτοκινήτων και της 
ταχύτητας... Φορέστε 
λοιπόν τις ζώνες σας 
και Βροοοοουμμμμ. 
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, ^εν έχουν περάσει καλά καλά δυό μήνες από τότε που η ΙποβπΙΐνβ μέσω της 
ϋοιπ 3 Γΐ< έδωσε την ευκαιρία σε όλους με το καταπληκτικό πρόγραμμα 3ϋ 
ΟοηβίΓυοΙΐοπ ΚίΙ να μπουν στο θαυμαστό τρισδιάστατο κόσμο, και να που έπεσε στα 
χέρια μας η συλλογή των παλιότερων παιχνιδιών της εταιρίας μ’αυτό το ίδιο 
επαναστατικό σύστημα, με τίτλο νίιΊυβΙ ννοιΊάδ. Η συλλογή περιλαμβάνει ( με 
χρονολογική σειρά κυκλοφορίας τους ) τα, ΟπΙΙβΓ, ΤοΙβΙ Εοϋρδβ, ΟθβΙΙβ ΜβδΙβΓ, και 
τη συνέχεια αυτου του τελευταίου που ήταν ακυκλοφόρητη μέχρι σήμερα ( αυτό και 
μόνο ανεβάζει την αξία της συλλογής ), ΤΗβ Οι-γρ». Ας περάσουμε λοιπόν να ρίξουμε 

μιά πιό αναλυτική ματιά στο καθένα απ’αυτά... 


ϋΡΙΙΙ-ΕΡ 



Το ϋπΙΙβΓ που πρωτοκυκλοφόρησε το 
1987 χρησιμοποιεί το σύστημα 
ΡΓββδεβρβ στην αρχική του μορφή, ενω 
τα υπόλοιπα παιχνίδια της συλλογής εί¬ 
ναι κατασκευασμένα με μιά πιό βελτιωμέ¬ 
νη έκδοση του, το ΡΓββδοαρβ 2. Αυτό βέ¬ 
βαια δεν μειώνει καθόλου την αξία του 
παιχνιδιού, που ειδικά για την εποχή του 
ήταν πρωτοποριακό. Το σενάριο λοιπόν 
είναι το εξής. Ο πλανήτης ΕνβΙίι έχει 
δύο φεγγάρια, το ΜίΙταΙ και το Τπουδριό. 
Στο πρώτο φεγγάρι λόγω των τεράστιων 
ανασκαφών μιάς παράνομης ράτσας, 
των ΚθίβΓδ, έχουν δημιουργηθεί τερά¬ 
στια αποθέματα αερίου, που αν προκαλέ- 
σουν την έκρηξη του φεγγαριού, όλος ο 
πληθυσμός του ΕνβΙΙι θα εξοντωθεί. Σαν 
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να μην ήταν όλ’αυτά αρκετά, οι επιστή¬ 
μονες έχουν υπολογίσει ότι ένας τερά¬ 
στιος μετεωρίτης πρόκειται να συγκρου- 
στεί με τον ΜΨαΙ εντός ολίγων ωρών !! 
Εσείς λοιπόν αναλαμβάνετε να δώσετε 
λύση άθλα αυτά, και η αποστολή σας εί¬ 
ναι να απελευθερώσετε το αέριο από 
τους 18 σέκτορες του ΜιΗβΙ πριν τον 
κτυπήσει ο μετεωρίτης. Γιά να το πετύ- 
χετε αυτό πρέπει να κάνετε συγκεκριμέ¬ 
νες ενέργειες, όπως να μπορέσετε να 
επισκεφτείτε και τους 18 σέκτορες, να 
βρείτε το κέντρο του αερίου σε κάθε σέ- 
κτορα και να τοποθετήσετε εκεί από ένα 
τρυπάνι για να το απελευθερώσετε, να 
βρείτε τους κρύσταλλους Ουόιεοπ που 
είναι απαραίτητα γιά την ενέργεια σας, 
και ν'αποφύγετε η να καταστρέψετε 
τους φάρους με τα ΙαζθΓδ και τους 
δοαηπβτδ. Απ’ότι καταλαβαίνετε σας πε¬ 
ριμένει μιά πολύ δύσκολη δουλειά, και 
πρέπει να βάλετε τα δυνατά σας γιά να 
τη φέρετε σε πέρας. Τα γραφικά είναι τα 
γνωστά πλέον τρισδιάστατα ( ίιΙΙβά 
ροΙγοοπδ ), χωρίς πολλά χρώματα και 
πολλές λεπτομέρειες, αλλά με μιά ρεα- 
λιστικότητα και ελευθερία κινήσεων θαυ¬ 
μαστή. Και ο ήχος κινείται σε απλά επίπε¬ 
δα και περιορίζεται σε μερικά εφφέ. Το 
ΟπΙΙβΓ, αν κι από τις πρώτες προσπά¬ 
θειες με το σύστημα ΡΓββδΟβρβ, κατα¬ 
φέρνει να είναι ένα παιχνίδι με έντονη 
δράση και μπόλικο ψάξιμο. 


ΤΟΤΑί Ε01ΙΡ5Ε 


Με το ίδιο σύστημα όπως και το ΟτΙΙβτ, η 
ΙποβπΙινθ αμέσως μετά κυκλοφόρησε το 
ΤοίβΙ ΕοΙιρδβ. Εδώ όμως η ιστορία είναι 
τελείως διαφορετική, και πιό γήινη... Το 



παιχνίδι διαδραματίζεται στην Αίγυπτο 
και τις πυραμίδες 60 χρόνια πρίν, δηλαδή 
το 1930. Μετά από τρεις μέρες ταξίδι με 
οποιοδήποτε μεταφορικό μέσο βρίσκατε 
στο δρόμο σας, φτάνετε στο ΑπΙΦ Ατβίι, 
ένα τυπικό χωριό της Αφρικής. Ακολου¬ 
θεί ένα βράδυ ξεκούρασης ( αυτό είναι 
σχετικό !! ) στο μοναδικό και πανάθλιο 
ξενοδοχείο της περιοχής, και την άλλη 
μέρα ξεκινάτε μ’ένα διπλανό ( δορννιΐά 
03ΓπβΙ ) για τον προορισμό σας που είναι 
η μεγάλη πυραμίδα εκεί κοντά. Γιά πιό 
λόγο όμως έχετε κάνει όλο αυτό το επι¬ 
κίνδυνο ταξίδι. Σαν αρχαιολόγος που εί- 
σαστε μάθατε γιά μά κατάρα που έβαλε 
ο Αρχιερέας πολύ παλιά στην Αρχαία Αί¬ 
γυπτο. Πιό συγκεκριμένα, έκτισε μιά πυ¬ 
ραμίδα και στον πιό ψηλό της θάλαμο το¬ 
ποθέτησε μιά λειψανοθήκη, και αν κά¬ 
ποιος εμπόδιζε ποτέ τις ακτίνες του 
ήλιου από το να τη βλέπουν, η κατάρα 
θα έμπαινε σε λειτουργία. Φυσικά η πυ¬ 
ραμίδα είναι αυτή που τώρα βλέπετε 
μπροστά σας, κι έχετε ακριβώς δυό 
ώρες πριν από την ολική έκλειψη του 
ήλίου γιά να εμποδίσετε το κακό, και να 
αποφευχθεί ο κίνδυνος γιά όλη την αν¬ 
θρωπότητα... Πρέπει λοιπόν να μπείτε 


60 


υδΕΡ 































μέσα στη πυραμίδα από τη πόρτα που εί¬ 
ναι μπροστά σας, ν’ανπμετωπίσετε μπό¬ 
λικους κινδύνους και φοβερούς γρίφους 
μέχρι να φτάσετε στο ψηλότερο δωμά¬ 
τιο, και γιατί όχι, να συνδιάσετε το τερ¬ 
πνό μετά του ωφελίμου και να μαζέψετε 
στο δρόμο σας όσους περισσότερους 
θησαυρούς μπορείτε !!! Γι'αυτό το σκο¬ 
πό έχετε μαζί σας ένα πιστόλι με κάμπο- 
σες σφαίρες, το ρολόι σας, ένα μπουκά¬ 
λι με νερό που πρέπει να φροντίζετε να 
μένει πάντα γεμάτο, κι έναν πυρσό. Τα 
γραφικά του ΤοίαΙ ΕοΙιρεβ είναι επίσης 
πολύ ρεαλιστικά, και λίγο πιό προσεγμέ¬ 
να ( βοηθάει και το θέμα του παιχνιδιού ) 
από το προηγούμενο. Το ίδιο ισχύει και 
γιά τον ήχο, αλλά εκείνο που είναι πολύ 
προσεγμένο σ’αυτό το παιχνίδι είναι οι 
γρίφοι, που είναι από εύκολοι μέχρι πολύ 
δύσκολοι. Και το ΤοίαΙ ΕοΙιρεβ είναι ένα 
πολύ δυνατό παιχνίδι, που σίγουρα θα 
σας καθηλώσει με τη δράση του και την 
έξυπνη πλοκή του... 


ΟΑδΤίΕ ΜΑ5ΤΕΒ 
0Α5ΤΙΕ ΜΑ5ΤΕΒ II ΤΗΕ ΟΒΥΡΤ 


Αυτά τα δύο θα τα εξετάσουμε μαζί, μιά 
και το δεύτερο που είναι και ακυκλοφό- 
ρητο μέχρι σήμερα στηρίζεται στο ίδιο 
ακριβώς θέμα όπως και ο προκάτοχος 
του. Σ’αυτά τα δύο έχουμε και την εμφά¬ 
νιση της καινούργιας τεχνικής 
ΡΓβθδοαρβ II, που είναι βελτιωμένη σε 
πολλά σημεία σε σχέση με τη παλιά. Στο 
πρώτο λοιπόν πρέπει να ελευθερώσετε 
το ταίρι σας ( αυτό σημαίνει ότι το παι¬ 


χνίδι μπορείτε να το παίξετε είτε σαν άν- 
δρας, είτε σαν γυναίκα, οπότε θα έχετε 
και διαφορετική αντιμετώπιση στα 
ρυζζίβε ), που είναι φυλακισμένο στον 
πιό ι|*ιλό πύργο του κάστρου ΕΙβπιιίγ. Αν 
η διάσωση αποτύχει, τότε θα γίνετε αιώ¬ 
νιοι σκλάβοι του μάγου του κάστρου, του 
ΟβδΙΙβ ΜαδΙβτ. Στο δεύτερο παιχνίδι το 
ΤΤιβ Ογρί, είσαστε φυλακισμένος μέσα 
στο κάστρο σε μιά μυστική κρύπτη, και 
πρέπει να προσπαθήσετε να βρείτε το 
δρόμο προς την ελευθερία Το ρβπιβρίβγ 
είναι παρόμοιο και στα δυό παιχνίδια, 
όπως και η οθόνη μέσα απ'την οποία 
βλέπετε τη δράση και κάνετε τις κατάλ¬ 
ληλες επιλογές σχετικά με τις ενέργειες 
σας. Υπάρχουν άφθονοι γρίφοι που πε¬ 
ριμένουν να τους λύσετε, πολλοί από 
τους οποίους έρχονται με τη μορφή μυ¬ 
στήριων κειμένων σε πινακίδες που είναι 
διάσπαρτες στους τοίχους του κάστρου. 
Υπάρχουν και αρκετά εχθρικά πνεύματα 
που φυλάνε συγκεκριμένα δωμάτια, και 
γιά τα οποία πρέπει ν’ανακαλύψετε ειδι¬ 
κούς τρόπους γιά να τα εξοντώσετε. 
Ακόμη πρέπει να ανακαλύψετε τρία μαγι¬ 
κά Ροίίοπε, δέκα διαφορετικά κλειδιά 
που ξεκλειδώνουν ισάριθμες κλειδωμέ¬ 
νες πόρτες, να εξερευνήσετε μυστικά 
τούνελς και υπόγιες κατακόμβες, και να 
μαζέψετε μυθικούς θυσαυρούς. Ο έλεγ¬ 
χος όλων των ενεργειών σας γίνεται με 
τη βοήθεια του πιουδβ, αλλά αν το θέλε¬ 
τε και με τα πλήκτρα. Στη κεντρική οθό¬ 
νη υπάρχει ένα μεγάλο παράθυρο όπου 
βλέπετε τη δράση σε πρώτο πρόσωπο, 
και γύρω γύρω υπάρχουν οι διάφορες 



ΑΝΤΟΧΗ 



εντολές, όπως 
ΥΥαΙΚ, Βυη, ΟταννΙ, 

ΙοοΚ ΙΙρ η Οοννη, 
και Μονβ ( προς 
όλες τις κατευθύν¬ 
σεις ). Επίσης, φαί¬ 
νεται η ενέργεια 
σας, ο αριθμός των 
κλειδιών που έχετε 
μαζέψει, ο αριθμός 
των εχθρών που 
έχετε σκοτώσει, και 
το σκόρ σας. Υπάρ¬ 
χει μιά οθόνη ακόμη 
που σας δίνει ανα¬ 
λυτικές πληροφο¬ 
ρίες γιά τα κλειδιά κλπ, και μέσω της 
οποίας μπορειται να σώσετε το παιχνίδι 
σε κάποιο σημείο, η να φορτώσετε ένα 
σωσμένο. Τα γραφικά είναι από τρισδιά¬ 
στατα και γεμάτα πολύγωνα, μόνο που 
αυτή τη φορά είναι πιό λεπτομερή, καλο- 
σχεδιασμένα, και εντυπωσιακά. Τα διά¬ 
φορα τέρατα που συναντάτε, δράκοι κλπ 
είναι πράγματι τρομακπκά. Υπάρχουν δε¬ 
κάδες διαφορετικά δωμάτια γιά εξερεύ¬ 
νηση, και σίγουρα θα σας χρειαστεί αρκε¬ 
τός χρόνος μέχρι να τα λύσετε. Ο ήχος 
αποτελείται από μιά καταπληκτική εισα¬ 
γωγική μουσική, από τις πλέον ατμο¬ 
σφαιρικές που έχουμε ακούσει ποτέ (!!), 
και απλά εφφέ μέσα στο κυρίως παιχνίδι. 
Γενικώς, τόσο το ΟβδίΙβ ΜαδίβΓ όσο και 
το ΤΤιβ Οιγρί, είναι δυό παιχνίδια που θα 
δοκιμάσουν την αντοχή σας, την εξυπνά¬ 
δα σας, τα νεύρα σας, αλλά και τα αντα¬ 
νακλαστικά σας σε υπερθετικό βαθμό. 
Με μιά λέξη, είναι ΦΟΒΕΡΑ _ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Η συλλογή νίτΐυαΐ νΥοτΙάδ δείχνει την 
εξέλιξη μιάς εταιρίας, της Ιηοβπίίνβ, μέ¬ 
σα από τέσσερα παιχνίδια της και μέσα 
από ένα πρωτοποριακό σύστημα που α 
ίδιοι ανακάλυψαν και σιγά σιγά τελειο¬ 
ποίησαν, αποτελεί δηλαδή κάτι σαν ιστο¬ 
ρικό ντοκουμέντο. Θα σταθούμε σ'αυτό 
το σημείο και θα τελειώσουμε λέγοντας 
ότι και μόνο γι'αυτό το λόγο κάθε σω¬ 
στός παίκτης πρέπει να την έχει σπίτι 
του... 
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Γ ο Μοοηεάίηβ ΡΙβοβτε είναι ένα παι¬ 
χνίδι αρκετά διαφορετικό απο άλλα 
παρόμοια με αυτοκίνητα, τρέξιμο, 
κυνηγητό στους δρόμους κλπ. Υπάρχει το 
χιουμοριστικό στοιχείο που διοχετεύεται 
διακριτικά στο παιχνίδι και του δίνει αυτό 
το έξτρα, ώστε να το διαφοροποιεί αρκετά 
απ’τα άλλα. Το περίεργο ( και κάπου 
αστείο ) λοιπόν σενάριο είναι λίγο πολύ το 

εξής 

Ε χετε κάτω απ’τον έλεγχο σας τον ΙΚβ 
και τον ΒΙΙγ ϋοβ, που με τη σειρά τους 
οδηγούν το ερειπωμένο φορτηγάκι 
τους που είναι γεμάτο με ΜοοηδΙτίπβ στους 
πολυσύχναστους δρόμους με σκοπό να πα¬ 
ραδώσουν το φορτίο τους στους πελάτες 
τους. Τώρα, αυτό το Μοοπδίιίηβ θα πρέπει 
να φανταζόσαστε τι περίπου είναι, το κατα¬ 
πληκτικό και πολύ δυνατό ουίσκι που βρί¬ 
σκεται μόνο στην Αμερική, και πιό συγκε¬ 
κριμένα στον Νότο !!! Ομως, η παράδοση 
δεν είναι καθόλου εύκολη υπόθεση. Βλέπε¬ 
τε, όλα αυτά συμβαίνουν στη δεκαετία του 
“20, και μάλιστα στη περίοδο της ποτοαπα¬ 
γόρευσης !!! Στους δρόμους περιπολεί ο 
μοχθηρός σερίφης δαπ με τους βοηθούς 
του, κι έχει σκοπό να τηρήσει το νόμο και 
άρα να σας κατάσχει το ουίσκι πάση θυσία. 


Και σαν να μην είναι αυτό 
αρκετό υπάρχουν κι άλλοι 
που κάνουν διανομές, κι ο 
πρώτος που θα παραδώ- 
σει στο πελάτη θα πάρει 
και τα χρήματα !! Υπάρ¬ 
χουν πάνω από δώδεκα 
διαφορετικές διαδρομές ( 
πίστες ), και η δράση πρέ¬ 
πει να ομολογήσουμε ότι 
είναι γρήγορη και καταιγι¬ 
στική. Τα χρήματα που τυ¬ 
χόν κερδίζετε από τις πα¬ 
ραδόσεις δεν είναι γιά να 
τα βάλετε στη τράπεζα, 
αλλά πρέπει συνεχώς να 
εξοπλίζετε Υαμάξι σας για ν'ανταπεξέλθετε 
στο συναγωνισμό και στο συνεχές κυνηγη¬ 
τό. Στην αρχή ξεκινάτε με το τρισάθλιο 
φορτηγάκι του ΒίΙΙγ ϋοβ, αλλά αν τα κατα¬ 
φέρετε στις παραδόσεις μπορείτε ν’αγορά- 
σετε άλλα πιό γρήγορα και πιό καλά εξο¬ 
πλισμένα. Το καλύτερο απ’όλα είναι το Ηοί 
Βοά, που θ'αναγκάσει το σερίφη να ζητήσει 
βοήθεια από τις άλλες πολιτείες γιά να 
μπορέσει να σας πιάσει. Οι ταχύτητες είναι 
στο στυλ του Ουίτυη, δηλαδή Ηιςά και ίο». 
Οι συγκρούσεις με τ'άλλα αυτοκίνητα και η 
υψηλή ταχύτητα έχουν σαν αποτέλεσμα 
την άνοδο της θερμοκρασίας του κινητήρα 
και την αναπόφευκτη έκρηξη, γι'αυτό λίγη 
παραπάνω προσοχή στο δείκτη δεν βλά¬ 
πτει. Μετά το πέρας της παράδοσης ακο¬ 
λουθεί η καθιερωμένη σας επίσκεψη στο 
γκαράζ του ΜαΝοπ, απ’όπου μπορείτε 
ν'αγοράσετε καινούργιες μηχανές, λάστιχα, 
χάρτες, τούρμπο, κλπ. Και μιά και μιλάμε γιά 
το τούρμπο, μερικά βαρέλια που βρίσκονται 
στις άκρες του δρόμου 
αναπληρώνουν το στόκ 
σας σε Μοοπδάιηβ, που 
μετά μπορείτε να το χρη¬ 
σιμοποιήσετε σαν καύσι¬ 
μο αν έχετε αγοράσει το 
τούρμπο. Και φυσικά με¬ 
γάλη προσοχή στα βαρέ¬ 
λια με το πποοηδάιηβ, για¬ 
τί αλλιώς ο γέρο-ΤυοΚβτ 
θα σας κυνηγάει όπου κι 
αν πάτε !! Αν αγοράσετε 
το χάρτη με τη διαδρομή 
θα μπορείτε να βλέπετε 
ανά πάσα στιγμή τη θέση 
σας, και τους μεγαλύτε¬ 


ρους κινδύνους που σας περιμένουν. Το 
Μοοπδίιίηβ ΡαεβΓδ παίζεται πολύ εύκολα 
και είναι αρκετα διασκεδαστικό. Τα γραφικά 
είναι προσεγμένα, με καλή αλλά κάπως λιτή 
χρησιμοποίηση των χρωμάτων, και η κίνηση 
του αμαξιού σας καθώς και των άλλων είναι 
αρκετά ομαλή. Στο ΡΟ χρειάζονται και τα 
640Κ της μνήμης σας και υποστηρίζονται 
μόνο οι κάρτες Ε6Α και νΟΑ, ενώ από ήχο 
υποστηρίζεται η Αάίιό. Ακόμη, να προσθέ¬ 
σουμε ότι ο ήχος στέκει σε αρκετά καλά 
επίπεδα, και οι διάφοροι χαρακτήρες που 
φαίνονται στο πάνω δεξιά τμήμα της οθό¬ 
νης έχουν μεγάλη πλάκα τόσο μ’αυτά που 
σας λένε, όσο και με τις γκριμάτσες που κά¬ 
νουν... Γενικά, το ΜοοπδΝπβ ΗβοβΓδ χω¬ 
ρίς να είναι κάτι το επαναστατικό καταφέρ¬ 
νει να σταθεί αρκετά καλά στο χώρο του, 
και με τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του να 
προσφέρει τελικά αυτό που βασικά ζητάμε 
όλοι από ένα παιχνίδι, τη διασκέδαση !!! Κα¬ 
λό θα είναι να το έχετε στπ υπ’όψη σας... 
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Μ ετά από τον αγώνα με τον 
Αθηναϊκό (ο οποίος έληξε 
) η ΜαηοάβδίβΓ έγινε μια 
διεθνώς γνωστή ομάδα (!!!!!!!!!!!). Οι 
Βρεττανοί που δεν χάνουν τέτοιες 
ευκαιρίες κυκλοφόρησαν ένα ακό¬ 
μα παιχνίδι με ποδόσφαιρο και για 
μια ακόμα φορά με Βρετανική ομά¬ 
δα. Το πρώτο πράγμα που βλέπει 
κανείς στο πρόγραμμα είναι η ευ- 
κρίνια στα άίίηηαρ ψευδοτρισδιά- 
στατα γραφικά του θυμίζοντας αρ¬ 
κετά τηλεοπτικό αγώνα. Θα εντυ¬ 
πωσιαστείτε από τα λαμπερά τέ¬ 
λεια σχεδιασμένα ερπϊβδ (έχουν 
μέχρι και ευδιάκριτα νούμερα στην 
πλάτη τους) που θα έκαναν και τα 
αντίστοιχα οοίπ-ορε να ζηλεύουν. 
Το οπτικό αποτέλεσμα είναι κυριο¬ 
λεκτικά εξωπραγματικό για τα δε¬ 
δομένα των σημερινών εξομοιωτών 
ποδοσφαίρου. 

Το αηίσιαίιοπ είναι απολαυστικό 
ιδίως στους τερματοφύλακες και 
αρκετά ρεαλιστικό κατά την κίνηση 
των παικτών. Υπάρχουν τα πάντα, 
όλων των ειδών τα χτυπήματα, 
σουτ σε μεταβλητές αποστάσεις, 
πλάγια, φάουλ, κόρνερ και πέναλ- 
τυ. Εννοείται ότι αυτά γίνονται με 
τον κλασικό-ενστικτώδη τρόπο και 
δεν θα χρειαστεί ούτε για μια στιγ¬ 
μή να κοιτάξετε το ΓηαηυαΙ. Το σύ¬ 
στημα με το οποίο χτυπιούνται οι 
στατικές φάσεις είναι πρωτότυπο 
παγώνοντας την δράση και σας 
επιτρέπει να καθορίσετε το σημείο 
όπου θα ρίξετε την μπάλλα, ενώ οι 
υπόλοιποι παίκτες συνεχίζουν να 
κινούνται ανεξάρτητα από τις 
ενέργειές σας. Ετσι επαφύεται 
στις δικές σας ικανότητες να μπο¬ 
ρέσετε να τροφοδοτήσετε κάποιον 
παίκτη. Φυσικά ο πιό κοντινός παί¬ 
κτης στην μπάλλα είναι και αυτός 
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που ελέγχουν και οι δύο πλευρές 
και δεν υπάρχει περίπτωση να επι¬ 
κρατήσει σύυγχιση για το ποιόν 
ελέγχετε. Πλούσια είναι και τα με¬ 
νού που επιτρέπουν να κοιτάξετε 
στατιστικές, να σχεδιάσετε την 
εσωτερική στρατηγική σας, να σώ¬ 
σετε και να φορτώσετε την θέση 
σας σε κάποιο πρωτάθλημα και να 
τα παίξετε όλα: πρωταθλήματα και 
κύπελλα. Γενικά η κατασκευή του 
παιχνιδιού είναι τέτοια που αν χά¬ 
σετε δεν θα μπορείτε να κατηγο¬ 
ρήσετε κανέναν άλλο παρά μόνον 
τον εαυτό σας. Και φτάνει τελικά 
η μεγάλη στιγμή που περιμένει κάθε 
ίοοίόαΙΙ δίΠΊυΙαΙοΓ, η σύγκριση με 
τον βασιλιά των αθλητικών παιχνι- 
διών, η αναμέτρηση με το ΚιεΚ Οίί! 
Οι πρώτες οπτικές εντυπώσεις εί¬ 
ναι βέβαια κατά πολύ υπέρ του 
ΜβηοάβδΙβΓ με τα τέλεια γραφικά 
του. Το ίδιο θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι συμβαίνει στον ήχο αλλά 
κάπως πιό ήπεια. Στο ςβπιβρίβγ 
όμως δεν αισθάνεστε τους παί¬ 
κτες αφού περισσότερο “τσουλά- 
νε” πάνω στο χόρτο παρά τρέχουν 
και έχετε πολύ λιγότερο έλεγχο 
πάνω στα πράγματα απ’ό,τι χρεια¬ 
ζόταν. Αυτό, μαζί με την αδυναμία 


να κάνετε κάποια, κατά βούληση, 
πονηρά σουτ, ακόμα και μετά από 
πολύ προπόνηση καταστρέφει 
εντελώς το 93ΠΐβρΙειΥ· Υπάρχει 
βέβαια η δυνατότητα φάλτσου αλλά 
σε τί κατάσταση! Επίσης είναι δύ¬ 
σκολο να ξεφύγετε από τους διώ¬ 
κτες σας ενώ η μπάλλα κολλάει 
στα πόδια σας. Τίποτα περισσότε¬ 
ρο από το Μβίοάάβγ 2 των οκτά- 
μπιτων στον τομέα του παιχνιδιού. 
Τώρα αν το πρόγραμμα βρίσκεται 
στα Τορ της Ευρώπης, σκεφτείτε... 
Αγγλική ομάδα είναι, σε Αγγλικά 
περιοδικά τό’δατε... Αγγλικά Τορ 
είναι! Ζήτω ο Αθηναϊκός! 
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Αρχοντας του Χάους, 
αυτός που φέρνε» μόνο 
θάνατο και λατρεύει την 
καταστροφή, έχε» μολύνει 
τον κόσμο σας με την 
κακία του Με θλίψη και 
θυμό οι θεοί κατέστρεψαν 
τα πάντα εκτός από την 
χώρα της Αγ0ογθ 3, τον 
τόπο όπου υπήρχαν οι 
τέσσερεις ιεροί 
κρύσταλλοι. Τους οποίους 
έκλεψε τώρα ο Μοτροίό 
και οι υπηρέτες του 
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Σ ε μια περιπέτεια ενάντια 
στον χρόνο, ο Πρίγκιπας 
ϋβΓβΙ και μια ομάδα από 
έμπιστους συντρόφους του πρέ¬ 
πει να βρούν τους κρυστάλλους 
ώστε να τους ξανατοποθετήσουν 
στην θέση τους. Εννοείται ότι αν 
αποτύχετε χάνετε τα πάντα και 
πρώτ’απ'όλα την ζωή σας. Εκείνο 
που γίνεται αμέσως αντιληπτό εί¬ 
ναι ότι το παιχνίδι είναι ένα γόΙθ- 
ρώγίπρ 3ίΓ3ίβ9γ φτιαγμένο από 
μία Γαλική εταιρία. Για την ακρί¬ 
βεια είναι το πρώτο τέτοιου εί¬ 
δους πρόγραμμα που βγάζει η 
5 ί I πί 3 γϊΙ 5 , αν και στοιχεία 

3άνβπίυΓθ είχαμε τόσο στο 
ΟοΙοΓβάο κατά κύριο λόγο, όσο 
και στο Ταιτ^αη. 

Ετσι ο κάθε χαρακτήρας έχει τα 
δικά του στοιχεία που απαρτίζο¬ 
νται από τα κλασικά: αντοχή, δύ¬ 
ναμη, ζωτικότητα, κατασκευή σώ¬ 
ματος, ευελιξία, εμπειρία, ικανό¬ 
τητα στις γλώσσες, προστασία 
στα χτυπήματα, ταχύτητα κτλ ενώ 
στην ομάδα σας εκτός από εσάς 
που ενσαρκώνετε τον πρίγκιπα 
υπάρχουν, ένας μάγος, δύο τοξό¬ 
τες ξωτικά και τρεις πολεμιστές. 
Μπορείτε να δείτε εν συντομία 
την ιστορία του παιχνιδιού, να σώ¬ 



σετε και να φορτώσετε μια περι¬ 
πέτεια καθώς και έναν χάρτη που 
δείχνει διαρκώς την θέση των χα¬ 
ρακτήρων και την κίνησή τους. 
Και έρχεται η στιγμή να μπείτε 
στο παιχνίδι, όπου το στήσιμο θα 
σας θυμίσει ένα περίεργο σύνολο 
από παλιές επιτυχίες όπως σ’εκεί- 
να τα 3άνβπίυΓβ$ με τις στατικές 
οθόνες (Ρβννπ, Ρβά Μοοπ) μαζί με 
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αρκετό στοιχείο από ΟΓβΚΚίιβπ 
και υπΓβ3ΐ ενώ τελικά πρέπει να 
ομολογήσουμε ότι το παιχνίδι θυ¬ 
μίζει αναμφησβήτητα την μεγάλη 
επιτυχία των 8-όίΙ, το Ι,ΟΓάδ οί 
ΜίάπιρΜ. Η κίνηση μέσα στον χώ¬ 
ρο γίνεται, όπως συνηθίζεται πλέ¬ 
ον στα ΓοΙβ-ρΙβγιης με βάση ένα 
σύνολο από βελάκια που επιλέγε¬ 
τε με το ΓΤΐου$θ. Οι μάχες όμως 
καθώς συναντάτε αντίπαλα τέρα¬ 
τα στον χώρο διεξάγονται με το 
σύστημα που είχαμε δει στο παλιό 
Ρ(ΐ3Πΐ35Ϊθ! Δυστυχώς η αργή τα¬ 
χύτητα παιχνιδιού και κίνησης μαζί 
με την έλλειψη βάθους στερούν 
την διάρκεια ζωής από το πρό¬ 
γραμμα. 

Τα γραφικά του είναι πάνω από το 
μέτριο αλλά ο ήχος ελάχιστος. 
Μόνο για φανατικούς. 
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Ενα παιχνίδι που γνώρισε πολλές και πετυχημένες εχ- 
δόσεις σε όλες τις κατηγορίες μηχανημάτων. Μετά 
από εκείνες του ΟΡΟ, της Απϋςα. και του ΝΕ5, έχουμε 
την εμφάνισή του κα στα ΡΟ. θα μου πείτε, “το ξέρου¬ 
με, υπάρχει εδώ κα δύο χρόνια" κα εγώ θα αχιφωνή· 
σω μαζί σας! Μόνο που από αυτήν εδώ την στήλη το 
ζαναπαρουσιάζουμε, όχι απλώς για να σας το (λχιίσου- 
με, αλλά κα επειδή ίρθε σε νέα ακονομική ακκευασία. 
Η υπόθεσή του περιλαμβάνει μκι πρεσβεία που έχα κα¬ 
ταληφθεί από τρομοκράτες. Ακριβώς απέξω έχει μα¬ 
ζευτεί αστυνομία κα τελικά καταφθάνει η ειδική ανπ- 
τρομοκρατική ομάδα. Δηλαδή εσείς κα α τρεις ζωές 
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σας. Ξεκινάτε σε μη οθόνη που εαοίαρα από αριστε¬ 
ρά προς τα δεξιά με έναν από τους ήρωές σας να προ¬ 
σπαθεί να αποφύγα το φως των προβολέων που ρί¬ 
χνουν α τρομοκράτες, το οποίο συνοδεύετα κα από 
μερικές ριπές πολυβόλων, αρκετές ώστε να σας στερή¬ 
σουν μη ζωή. Μπορείτε να σέρνεστε στο έδαφος, να 
κρύβεστε πίσω από πόρτες, να πηδάτε μέσα σε παρά¬ 
θυρα ή μάντρες μέχρι να καταφέρετε να μπείτε στην 
πρεσβεία. Υστερα έχουμε τον ακροβολιστή σας που 


προσπαθεί να πετύχει τους τρομοκράτες κα όχι τους 
άτυχους ομήρους. Ο επόμενος ήρωάς μας θα προσπα¬ 
θήσει να μπει κατεβαίνοντας με ένα σχανί από την τα¬ 
ράτσα κα σπάζοντας το τζάμ. Υστερα θα βρεθείτε μέ¬ 
σα στο κτίριο κα σε τρισδιάστατο σχεδίασμά (κάτι που 
θυμίζει Οβ Ηατά) θα πρέπει να εξοντώνετε τους τρομο¬ 
κράτες κα να αφήνετε τους ομήρους ζωντανούς. Τα 
γραφικά είναι υπέροχο κα η κίνηση ανέλπιστα ομαλή. 
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δρβοβ Οίίβτκβ σημαίνει ο τίτλος του παιχνι¬ 
διού. Και αυτό ακριβώς κάνετε. Προσπαθείτε 
να διατηρήσετε την ειρήνη πάνω στην γή 
από οποιαδήποτε απειλή μπορεί να υπάρξει 
και με οποιοδήποτε κόστος. Βρίσκεστε σε 
έναν τεράστιο διαστημικό σταθμό απ’όπου 
ελέγχετε ολόκληρη την κατάσταση και παρα¬ 
κολουθείτε τα πάντα. Μόλις δείτε κάποιο 
σμήνος αεροπλάνων να επιτίθεται βγαίνετε 
με τον ειδικό ανελκυστήρα, μπαίνετε στο 
τρομερό διαστημόπλοιό σας και τα καταδιώ¬ 
κετε. Επιτέλους λίγη δράση, γιατί η μοναξιά 
του διαστήματος είναι ασιρυκτικήτ. Στο διά¬ 


στημα βέβαια θα μείνετε μέχρι να σας τε¬ 
λειώσουν τα καύσιμα... Το πρόγραμμα είναι 
από εκείνα που θα τα χαρακτηρίζαμε παλιά, 
αλλά από τότε έδειχνε πολύ εντυπωσιακό. 
Στην εποχή μας, τα μεγάλα $ρπΐ6$ και η ομα¬ 
λή κίνηση είναι κάτι το καθιερωμένο αλλά 
στην τιμή που έρχεται αυτό το πρόγραμμα 
είναι μια πραγματική ευκαιρία. Τα ερπίβε, και 
κατά πρώτο λόγο εσείς, είναι αρκετά μεγά¬ 
λα και κινούνται γρήγορα αν κα θα παρατη¬ 





^ΛΦΙΚΑ 


Ο 

Μ 

Μ 




ρήσετε κάπαο βιοΚθπηη. Τα $ρπίβ$ που σας 
επιτίθονται στο διάστημα είνα κατασκευα¬ 
σμένα με απλές γραμμές και χωρίς πολλά 
χρώματα ενώ καταστρέφονται με σχετική 
ευκολία αν είσαστε εύστοχος. Ο ήχος μόνο 
είναι κάπως ενοχλητικός αφού παρά την 
ποιότητά του δεν υποστηρίζει καμία κάρτα. 
Το παχνίδι ήταν κα είναι από εκείνα που 
έκαναν τα Ρϋ$ παχνιδομηχανές! 
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ΤΙΤΛΟΣ 

δννίΟΤΗΒίΑϋΕ 

ΗΟΙΙ8Ε 

6ΗΕΜΙΙΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ, ΟΡΟ 

ΤΙΜΗ 

3200 

ΤΕ5Τ 

ΟΡΟ 


Ο Α ηη 51 γ 3 ά 
μας εντυπώ¬ 
σιασε. Το 
παιχνίδι το έχουμε 
παρουσιάσει τον 
προηγούμενο μό¬ 
λις μήνα για την 
Αητιίςβ όπου συγκέ¬ 
ντρωσε ένα σύνο¬ 
λο 91 βαθμών συ¬ 
νολικά. Η ΟΓβΓΠΐίΠ 
όμως ήταν κάποτε 
πολύ καλύτερη στα 
8-όιί απ’ότι στα 16- 
όίί. Η πείρα της πάνω στον ΑπηδίΓβά 
φαίνεται καθαρά από αυτή την εντυπω¬ 
σιακή μεταφορά. Κατ'αρχήν πρέπει να 
πούμε ότι είναι ένα από τα ελάχιστα 
προγράμματα σε ΟΡΟ που έχει μια 
βηίΓηαΙβά εισαγωγή και μάλιστα τόσο 
γρήγορη ή με μεγάλα δρπίβδ. Περνώ¬ 
ντας στο παιχνίδι τώρα έχουμε ακριβώς 
τα ίδια στοιχεία με την Αππιςα αλλά στα 
μέτρα του ΟΡΟ. Ετσι τα δρπίβδ είναι μι¬ 
κρά αλλά καλοσχεδιασμένα και ευκρινή 
καθώς χρησιμοποιείται η κλασική ανά¬ 
λυση που αγαπάει η ΟτβηηΙίη με τα 4 
χρώματα και 320*200 ρίχβίδ. Το ανθρω¬ 
πάκι σας δεν έχει το χαρακτηριστικό 
ενεργειακό σπαθί του δννίίοάόΐβάβ της 


Αιτιίςβ αλλά χρησιμοποιεί χτυπήματα 
καράτε για να εξοντώσει τους μεταλι- 
κούς αντιπάλους του. Ακόμα μα διαφο¬ 
ρά είναι ότι εδώ δεν υπάρχουν τα νομί¬ 
σματα στην θέση των κατεστραμένων 
ρομπότ με τα οποία αγοράζατε έξτρα 
όπλα. Ισως γιατί εδώ δεν έχουμε μαγα¬ 
ζιά για να αγοράσετε αυτά τα όπλα αλ¬ 
λά τα βρίσκετε σκόρπια είτε σπάζοντας 
τοίχους είτε πέφτουν με την μορφή 
όοπυδ που πρέπει να προλάβετε. Δεν 
υπάρχει δοτοΙΙιπρ στα εξωτερικά επίπε¬ 
δα αλλά οι οθόνες επανασχεδιάζονται 
όπως και μέσα στο κτήριο αλλά εδώ 
έχουμε σχεδίασμά μεφγαλύτερου μέ¬ 
ρους στην σχεδόν ίυΙΙ δΟΓββπ δράσης. 


Το παιχνίδι εξακολουθεί να είναι τερά¬ 
στιο και κάποια στιγμή μπορεί ο Ηιγο να 
βρει και κάποιο όπλο όπως είναι το 
σπαθί, φλόγα, βέλος, σούρικεν κτλ. Το 
στοιχείο του Λαβύρινθου είναι πιο έντο¬ 
νο εδώ παρά στις άλλες εκδόσεις, και 
μπορείτε να χαθείτε εύκολα. Τα γραφι¬ 
κά είναι πολύ καλά με σωστά διαλεγμέ¬ 
να χρώματα και η ευκρίνιά τους δεν χά¬ 
νετε ακόμα και σε πράσινο μόνιτορ. Ο 
ήχος έχει υπέροχα εφφέ, αλλά δυστυ¬ 
χώς δεν μπορείτε να τα ακούτε μαζί με 
την μουσική. Συνολικά ένα αναγκαίο 
παιχνίδι για κάθε χρήστη του ΑπίδίΓαά. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕδΤ 


ΟΙΙΝΒΟΑΤ 


ΑΟΟΟίΑΟΕ 


ΡΟ, ΟΡΟ, δΡΕΟΤΒυΜ 


4200 


Ε 


να χρόνο μετά από την πρώ¬ 
τη παρουσίασή του το πρό¬ 
γραμμα αυτό που μας είχε 
αφήσει με καλές εντυπώσεις εμ¬ 


φανίζεται και στςυς οκτάμπιτους. 
Συνοδεύεται από ένα εντυπωσια¬ 
κού μεγέθους ΓηαηυβΙ που έχει 
υπερβολικά πολλά στοιχεία. Για 
την ακρίβεια περισσότερα από 
όσα ένας χρήστης 8-όίί θα καθό¬ 
ταν ποτέ να διαβάσει. Η μήπως κά¬ 
νω λάθος; Γιατί δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάμε ότι το πρόγραμμα είναι ένα 
δίιτιυΙαίιοη και ίσως μάλιστα το πιο 
πρωτότυπο από όλα. Υποβρύχια, 
αυτοκίνητα, ποδόσφαιρα, αερο¬ 
πλάνα και πλοία τα έχουμε δει 
όλα, όμως εδώ μιλάμε για μια εξο- 
μοίωση ενός πολεμικού σκάφους 
που εκτελεί περιπο¬ 
λίες σε ρηχά νερά, 
ποτάμια ή παραποτά¬ 
μια μέρη. Το πρώτο 
πράγμα που πιθανό¬ 
τατα θα έρθει στο 
μυαλό σας είναι το 
Βιετνάμ από τις ει¬ 
κόνες του “Αποκάλυ¬ 
ψη Τώρα” όπου περί¬ 
που το μισό έργο 
διαδραματιζόταν πά¬ 
νω σε ένα ανάλογο 
σκάφος. Ετσι το να 
συμπεριληφθεί ένα 
σενάριο με Βιετνάμ 
στο πρόγραμμα ήταν 
αναπόφευκτο αλλα 
υπάρχει και ένα αντί¬ 
στοιχο στον Παναμά. 
Το περίεργο είναι 
ότι όπως είπανε οι 
ίδιοι οι προγραμματι¬ 
στές έχουν βάλει 
στο παιχνίδι και μια 
σκηνή όπου πέφτουν 
γύρω σας πέτρες και 
χαλάσματα από έναν 
σεισμό. Μόνο που 
πρέπει να ψάξετε για 
να το βρείτε! Η έκδο¬ 
ση στον ΑΓτι${Γ3ά εί¬ 
ναι και γρήγορη και 
έχει τα περισσότερα 
στοιχεία των υπό¬ 
λοιπων πολύ καλύτε¬ 
ρων τεχνικά δεκαεξά- 
μπιτων. Χρησιμο¬ 
ποιούνται μόνον 
τέσσερα χρώματα 


αλλά το αποτέ- ΑΝΤΟΧΗ 
λεσμα είναι 
εντυπωσιακή ευ- 
κρίνια και λε- 
πτομέρια στον 
σχεδίασμά των 
δρπίβδ και των 
όβοΚςίΓουηάδ. 

Ακόμα υπάρχει 
άριστη ακρίβεια 
στον χειρισμό σε 
έναν καθόλου 
κουραστικό συν- 
διασμό ΙογδίιοΚ 
και πληκτρολό¬ 
γιο. Ο ήχος επί¬ 
σης είναι πολύ καλός ενώ πρέπει 
να μελετήσετε γερά το ιπβηυβΙ αν 
θέλετε να παίξετε σωστά το παι¬ 
χνίδι. Οπως θα έχετε καταλάβει 
το 93ΓΠθρΐ3γ έχει παραμείνει σχε¬ 
δόν το ίδιο με αυτό των 16-όιί και 
οι κύριες σκηνές δράσης περι¬ 
λαμβάνουν το βύθισμα των αντιπά¬ 
λων πλοίων που μπορείτε να πε- 
τύχετε από τρεις διαφορετικές 
θέσεις πάνω στο σκάφος καλύ¬ 
πτοντας κάθε οπτική γωνία. Φρο¬ 
ντίστε όμως πρωτού πυροβολήσε¬ 
τε να έχετε πατήσει το πλήκτρο I 
ώστε να γίνει η αναγνώριση του 
αντίπαλου σκάφους και η επιβεβαί¬ 
ωση ότι πρόκειται πραγματικά για 
εχθρικό και να μην πάτε κατά λά¬ 
θος στο στρατοδικείο. Ενα εξαιρε¬ 
τικό πρόγραμμα για τον ΟΡΟ σας 
που ΘΑ ικανοποιήσει όσους δεν 
κουράζονται από τις διαρκείς ανα¬ 
ζητήσεις. 
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Μογθ ΤΚ^η ]αδί Α Οτθαί Ρποε! 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΔΙΚΤΥΑ ΝΟνΕΙΙ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

286-386 

486-586 

ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ 

ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

(ΟΑΝΑϋΑ) 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
5ΕΡνΕΡ 250 
5ΤΑΤΙΟΝ 
005 5.00 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ 
ΜϋΙΤΙδΥΝΟ 
ΙΑ5ΕΚ Οϋ-ΚΟΜ 
0ΡΑΡΗΙ05 
Μ01Ι5Ε 
ΜΙΟΚΟδΟΡΤ 


δΟΡΤνϊΑΚΕ ΟΕΝΤΕΚ 


ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 

Τν ΟΑΜΕ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΗΛΙΚΕΣ 


ΒΙΤ 72 
ΝΑ5Α 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ 

ΟΑΜΑΤΕ 

ΑΤΑΚΙ ίΥΝΧ 

ΑΤΑΚΙ 2600 

Τν ΟΑΜΕ 192 

Τν ΟΑΜΕ 160 


εοΜΡυτΕΚ5 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 1000 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 3000 
ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΚΙ, ΑΜδΤΚΑϋ 6128-464 
ΑΤΑΚΙ 5Τ, ΡΟ, ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 64/128, 
δΡΕΟΤΚυΜ +2+3, ΑΤΑΚΙ 2600 


ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
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ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ & ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ: I. ΓΙΕΜΕΛΟΣ & ΣΙΑ Ε Ε. 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ.: 5242709 - 5235260, ΡΑΧ:: 5248796 






































Αγαπητοί φίλοι στόχος 
της στήλης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυ¬ 
νατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές υποδείξεις) να 
ξεπερόσετε τα εμπόδια 
και τις δυσκολίες που συ¬ 
ναντάτε στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια, έτσι ώστε 
να μπορέσετε να συνεχί- 
σετε και να τα τερματίσε¬ 
τε. Περιμένουμε και τη δι¬ 
κή σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλ¬ 
πο" ξέρετε και όχι μόνο 
για παιχνίδια) όποιον υπο¬ 
λογιστή κι άν έχετε και 
εμείς θα το δημοσιεύσου¬ 
με μαζί με το όνομα σας. 
Επίσης θα κληρώνονται 
δωράκια σε όσους στέλ¬ 
νουν τα καλύτερα και πε¬ 
ρισσότερα Ιιρε. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Σπάρτης 75, 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
"ΤΙΡδ 'Ν' ΤΠΙ0Κ5" 
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ΟΙ + 1 


ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


1 ΜΙΑΜΙ 0ΗΑ5Ε (Απί^/δΤ) 

Για να καταφέρετε να τερματίσετε το πρώ¬ 
το επίπεδο χωρίς κανένα πρόβλημα και κα¬ 
μία ζημιά στο αυτοκίνητό σας, απλώς στα¬ 
θείτε στο πάνω μέρος της οθόνης κάτω 
από τα δέντρα. Τώρα κρατήστε πατημένο 
το Λτβ και κινηθείτε μπρος πίσω στην οθό¬ 
νη. Ετσι θα προσελκίσετε τα αντίπαλα αυ¬ 
τοκίνητα που γίνονται εύκολος στόχος. 

2 ΡΑΤΜΑΝ (Μβ93 Οπνβ) 

Σίγουρα θα θέλατε να παίξετε και με κά¬ 
ποιον άλλο χαρακτήρα εκτός από τον άν¬ 
θρωπο που σας δίνει το παιχνίδι. Γι να το 
πετύχετε αυτό απλώς πατήστε τα εξής 
πλήκτρα στην οθόνη των τίτλων. ΒΙΙΡΡ - 
αριστερά, 0, Β ΜΟ ΡΙΠΕ - κάτω, 0, δεξιά 
ΗΟΒΟΟΗΙΟ - δεξιά, πάνω, κάτω 
ΒΟΝΑΡΑΒΤΕ - Α, Πάνω, 0 

3 ΑΡΤΕΒ ΤΗΕ ΝΑΒ (Απι^/δΙ) 

Κατά την διάρκεια του πρώτου επιπέδου, 
πατήστε ταυτόχρονα ΑΙ_Τ Β 1 για άπειρη 
ενέργεια και χρόνο ή ΑΙ_Τ Μ 1 για να πάτε 
στο δεύτερο επίπεδο. 

4 Ε-ΜΟΤΙΟΝ (Απιί93/δΤ) 

Γράψτε το όνομα του παιχνιδιού στην οθό¬ 
νη των τίτλων. Με το Ρ1 περνάτε ένα επί¬ 
πεδο, με το Ρ2 περνάτε 10 επίπεδα, ενώ το 
Ρ3 και Ρ4 κάνουν ακριβώς το αντίθετο. 

5 ΡΑΒΙϋ ίΕΡϋδ (ΡΟ Ει^ίηβ) 

Για να αποκτήσετε έξη ΟΓβάίίε, κρατήστε 
πατημένο το 5ΕΙ.ΕΟΤ στην αρχική οθόνη 
και πατήστε το πλήκτρο I μία φορά, το 
πλήκτρο II δύο φορές, το I τρεις φορές και 
το II τέσσερεις φορές. 

6 ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΧ (Αιτιώδη 

Δώστε ΟΗΕΑΤ στην αρχική οθόνη για άπει¬ 
ρες ζωές. Πατήστε Ρ1 έως Ρ6 για να περά¬ 
σετε τα επίπεδα και τυπώστε ΝΙΙϋΕ για να 
παίξετε το υποπαιχνίδι μποξ. 

7 ίνΑΝΗΟΕ (Αιηί93/δΤ) 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού κάντε 
ραυεβ, και ύστερα δώστε X 15 ΤΗΕ ΒΕ5Τ 
και ύστερα πατήστε ΓβΙυτη. Τώρα το πλήκ¬ 


τρο π σας περνάει επίπεδα, και το ; σας δί¬ 
νει έξτρα ζωές. 

8 ΡΟΒΤΒΕδδ ΟΡ ΡΕΑΒ (Οθπίθ Βογ) 

Ακριβώς στην αρχή του παιχνιδιού υπάρχει 
μια έξτρα ζωή για σας. Μόλις ξεκινήσετε 
λοιπόν πηδήξτε μπροστά και μετά πίσω 
στην πλατφόρμα που βλέπετε πάνω αρι¬ 
στερά. Προχωρήστε μέχρι το τέλος της 
πλατφόρμας και ανεβείτε στο συννεφάκι 
που θα εμφανιστεί. Πηδήξτε στην γέφυρα 
και μαζέψτε το βραβείο σας! 

9 ϋΒΑΟΟΝδΟΑΡΕ (ΑπιΪ93) 

Πατήστε ταυτόχρονα ΑΙ_Τ και το κάτω βελά- 
κι για να περάσετε επίπεδο. 

10 0ΒΑΟΚϋθννΝ(ΑηιΪ93/δΤ) 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε 3ΜΙΙΠΡ . 
Με το Ρ1 και Ρ2 αυξάνονται οι ζωές του 
πρώτου και δευτέρου παίκτη αντίστοιχα 

11 ννΒΕδΤΙΕ ΒΑΙΙ (Μβ93 Οπνβ) 

Διαλέξτε τον Ηβετίγ Βοεοβτε για τον εαυτό 
σας και δώστε οποιονδήποτε από τους πα¬ 
ρακάτω κωδικούς. ΟΝΟΑΙ - Κυπς Ρυ 
0ΥΖ5Ο - Μυεί ΤΙιεί ΝΑΤΒΡΙ - δυπιο 
ΡΠΚ\Λ/Μ - Η ομάδα πολεμικών τεχνών των 
ΗΠΑ 

12ΒΟΒΟΟΟΡ2(ΑιηΪ93/δΤ) 

Οταν αρχίσει να παίζει η εισαγωγική μουσι¬ 
κή τυπώστε 5ΕΠΙΑΙ.ΙΝΤΕΗΡΑΟΕ 

13 δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ 2 
(Αιτ»Ϊ93/δΤ) 

Ξεκινήστε το παιχνίδι πηγαίνοντας όλο δε¬ 
ξιά. Μόλις συναντήσετε τον πρώτο κύριο 
με ακόντιο πείτε του ΤΕΝ ΡΙΝΤ8. 

14ΚΙΑΧ (Μβ93 Οπνβ) 

Ενα οήβεί για να κάνετε το παιχνίδι ακόμα 
δυσκολότερο: στην οθόνη των τίτλων κρα¬ 
τήστε τα υΡ-ίβίΙ, Α, Β, 0 και πατήστε είβτί. 

15 0ΗΑδΕΗ0 2(ΑπιΪ93/δΤ) 

Μόλις αρχίσει το παιχνίδι τυπώστε 
ΙΝΑΟΑΠΟΕΝΙΝ. Τώρα όποτε πατάτε το Τ ο 
χρόνος σας θα ανανεώνεται. Με το Ν περ- 










νάτε επίπεδο. 

16 δΤ ϋΡΑΟΟΝ (ΑηιΪ93/δΤ) 

Κρατήστε πατημένο το αριστερό πλήκτρο του Γηουεβ και το 
ίτβ για να αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

17 Ζ-ΟυΤ (Αιτιΐ93/δΤ) 

Πατήστε το ϋ και Κ μαζί για άπειρη ενέργεια. 

18 ννΟΝϋΕΡΒΟΥ 2 (ΜθδίβΓ δγδίβίτι) 

βάλτε ένα ίογραά στο δεύτερο ροιί. Κάθε φορά που θα πατά¬ 
τε το Α σε αυτό το ίογραά θα κερδίζετε ένα στβάίί. 

19 ΤΕΕΝΑΟΕ ΜΙΪΓΑΝΤ ΤϋΡΤίΕδ (ΑιτιΪ93/δΤ) 

Δώστε κωδικό 8859 και υστέρα τυπώστε 1506 και την τρίτη 
φορά δώστε τον σωστό κωδικό. Καθώς παίζετε πατήστε 
ΗΕΙΡ για άπειρες ζωές. 

20 ννίΝΟδ ΟΡ ΡϋΡΥ (Αιπΐ93/δΤ) 

μόλις βρεθείτε πάνω στο αερολανοφόρο τυπώστε ΟΟίΙΝ 
ΥΥΑ5 ΗΕΗΕ. Τώρα το Ρ σας προσθέτει ζωές, το ϋ σας κά¬ 
νει αθάνατους και το Ρ γεμίζει τα καύσιμά σας. 

21 ΟΥΝΟΟ (Μβ93 ϋπνβ) 

Κρατήστε πατημένα τα Α,ό καιαριστερά καθώς το Οαιπβ 
Ονβτ εμφανίζεται. Αν το κάνετε κάθε φορά θα έχετε συνε¬ 
χώς οτβάϋδ. 

22 ΤΟΡνΑΚ ΤΗΕ Ι/ΥΑΡΡΙΟΡ (ΑΜΙΟΑ/δΤ) 

Τυπώστε ΟΗΕΑΤ... (με όσο το δυνατόν περισσότερες τελί- 
τσες στο Ηί-δοοτ. Κρατήστε τώρα πατημένο το ίτβ και με το 
1 έως 5 θα μεταφερθείτε στα επίπεδα 

23 ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ (ΑΜΙΟΑ) 

Τυπώστε ϋυΝΚΥΑΒϋ και με το Πβίυπι θα περάσετε στο 
οόθαί πιοάβ. 

24 ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ΤΗϋΝΟΕΡΒΟΙ-Τ (Αιη^/δΐ) 

Πατήστε τα Ρ8, Ρ7, Ρ6, Ρ5, Ρ4, Ρ3, Ρ8, Ρ1. Ρ1, Ρ1 και βλέ¬ 
πουμε! 

25 ΜΟΝΤΥ ΡΥΤΗΟΝ (Αιτιώδη 

Τυπώστε 3ΕΜΡΒΙΝΙ στο Ηί-δσοτθ και θα μπορείτε να αρχίζε¬ 
τε από το επίπεδο στο οποίο χάσατε. 

26 ϋυΜΡίΝΟ ϋυοκδΟΝ (δη 

Οι κωδικοί σας: ΚΑΥΙΕΙΟΗ, ΑΙΟΗΕΜΥ, ΟΟΤΟΒΕΡΟΝ, 
ΤΑΝΟΡΑΜ, ΙΝΟΙΙΒΙΙ3 (που στα λατινικά σημαίνει εφιάλτης), 
5ΙΒΙΙΙ5. 

27 ΙΕΜΜΙΝΟδ (Αγπϊ 93, δϊ) 

Βοήθησε ένα μικρό Ιβιτιπιίηρ σήμερα δίνοντας στην αρχική 
οθόνη ΡΟυΐΟΟΙ-Υ. 

28 δυΡΕΡ ΟΑΡδ (δΤ) 

Στην αρχή του παιχνιδιού και όταν σας ζητηθεί να γράψετε 
το όνομά σας εσείς τυπώστε ΟϋΙΕ για οίβδδ 2 και ΒΙΟΟ για 
σΙαδδ 3. Πατώντας το Ρ-10 αλλάζει η όι|Τ| του παιχνιδιού (με¬ 
γάλα αμάξια, γρήγορη κίνησησ κτλ). 

29 ΡΑΝΤΑδΥ (Ρ0) 

Φορτώστε το Ε01_ και δώστε Ν Κβγόοατά ρτοίβοίίοη ϋ5 κα- 





ΙΩΡΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗ ΝΙΚΑΙΑ 

Π. ΡΑΛΛΗ 170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) 

ΕΝΑ ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΝ ΠΕΛΑΤΩΝ ΜΑΣ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΝΟΤΙΟΔΥΤΙΚΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ, 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ * 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 
ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

40.000 

6 X 15.500 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ 

35.000 

5 X 14.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ 

40.000 

6 X 13.500 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 

55.000 

6 X 16.000 

νϋΚ ΡΟ ΧΤ- 12 νΟΑ 

60.000 

6 X 15.000 

ΥϋΚ 286-12 νΟΑ 

100.000 

6 X 20.000 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜ 

ΕΝΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

30.000 

6 X 13.000 

ΑΤΑΚΙ 520 

30.000 

5 X 11.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 

30.000 

6 X 13.500 

ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ 

35.000 

5 X 14.500 

ΑΜδΤΚΑϋ 6128 ΟΚ 

45.000 


ΑΜ5ΤΚΑϋ 6128 ΟΟΙΟΚ 

75.000 


ΟΟΜΜΟΡΟΚ 64 

20.000 
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ταχωρηιή και α76ά για άπειρες ζωές. 

30 ΤυΡΡΙΟΑΝ 2 (ΑΜΙΟΑ) 

Πριν αρχίσετε το παιχνίδι, πατήστε το 
δραοβ για να βγείτε στο μενού μουσι¬ 
κών επιλογών. Εκεί, διαλέξτε την πρώ¬ 
τη μουσική (Ιηίτο Μυδίο) και απ’αυτήν 
το πρώτο τραγούδι (Τάθ ΡιπεΙ Ριςίιί). 
Μετά γράψτε τον αριθμό 42 και πατή¬ 
στε δύο φορές το Εεε για να αρχίσει 
το παιχνίδι. Θα διαπιστώσετε ότι έχε¬ 
τε άπειρες ζωές. 

31 ϋΑΒίυδ ' (Μθ 9 3 Οπνβ) 

Θέλετε να γίνετε άτρωτου; Πατήστε 
με την σειρά, στην οθόνη των τίτλων: 
Α, Β, Α, Ο, Β, Ο, Ο, Β, Ο, Α, Β, Α. 

32 ϋΕΡΕΝϋΕΒ ΟΡ ΤΗΕΟΒΟΜΝ 

(ΡΟ 

Οταν κάνετε Βιάιπς και έχετε διαλέξει 
τον 3ο ιππότη, πατήστε συνεχόμενα 
το ΕηίβΓ και κερδίζετε και τους δύο 
αντιπάλους σας. 

33 ΙΟΤυδ ΕδΡΡΙΤ (ΑΜΙΟΑ) 

Αν θέλετε να προκρίνεστε πάντα στον 
επόμενο γύρο, ανεξάρτητα από την 
θέση που πήρατε στην κατάταξη, αλ¬ 
λάξτε το όνομα του ρίαγβτ 1 σε 
ΑΝΟίΕ ϋΑΒΚ και του ρΙαγβΓ 2 σε 
ΗΑΒνΕδΤ ΗΘΜΕ. 

34 ΤΕδΤ ϋΒίνε 2 (δΤ) 

Οταν εμφανιστεί η αστυνομία εσείς αυ¬ 
ξήστε ταχύτητα γύρω στα 130 και κι¬ 
νηθείτε αμέσως στο αντίθετο ρεύμα. 
Το αποτέλεσμα είναι να μην σας προ- 
σπεράσει η αστυνομία και έτσι γλυτώ¬ 
νετε το πρόστιμο. 

35 ΜΑΝΙΟ ΜΙΝΕΡ (ΑΜΙΟΑ) 

Παγώστε το παιχνίδι, πατήστε τον 
αστερίσκο στο πληκτρολόγιο και ύστε¬ 
ρα ξεπαγώστε για να έχετε 9 ακόμα 
ζωές. 

36 Β-ΤΥΡΕ (064) 

Κάντε τβδβί και κάντε ΡΟΚΕ 
12957,173 για άπειρες ζωές 

37 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΤΗυΝϋΕΒΒΟίΤ (064) 

Πατήστε ενώ παίζετε Ρ1 και ΒΙίΝ 
5ΤΟΡ για να βγείτε από το παιχνίδι. 
Θα σας ζητηθεί να γυρίσετε την κασ- 
σέτα πίσω, Μην το κάνετε και το επό¬ 
μενο επίπεδο θα φορτωθέί! 

38 ΑΤΟΜΑΝΤ (δΡΕΟΤΒϋΜ) 

κρατήστε πατημένα τα ΠΙΟΡΚύΜ και 
το Οαρδ δίιίίί μέχρις ότου ο όοτάβτ γί¬ 


νει άσπρος. Θα γίνετε αόρατοι. 

39 ΚΙ0Κ 0ΡΡ 2 (ΑΓΠΪ93/3Τ) 

Πατάτε διαρκώς το γ όταν είναι να χτυ¬ 
πηθεί ένα πέναλτυ. Ετσι θα δείτε προς 
τα πού θα σουτάρει 

40 ΝΙΝϋΑ δΡΙΒΙΤ (ΑΜΙΟΑ) 

Παγώστε το παιχνίδι. Πατήστε το Οαρδ 
Ι-οοΚ και κρατήστε πατημένα τα 
ΘοπΙγοΙ και δίιίίί. Τώρα μετά το τβδβί 
που θα γίνει θα είσαστε άτρωτος. 

4ΐ ουτ ΒυΝ (δη 

Τυπώστε δΤΑΒΙΟΝ κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού και Τ όποτε θέλετε να 
ανανεώσετε το χρόνο σας. 

42 ΟΒΕΜϋΝδ 2 (ΑΜΙΟΑ) 

Δώστε δΙΝΑΤΡΑ στο Ηί-δ 00 Γθ. 

43 ΟΗΟδΤδ & ΟΟΒίΙΝδ 
(Αηιΐςθ/δΤ) 

Μόλις η οθόνη με τα οτθάιίδ εμφανι¬ 
στεί τυπώστε ϋΕΙΒΟΥ. Θα γίνετε αό¬ 
ρατοι 

44 ΙΜΡΟδδΑΜΟΙΕ (ΑΜΙΟΑ) 

Δοκιμάστε να γράψετε στο Ηϊ-δοοίβ τα 
ακόλουθα ονόματα: ΗΕΙΝΖ, ΟΙΙΟΗ 
ΟΙΙΟΗ, ΟΟΜΜΑΝϋΟ, ΑΝΝΡΡΑΝΚ, 
ΐυΜΒΑύΑΚ, ϋυΘΘΙ,ΕΡΒδ. 

45 Τ0Υ0ΤΑ 0ΕΙΙ0Α 0Τ 
(ΑΜΙΟΑ) 

Μόλις εμφανιστεί το μήνυμα δίατί γουτ 
θπςιπθ πατήστε τα πλήκτρα ΟοηίτοΙ+Ο 
ταυτόχρονα για να σταματήσετε το 
ρολόι. Ετσι θα μπορέσετε να τελειώσε¬ 
τε την πίστα με χρόνο 0. 

46 0ΑΜΕ 01/ΕΒ 2 (Αιπ^/δΤ) 

Ο κωδικός για το δεύτερο μέρος είναι 
11423. 

47 ΒίΑϋΕδ 0Ρ δΤΕΕί (ΝΕδ) 

Για να ξεκινήσετε ένα παιχνίδι χωρίς 
καθόλου τερματοφύλακες, απλώς πα¬ 
τήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα Α, Β 
και στα δύο ίογραάδ, ύστερα το δίατί 
στο ργρβό 1. 

48 δΤΒΥΧ (δΤ) 

Ταυτόχρονα πατήστε τα ΗΕΙΡ, Μ και 
Ε για άπειρη ενέργεια. 

49ΗΟΒΒΟΕ ΖΟΜΒΙΕδ 
(ΑηιΪ93/δΤ) 

Πατήστε Μ και, και. για άπειρες ζωές. 

50 ΑΤΟΜΙΧ (Αιηί93/δΤ) 

Πατήστε ΗΕίΡ για να δώσετε το 


ρβδδννοτά ΤΙ ΜΕ. 

51 ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ δΙΜϋίΑΤΟΒ 2 
(0Ρ0) 

Αλλάξτε το όνομα του ρίαγβτ 1 σε 
ΙΝΤΕΘΡΑ ή σε ΟΟΜΡΙΠΈΠ. 

52 χ-ουτ (ΑΓΠΪ93/5Τ) 

Αγοράστε το ακριβότερο σκάφος. Τώ¬ 
ρα πάρτε τον φτηνότερο δορυφόρο 
και βάλτε τον στο παράθυρο των χρη¬ 
μάτων. Θα πρεπει να δείχνει μισό εκα¬ 
τομμύριο και μέσα στο παιχνίδι με το 
πάτημα του Εδο πηγαίνετε στο επόμε¬ 
νο επίπεδο. 

53 Ε-Μ0ΤΙ0Ν (0Ρ0) 

Τυπώστε ΜΟΟΝΙΙΝΙΤ στην εισαγωγική 
οθόνη και με το πάτημα του Ρ πηγαίνε¬ 
τε 10 επίπεδα πιο πέρα 

54 ΤΙΜΕ ΜΑ0ΗΙΝΕ (ΑηιΪ93/δΤ) 

Δώστε ΘΙΖΖΥ στο Ηί-δοοτβ για άπει¬ 
ρες ζωές. 

55 ϋυΝΟΙΕ ννΑΒΡΑΒΕ (0Ρ0) 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε ταυ¬ 
τόχρονα Α, δ, Μ, ϋ, Ζ, II, Ο, X και το 
5ΜΙ 

56 νΟΥΑΟΕΒ (Απιΐ93/5Τ) 

Στην οθόνη επιλογών δώστε 1Λ/ΗΕΝ 
ΤΗΕ δ\Λ/ΕΕΤ δΗΟΥΥΕΡδ ΟΡ ΑΡΡΙΙ_ 
ΡΑΙ_ί_. 

57 0ΗΑ05 δΤΒΙΚΕδ ΒΑ0Κ 
(ΑΜΙΟΑ/δΤ) 

Βρείτε έναν δράκο και κάντε το ξόρκι 
ΖΟ ΘΟΡδΑΡ και πατήστε Εδο. Κρατή¬ 
στε πατημένο το αριστερό ΑΙΤ και τυ¬ 
πώστε ίΟΡΘ Ι_ΙΒΒΑδΙΙΙ_υδ δΜΙΤΗΕδ 
ΤΗΕΕ 0Ο\Λ/Ν. Ξεπαγώστε το παιχνίδι 
και σκοτώστε το τέρας. Αφήνει πίσω 
του ένα Ριτβδίείί και η ομάδα σας γίνε¬ 
ται αόρατη. 

58 ΤΒΙΙΧΤΟΝ (Μ©93 Οιϊνβ) 

Για να καταστρέψετε έναν τελικό κακό 
χωρίς να πάθετε ζημιά πατήστε το 
κουμπί Β για να εξαπολύσετε μια δίπατί 
όοΓηό και ύστερα παγώστε το παιχνίδι 
για περίπου 15 δευτερόλεπτα. Μόλις 
ξεπαγώσετε ο κακός θα είναι εξαφα¬ 
νισμένος! 

59 ΒΕΝΕΟΑϋΕ 3 (0Ρ0) 

Επανακαθορίστε τα πλήκτρα ώς εξής: 
Ο, \Λ/, Ε, Ρ, Τ, 1. Ετσι θα περάσετε 
επίπεδο. 

60 ίνΑΝΗΟΕ (ΑΜΙΟΑ) 

Παγώστε το παιχνίδι και δώστε ΖΟΒΙ- 
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υδΕΒ 





ΝΕΤΤΕ και ξεπαγώστε. Με το Ν μπο¬ 
ρείτε να περνάτε επίπεδα. 

61 ΜΙΟΚΕΥ ΜΟϋδΕ 
(ΜβδΙβΓ δγδίβιτϊ) 

Για να ανακαλύψετε τα κρυμμένα μπα¬ 
ούλα που μπορούν να σας δώσουν 
ενέργεια πόντους και ζωές απλώς πη¬ 
δάτε συνέχεια πατώντας το πλήκτρο 
για τα άλματα. Τα μπαούλα αυτά θα 
αναβοσβήσουν και θα γίνουν συμπαγή. 

62 νΕΝΙΙδ ΤΗΕ ΡίΥΤΒΑΡ 
(ΑΜΙΟΑ) 

Πατήστε εραοβ στην αρχική οθόνη και 
δώστε ΜΕΒΘυΒΥ ή Ρί-ΙΙΤΟ ή 
μυΡΙΤΕΠ ή ΜΑΒ5 για όπλα και χρόνο. 

63 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 3 (ΟΡΟ) 

Πατήστε Τ, Ο, Θ ταυτόχρονα και μετά 
δάί« και 2 για να προχωρήσετε στο 
επόμενο σημείο του επιπέδου. 

64 ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 (064) 

Πατήστε το πλήκτρο ΒΕ8ΤΟΒΕ για να 
βγείτε από το παιχνίδι. Αν η ομάδα 
σας είχε την κατοχή της μπάλλας 
όταν το κάνετε αυτό θα κερδίσετε ανε¬ 
ξάρτητα από το σκορ! 

65 ουρρ ΑΝΩ ΒΕΡΟΥ 

(δρβοίΓυιη) 

Στην εισαγωγική οθόνη τυπώστε 
ϋΥΕΑΝ για άπειρες ζωές. 

66 ΑΙΤΕΒΕϋ ΒΕΑδΤ 

(ΜδδΙβΓ δγδΊβΓΠ) 

Για να ξεκινήσετε με 6 αντί για 3 ζωές 
πατήστε το ίογραά πάνω αριστερά και 
το πλήκτρο 1 συνεχώς μόλις εμφανι¬ 
στεί το σήμα της 5ΕΟΑ. 

67 ΕΝΟΗΑΝΤΕϋ ΙΑΝϋ 
(Αιτ>Ϊ93/δΤ) 

Στην εισαγωγική οθόνη δώστε ΤΘΒ 
ηυΐ_Ε5 ΡΟΒΕΝ/ΕΒ. Πατώντας τώρα το 
Ρ2 πηγαίνετε στον τελικό μεγάλο κα¬ 
κό. 

68 Εδ\Λ/ΑΤ (Μβς3 ϋπνβ) 

Στην αρχική οθόνη της αποστολής 
όπου βλέπετε τον αντίπαλό σας, κρα¬ 
τήστε πατημένα τα Α, Β, Ο και κάντε 
κάτω στο ίογραά. Θα βγείτε σε μια μυ¬ 
στική οθόνη όπου μπορείτε να επιλέ- 
ξετε σε πιο επίπεδο θα πάτε κάνοντας 
αριστερά ή δεξιά. Δοκιμάστε αφού 
έχετε ολοκληρώσει πρώτα το παιχνίδι! 

69 ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΟΕ 
(064) 

Ατέλειωτες ζωές με 5ΙΑΜΕ5Ε στο Ηί- 


500ΤΘ. 

70 δΗΙΝΟΒΙ (ΜθδΙβΓ δγδίβιτ») 

Περιμέντε να εμφανιστεί το πρόσωπο 
του Νίπ]3 στην αρχική οθόνη και πατή¬ 
στε ταυτόχρονα το πλήκτρο 2 και το 
Ιογρβά κάτω. 

71 ϋΒΑΟΟΝ δΡΙΒΙΤ 
(Ρ 0 ΕηφΠθ) 

Αν θέλετε να αλλάξετε σχήμα οθόνης 
πατήστε τα δβίβοί και Βυη επί... 57 
φορές. 

72 ϋυΜΡΙΝΟ ϋΑΟΚδΟΝ 
(ΑΜΙΟΑ) 

Οι κωδικοί είναι: ΒΟΘΚΝΒΟίί, 
ΝΟΙδΕδ, Είνίδ. 

73 ΗΟΝΟ ΚΟΝΟ ΡΗΟΟΕΥ (ΟΡΟ) 

Τυπώστε ΤΗΙΙΘΙ στο μενού επιλογών 
για ατέλειωτη ενέργεια. 

74 ΟΟΙΛΙΜΝδ (Οβπιβ 0 θ 3 γ) 

Πηγαίντε στο Ρΐ3$η Μοάβ και διαλέξτε 
ένα ύψος 9. Τώρα επιλέξτε ένα οπαο- 
δήποτε επίπεδο δυσκολίας. Τώρα τε¬ 
λειώστε το παιχνίδι και στο άβΓΤίο που 
θα ακολουθήσει θα δείτε ένα διαφορε¬ 
τικό τέλειωμα του παιχνιδιού ανάλογα 
με το επίπεδο δυσκολίας που διαλέξα¬ 
τε. 

75 ΝΑΒΟ (ΑΜΙΟΑ) 

Μόλις ξεκινήσει το παιχνίδι πηγαίντε 
όλο δεξιά στον πρώτο σκουπιδοτενε- 
κέ που βλέπετε. Γονατιστέ (όχι μην 
προσευχηθείτε) και πυροβολήστε τον 
μέχρι να γίνει μπλε. Μαντέψτε πόσες 
ζωές έχετε τώρα! 

76 ΙΜΜΟΒΤΑΙ (Αοιΐςβ/δΤ) 

Για το τελευταίο επίπεδο δώστε τον 
κωδικό β590ά7710178ο1 

77 ΡΑΝΟ (ΑΜΙΟΑ) 

Στην οθόνη του χάρτη τυπώστε 
ννΗΑΤ Α ΝΙΘΕ ΟΗΕΑΤ. Τώρα μπορείτε 
να πάτε σε όποιο μέρος του κόσμου 
θέλετε. 

78 ΝΕνΕΒΜΙΝϋ (Αιη^/δΤ) 

Ο κωδικός για το επίπεδο 25 είναι 
ΑΝ/ΜΥΥΗΝ 

79 ΡίΟΟϋ ( 8 Τ) 

Δώστε το ρβεεννοτά δΟΑΡ και διαλέξ¬ 
τε το επίπεδο από το οποίο θέλετε να 
αρχίσετε. 

80 ΒΟΜΒΕΒ ( 064 ) 

Στο Ηί-εοοτ δώστε αντί για το όνομά 


σας ΚΥϋΕ, με ένα κενό πριν από το Κ, 
για να διαλέγετε όποια αποστολή θέ¬ 
λετε. 

8ΐ δίγ δΡΥ (δη 

Δώστε 007 σαν κωδικό σας και στο Ηι- 
$οογθ δώστε το όνομά σας σαν 
δΗΑΚΕΝ ΝΟΤ δΤΙΒΒΕΟ για άπειρες 
ζωές. 

82 δΤΒΕΕΤ ΒΟϋ (Ρ0) 

Αγοράστε την 1949 ΘηβντοΙθί 2άτ 
δίγΐίηβ στα 475 δολάρια. Αφαιρέστε 
την μηχανή και πουλήστε ότι απέμεινε 
στα 300000! 

83 0ΗΙΙ0Κ Β00Κ (δΤ) 

Στην οθόνη των τίτλων δώστε ΤΨΒΝ 
ΡΒΑΜΕ και με τα πλήκτρα 1 έως 5 
περνάτε επίπεδα 

84 ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ (δΤ) 

Τυπώστε ΜΒ2. Με το τβίυτη ενεργο¬ 
ποιείτε το οίΊβαί πιοάβ. 

85 ΒυΡΡ’Ν ΒΕϋϋΥ (064) 

Στην εισαγωγική οθόνη δώστε Ενΐί_ 
ΝΕΧ/ΕΒ ϋΙΕδ για να γίνετε άτρωτοι. 

86ΑΜΟ (0Ρ0) 

Δώστε ΘΑΘΟΒΑΗ για να περάσετε 
στο δεύτερο μέρος. 

87 ΜΥ ΗΕΒ0 (ΜβδίθΓ δγδίβιτι) 

Γ ια να κερδίσετε μια ακόμα ζωή χτυπή¬ 
στε τον μαχαιροβγάλτη από πίσω. 88 
δΗΙΝΟΒΙ (8Τ) Παγώστε το παιχνίδι 
και δώστε ίΑΒδΧνίΙ για άπειρα 
σβάίί$. 

89 ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΟΕ 
( 0 Ρ 0 ) 

Κρατήστε πατημένα τα Β, Ο, Ν στην 
οθόνη των τίτλων. Απειρες ζωές σας 
περιμένουν. 

90 ΜΙϋννίΝΤΕΒ (δΤ) 

Ενώ παίζετε πατήστε δ και ύστερα κά¬ 
ντε το μεγαλύτερο επιτρεπτό Ζοογπ. 
Θα γίνετε άτρωτοι. 

91 0ΑΜΕ ΟνΕΒ 2 (Ρ0) 

Ο κωδικός του δεύτερου μέρους είναι 
11334. 

92 0ΑΒΑΙ (ΑΜΙΟΑ) 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
γράψτε δΘΗϋΚΑ. Με το πάτημα του 
Ρ2 τελειώνετε το επίπεδο. 

Να ευχαριστήσουμε τους φίλους μας 
Γιώργο Απανωμεριτάκη, Γιάννη Παπα- 
δόπουλο για τα ΰρ3 που μας έστειλαν. 
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ΤΟΥΚ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


ι ο 
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εν έχει περάσει και 
πολύς καιρός που κυ¬ 
κλοφόρησε στη χώρα 
μας το ΚπίςιΙιΙδ Οί Τάθ 
3Κγ, ένας πολύ καλός 
εξωμοιωτής με αεροπλά¬ 
να του Πρώτου Παγκο¬ 
σμίου Πολέμου. Και μόνο 
η εταιρία που κρύβεται 
πίσω από το πρόγραμμα, 
η ΜίοΓορΓΟδβ, αποτελεί 
εγγύηση για τη ποιότητα 
του παιχνιδιού. Πράγμα¬ 
τι, οι αερομαχίες, οι διά¬ 
φορες αποστολές, τα πε¬ 
ρίεργα εκείνα αεροπλάνα 
που δεν διέθεταν τις ευ¬ 
κολίες των σημερινών 
|θΙδ όπως π.χ ταάα γ και 
συστήματα ανίχνευσης 
του εχθρού, συνθέτουν 
ένα συναρπαστικό και ρε¬ 
αλιστικότατο παιχνίδι, 
από το οποίο όμως δεν 
λείπουν οι ιδιαιτερότη¬ 
τες και οι δυσκολίες. Σή¬ 
μερα θα σας δώσουμε κά- 
μποσες συμβουλές που 
πιστεύουμε να σας φα¬ 
νούν αρκετά χρήσιμες 
όταν θα βρισκόσαστε 
εκεί ψηλά αντιμέτωπος 
με τον εχθρό... 












ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟ 


Μ ιά από τις πιό προσεκτικές 
αποφάσεις που πρέπει να πά¬ 
ρετε, άσχετα αν παίζετε μιά 
απλή αποστολή ή κάνετε μιά κανονι¬ 
κή εκστρατία, είναι η επιλογή του αε¬ 
ροπλάνου με το οποίο θα πετάξετε 
την επόμενη αποστολή. 

Αυτό άλλωστε μπορείτε να το δείτε 
στο οαπιραίςπ Γποάβ, όπου η 
ΜίοΓορΓΟδβ έχει τοποθετήσει σε κάθε 
αποστολή τα αεροπλάνα που πραγ¬ 
ματικά υπήρχαν εκείνη τη περίοδο. 
Ετσι, στην αρχή του πολέμου έχουμε 





τα πιό απλά σκάφη, και όσο προχω- 
ράμε προς το τέλος όλο και καλύτε¬ 
ρα αλλά και γρηγορότερα έρχονται 
να προστεθούν στη λίστα. 

Και μιά και μιλάμε γιά γρηγορότερα 
αεροπλάνα, μη ξεχνάτε ότι η ταχύτη¬ 
τα είναι βασικός παράγοντας γιά να 
βγείτε ζωντανός από μιά αερομαχία. 
Οταν ανεβαίνετε επάνω ή στρίβετε 
χάνετε αρκετή από τη ταχύτητα σας, 
κι αυτό πρέπει να το έχετε υπ’όψη 
σας όταν σας κυνηγάει ο εχθρός... 
καταλάβατε. 
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ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΙΑ ΕΧΘΡΟΥΣ 


Ο πως είπαμε και στην αρχή αυτά 
τ’αεροπλάνα δεν διέθεταν 
Γ3ά3Γ, γι'αυτό γιά να εντοπίσε¬ 
τε τον εχθρό χρησιμοποιείτε τα ... μά¬ 
τια σας !!! Κι επειδή είναι απαραίτητο 
να γίνει όσο πιό γρήγορα είναι δυνα¬ 
τόν, πριν αρχίσει να σας πυροβολάει 
ο εχθρός, πρέπει να εξασκηθείτε στο 
να χρησιμοποιείτε τις διάφορες 
όψεις που σας δίνονται μέσω του 
αριθμητικού πληκτρολόγιου. Μερικές 
φορές όμως είναι τέτοια η θέση του 
αντίπαλου, που ούτε αυτές οι όψεις 
είναι αρκετές. Τότε, μέσω των πλήκ¬ 
τρων Ρ έχετε όψεις της περιοχής 
όπως θα πς βλέπατε από ένα αερο¬ 
πλάνο που πετάει δίπλα στο δικό σας 
( αυτό που λέμε ννιηςιτιβη ). Πολύ 
χρήσιμο είναι το Ρ2 πλήκτρο που σας 
δείχνει τη θέση ενός άλλου αεροπλά¬ 
νου σε σχέση με το δικό σας. Με 
$ΐΊίίί+Ρ2 έχετε ακριβώς το αντίθετο 
αποτέλεσμα, βλέπετε δηλαδή από το 
εχθρικό αεροπλάνο το δικό σας. 
Εχοντας ολ’αυτά υπ’όψη σας, και πι¬ 
λοτάροντας ένα 5ρ3ά 7 η 13 ( το πιό 
γρήγορο αεροπλάνο των συμμαχικών 
δυνάμεων στη διάρκεια του πολέμου 
), μπορείτε άνετα να βρεθείτε πίσω 
από-κάποιο αργό εχθρικό σκάφος ( 
αυτή άλλωστε είναι και η βασική επι¬ 
δίωξη σας ), και να το στείλετε να 
καρφωθεί στο έδαφος! 



Τ ο να πετάξετε κατευθείαν ενα¬ 
ντίον του εχθρού που βρίσκεται 
μπροστά σας κι έρχεται προς το 
μέρος σας είναι καθαρή αυτοκτονία. 
Πρέπει να περιμένετε μέχρι να σας 
προσπεράσει το εχθρικό αεροσκά¬ 
φος, και μετά να κάνετε στροφή και 
να το κυνηγήσετε. Αν βρεθείτε πάνω 
από τον εχθρό κάντε μιά ελαφριά 
βουτιά προς το μέρος του, ενώ στην 
αντίθετη περίπτωση ανεβείτε προς 
τα επάνω. Μόλις συμπληρωθεί η 
στροφή σας πρέπει ο εχθρός να βρί¬ 
σκεται ακριβώς μπροστά σας. Αν ο 
εχθρός είναι πονηρός και σας έχει 
αντιληφθεί, είναι πολύ πιθανόν να 
στρίβει κι αυτός, οπότε συνεχείστε 
τις μανούβρες για να μην τον χάσετε. 
Αν τώρα το εχθρικό αεροπλάνο είναι 


διθέσιο, συνήθως δεν θα κάνει μα¬ 
νούβρες οπότε αρχίζετε να το πυρο- 
βολάτε. Καλό θα είναι να βρεθείτε 
ελαφρά από κάτω του γιατί στην αντί¬ 
θετη περίπτωση ο πίσω πυροβολητής 
του μπορεί να σας κάνει μεγάλη ζη¬ 
μιά. Στις δύσκολες περιπτώσεις που 
ο εχθρός στρίβει συνέχεια προσπα- 
θείστε να τον ακολουθήσετε, και πυ- 
ροβολείστε ελαφρά μπροστά του και 
λίγο ψηλότερα από το σημείο που 
βρίσκεται. Με τη κατάλληλη εξάσκη¬ 
ση το χέρι σας θα ξέρει αυτόματα το 
σημείο και το πότε θα πρέπει να πυ¬ 
ροβολήσετε... 



ε περιπτώσεις που οι εχθροί εί¬ 
ναι πάρα πολλοί μη διστάσετε 
να οπισθοχωρήσετε. 

Γιά να έχετε όμως επιτυχία το καλύ¬ 
τερο που μπορείτε να κάνετε είναι να 
ανεβείτε όσο πιό ψηλά μπορείτε, να 
οριζοντιώσετε το σκάφος, και να αυ¬ 
ξήσετε το γκάζι 100%. Καλό είναι 
που και που να ρίχνετε μιά ματιά πί¬ 
σω σας, μήπως και σας πλησιάζει κά¬ 
ποιος εχθρός. 

Επίσης μη ξεχνάτε ότι τα καύσιμα εί¬ 
ναι περιορισμένα και καταναλώνονται 
πιό γρήγορα όταν το γκάζι είναι τέρ¬ 
μα. 


Οταν απομακρυνθείτε αρκετά από 
τον κίνδυνο χαμηλώστε το γκάζι και 
κυτάξτε στο χάρτη το δρόμο που 
οδηγεί στο αεροδρόμο σας. 

Τέλος, τα ΗβΙόθΓδΙβάί ενώ είναι σχε¬ 
τικά αργά έχουν το πλεονέκτημα να 
στρίβουν γρήγορα, οπότε σε περι¬ 
πτώσεις που πολεμάτε εναντίον 
τους σε χαμηλό υψόμετρο ( κάτω 
από 1000 πόδια ), δώστε μεγάλη προ¬ 
σοχή γιατί συνηθίζουν να σας τρα¬ 
βούν στα 100 μέτρα και μετά να στρί¬ 
βουν γρήγορα γρήγορα προς τα επά¬ 
νω, ενώ εσείς καταλήγετε άδοξα στο 
έδαφος !! 

Τα ΕιπάβΚΚθίδ δεν πρόκειται να σας 
δημιουργήσουν σοβαρό πρόβλημα, 
ενώ προσοχή χρειάζονται τα ΑΙόαΙιοδ 
και τα ΡοΚΚθγ Τπρΐ3ηβ$. 

Αυτά όμως προς το παρόν μ’αυτό το 
έξοχο ΡΙίςήΙ δίιπυΙβίοΓ από τη 
ΜίΟΓΟρΓΟδβ. 

Καλές αποστολές, και θα τα ξανα- 
πούμε τον επόμενο μήνα.. 
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ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Το ΙηεΙβηβ-ροΙε 500 παίζετα ιδανικά με ίο πουεβ, που έχει 
καλύτερο αλλά κα ηό άνετο έλεγχο στους μπόλικους γύ¬ 
ρους που έχετε να δανύσετε. Επίσης καλά θα κάνετε να 
χρησιμοποιήσετε τη μεσαία ευαισθησία του, μά και στην 
υψηλή θα συναντήσετε σοβαρά προβλήματα ελέγχου. 
Πρέπει να λάβετε υπ’όψη σας άτι α προγραμματιστές στη 
προσπάθεια τους να κάνουν το παιχνίδι όσο ρεαλιστικότε¬ 
ρο γίνεται, έχουν υπολογίσει παράγοντες που ίσως δεν 
σας περνάνε απ'το μυαλό. Π.χ στους πρώτους σας γύ¬ 
ρους κα σ άυτούς που ακολουθούν μετά από μά στάση 
σας στα ρΛ5 τα λάστιχα είνα κρύα κα θα γλυστράτε πολύ 
εύκολα προς τα τοιχώματα. Παρόμοιες δυσκολίες έχετε 
κα με τα καύσιμα που μόλις έχετε βάλει, αμέσως μετά από 
τα ρι($. Τέλος, ειδικά γι'αυτούς που παίζουν το παχνιά οε 
αργά ΡΟ (αλλά κα γιά όλους τους υπόλοιπους ), κρατεί¬ 
στε τη λεπτομέρεια της εικόνας χαμηλά γιά να έχετε όσο 
το δυνατόν πιό γρήγορη κίνηση. Αλλωστε τα πολλά γρα¬ 
φικά σ’αυτό άδικά το παχνιά που ο βασικός σας στόχος 
είνα να τρέχετε όσο πιό γρήγορα μπορείτε, μπερδεύουν 
κα κουράζουν το μάτι Κα γιά να καταφέρετε αυτή τη πο¬ 
λυπόθητη ταχύτητα πρέπει να κάνετε τις απαραίτητες 
ρυθμίσεις στα άάφορα τμήματα του αμαξιού σας, που θα 
σας επιτρέψουν ταχύτητες πιό γρήγορες από 240 Μρίι 
και ταυτόχρονα στρωτό έλεγχο, ώστε να έχετε τη νίκη 
στο τσεπάια σας. Αυτές α ρυθμίσεις που θα ακολουθή¬ 
σουν είνα γιά το Ματοίι Οοεννοτθι, αλλά είνα σχεδόν πα¬ 
ρόμοιες κα στ’άλλα δυό αμάξια, μ'εξαίρεση το Ιοία ΒυκΚ 


όπου η συχνότητα ταχύτητας είνα αρκετά χαμηλότερη 


Στα προκριματικά καλα είνα τα μαλακά λάστιχα στ’αριστε- 
ρά, κα τα μεσαία στα δεξιά. Στον κανονικό όμως αγώνα 
που πρέπει να άανύσετε μεγάλες αποστάσεις πρέπει να 
μεταπηδήσετε οε σκληρότερες κατηγορίες. Εδώ χρειάζο- 
ντα μεσαία στ'αριστερά κα σκληρά στα δεξιά, κι έτα δεν 
θα συναντήσετε κάποιο ιδιαίτερο πρόβλημα 


Αν ετοιμάσετε το εψάξι σύμφωνα με πς οδηγίες μας, η κα- 
τανάλοση καυσίμων θα είνα πολύ μεγάλη, μά κα δεν μπο¬ 
ρείτε να τρέχετε με μεγάλες ταχύτητες χωρίς το αντί¬ 
στοιχο αντίτιμο ( σε καύσιμα ). Γίαϋτό στα προκριματικά 
θα χρειαστείτε 10 γαλλόνια ενώ στον κανονικό αγώνα θα 
γεμίσετε πλήρως το ντεπόζιτο σας 


Εδώ είνα καθαρά θέμα προσωπικής επιλογής, ανάλογα με 
την εξάσκηση σας κα τη πείρα σας. 

Βασικά βάλτε πς αναρτήσεις όσο σκληρές, όσο μπορείτε 
να πς ελέγξετε. Μη ξεχνάτε πάντως όπ αν βάλετε πς πί¬ 
σω μαλακότερες από πς μπροστινές γιά να χάνετε λιγότε- 
ρη ταχύτητα σπς στροφές όπως λέει το πιαπυαΙ, σε μιά 
απότομη στροφή μπορούν να ουμβούν απίθανα πραγματα 
(το δοκίμασα ια έχω άσχημες εντυπώσεις...). 

Η αγαπημένη μου θέση είνα δυό γρμιμές απ'το κάτω μέ¬ 
ρος. 


ΚΑΥΣΙΜΑ 


ΚΑΥΣΙΜΑ 


Φίλοι της στήλης, γειά σας !!! 
Επιστρέφουμε δυναμικά, 
προσφέροντας σας τη πολύτιμη ( 
σύμφωνα πάντα με τη ταπεινή μας 
γνώμη !!!) βοήθεια μας σχετικά 
μ ένα πάρα πολύ καλό Γοοΐηβ 
παιχνίδι, το Ιηάίβηβροίίβ 500. Είμαι 
σίγουρος ότι όσοι από εσάς έχετε 
ασχοληθεί σοβαρά με το 
πρόγραμμα αυτό θα συμφωνήσετε 
μαζί μου ότι είναι ένα από τα τρία 
καλύτερα που έχουν παρουσιαστεί 
ποτέ σ αυτό το είδος ( σας αφήνω 
να μαντέψετε τ'άλλα δυό !!). 
Βέβαια και η δυσκολία του 
βρίσκεται σ’ανάλογο ύψος με τη 
ποιότητα του, αλλά γι’αυτό είμαστε 
εμείς εδώ... Πάμε λοιπόν... 


ΦΤΕΡΑ 


Κι εδώ χραάζετα μά προσεκτική ρύθμιση. Ετα λοιπόν, γιά 
ν'αποφύγετε το τράβηγμα στα προκριματικά βάλτε το πί¬ 
σω φτερό στο ψηλότερο σημείο, και το μπροστινό μιά 
γραμμή πιό κάτω. Μ'συτό το τρόπο έχετε μεγαλύτερη τα¬ 
χύτητα σπς ευθείες, αλλά θέλει προσοχή σπς στροφές 
γιατί σας έρχεται δύσκολο να στρίψετε το τιμόνι κα να 
έχετε άμμεοη απόκριση. Στον κανονικό αγώνα κατεβάστε 
κα τα δύο φτερά 3 - 5 γρψμές αλλά κρατείστε την ίδια 
αναλογία γιά να επιτύχετε σταθερότητα ακόμη κα με γε¬ 
μάτο ντεπόζιτα _ 


5ΤΑ0ΕΡ 


Εδώ τα πράγματα είνα απλά. Μιλάμε φυσικά γιά ένα νού¬ 
μερο που στην ουσία είνα η διαφορά της διαμέτρου του ( 
μεγαλύτερου) δεξιού λάσπχου από τή διάμετρο του (μ- 
κρότερου) αριστερού. Ε, αυτό το νούμερο πρέπει να είναι 
συνέχαασιο+ΙΙΧΙ 


ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 


Κι εδώ έχουμε ένα σταθερό νούμερο, το 10.00 (ή λίγο +, - 
), εκτός απ'το Ιοε ΒυιοΚ που είνα δυό μονάδες χαμηλότε¬ 
ρο, αλλιώς, μποψΙ 


ΠΙΕΣΗ ΕΛΑΣΤΙΚΩΝ 


Για άλλη μά φορά απλά πειραματιστείτε μ'αυτά που λέει 
το πμπυαΙ αλλά μην δώσετε μεγάλη προσοχή. Πίεση κάτω 
από 24 σας κόβει ταχύτητα σπς ευθείες αλλά κα σπς 
στροφές, ενώ πάνω από 28 σας δημιουργεί προβλήματα 
όταν θέλετε να στρίψετε. Ετα, κάπου εκεί μέσα θα βρείτε 
τη πίεση των ελαστικών του αυτοκινήτου σας που σας τα- 
ριάζα. 


τυκΒΟ 


Βάλτε το τέρμα ακόμη ια αν τα καύσιμα εξαφανίζονται σαν 
καπνός. Στο κάτω κάτω είνα η νίκη που κυνηγάτε!" Μόνο 
προσοχή στη θερμοκρασία του κινητήρα, ια αν έχετε εξα- 
σφαλήσει κάποια καλή θέση τότε μπορείτε να το κλείσε¬ 
τε... Με πολύ εξάσκηση κα μ’αυτές πς ρυθμίσεις σίγουρα 
θα φτάσετε ταχύτητες που πριν δεν μπορούσατε ούτε να 
πς ονειρευτείτε. Γίαυτά, κρατείστε πς μηχανές ανναμέ- 

νες κα.Βροοοουυυυμμ !!!! Α !!, μη ξεχάσετε να πιείτε 

απ’το κύπελλο του νικητή στην υγεό μας...!!! 


ΛΑΣΤΙΧΑ 
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ΑΝ... 

ΑΝ... 

ΑΝ... 

ΑΝ... 


ΨΑΧΝΕΤΕ ΓΙΑ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΝΑ ΕΧΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΣΑΣ Ή ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 

ΘΕΛΕΤΕ ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΝΑ ΣΤΑΛΟΥΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ή 
ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΗ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

ΔΙΑΒΑΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ ΟΤΙ ΣΤΗΝ ΜΑΚΡΙΝΗ ΑΜΕΡΙΚΗ Ή ΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟ ΟΑΜΕδϋ 
Ή Η ΘΟΝ3ΘΙ.Α ΜΗΝ ΠΕΡΙΜΕΤΕ ΝΑ ΠΕΡΑΣΟΥΝ ΔΥΟ ΤΡΙΑ ΧΡΟΝΙΑ ΝΑ ΕΡΘΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΑΠΛΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ Ή ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΑΤΗΕΝ3 01_υΒ ΝΑ ΤΑ ΠΑΡΕΤΕ. 

ΤΑ ΟΑΜΕδ ΓΙΑ ΤΗΝ 3ΕΘΑ ΣΑΣ, ΤΟ ΘΑΜΕ ΒΟΥ, ΤΟ ΘΑΜΕ ΘΕΑΡ, ΤΟ ΝΙΝΤΕΝΘΟ δΙΙΡΕΡ ΡΑΜΙΟΟΜ... 
ΤΑ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΑΚΡΙΒΑ Ή ΔΕΝ ΤΑ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΚΑΘΟΛΟΥ, ΝΑ ΕΝΑΣ ΑΚΟΜΗ ΛΟΓΟΣ ΝΑ ΕΡΘΕΤΕ ΣΤΟ 



δΟΡΤννΑΠΕ - ΗΑΡϋννΑΡΕ ΓΙΑ 3Ε<3Α 8 ΒΙΤ, ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ, ΟΑΜΕ ΒΟΥ, 
ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ, δυΡΕΡ ΡΑΜΙΟΟΜ, ΝΙΝΤΕΝϋΟ, ΑΜΙΟΑ, ΑΜδΤΡΑϋ, ΡΟ 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕδ ΓΙΑ 8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΒΙΥΕ 


δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΑίΕΧ ΚΙϋΩ 

ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΚΕ 

ΒΟΒΟ ΚΙΩ 

ΒΑΜΒΟ III 

δΗΑΩΟνν ϋΑΝΟΕΒ 

ΜΟΟΝ νΥΑίΚΕΒ 

ΟΗΟδΤΒυδΤΕΒδ 

ΒΑδΚΕΤΒΑίΙ. 

ΡΑΤΜΑΝ 

ΡΟΒΟΟΤΤΕΝ ννΟΒΕΩδ 

νν.Ο. δΟΟΟΕΒ 

ϋϋ ΒΟΥ 

ΜΥδΤΙΟ ϋΕΡΕΝΟΕΒ 

ΟΟΙΡ 

ΑΙΒ ΒΙΙδΤΕΒ 

ΤΒΘΧΤΟΝ 

ΡΙΝΑΙ ΒίΟνν 

ϋυΝΟΤΙΟΝ 

ϋΙΟΚ ΤΒΑΟΥ 

ϋ.Μ.ΡΟΟΤΒΑΙ_Ι. 

ΒΙΙΒΝΙΝΟ ΡΟΒΟΕ 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΒ II 

ΡΗΕϋΟδ 

δυΡΕΒ ΤΗυΝϋΕΒΒΙ-ΑΟΕ 

δννΟΒϋ ΟΡ νΕΒΜΙΕΙΙΟΝ 

νΥΗΙΡ ΒυδΗ 

8ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ II 

ΗΕΒΖΟΟ ΖνΥΕΙ 

ΑΒΒΟνν ΡΙ.Α5Η 

δυΡΕΒ ΗΑΝΟ ΟΝ 

ΟΟΙΘΜΝδ 

ΟΑΙΑΒΕδ 

ΑΡΤΕΒ ΒΘΒΝΕΒ II 

ΡΙ.ΙΟΚΥ (ΟΚΤ) 

ΟΑΙΝ ΟΒΟΩΝΩ 

ΒΕνΕΝΟΕ ΟΡ δΗΙΝΟΒΙ 

δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΗΟΟ 

νΑϋδ III 

ΟΟίΩΕΝ ΑΧΕ 

ΑϋΕΝ δΤΟΒΜ (ΟΚΤ) 

ΙΝ8ΡΕΟΤΟΒX 

ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ II (ΟΚΤ.) 

ΑΒΒΑΜδ ΒΑΤΠ.Ε ΤΑΝΚ (ΟΚΤ) 

ΚΑΚΕΟΙ 

δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΟΕ 

ΟΒΑΟΚ 001Λ/Ν 

δΥΒΕΒΒΑίΧ 

δυΡΕΒ νΟΙΙΕΥΒΑΙΙ (ΟΚΤ) 

ΖΟΟΜ 

Εδ\Λ/ΑΤ 

ΜΕΒΟδ(ΝΟΕΜ) 

ΗΕΙ.ΡΙΒΕ 

δΤΒΙΟΕΒ 

ΑΙΒ ϋΐνΕΒ 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΒΑδΤΑΝ δΑΟΑ II 

δΡΑΟΕ ΙΝ/ΑΟΕΒδ 1991 

ΤΗΙΙΝΘΕΒ ΡΟΒΟΕ III 

Μδ ΡΑΟΜΑΝ (ΟΚΤ) 

ΚΙ. ΑΧ 

ΗΑΒΩ ϋΒίνΐΝ 

ΤννίΝ ΟΟΒΒΑ 

ΜΑΟΙΟΑΙ. ΗΑΤ 

ΤΙΟΕΒ ΗΕϋ 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ III 

ννΟΝΟΕΒΕΒ 

ϋΑΒννίΝ 4001 

δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. 

ΟΕΝΤυΒΙΟΝ 

ΚΙΝΟ δ ΒΟυΝΤΥ 

ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΒΟδ 

ΒΙΝΟδΙϋΕ ΑΝΟΕΙ. 

νΕΒΙΤΕΕΧ 

ΡΙΒΕ ΜΙΙδΤΑΝΟ 

ϋΑΝΟΕΒΟυδ δΕΕϋ 

ΑΙΒ \Λ/ΟΙ.Ρ 

ΤΑΚΕΒδ νδ ΟΕΙΤΙΟδ (δΟΟΝ) 

ΟΒΟδδΡΙΒΕ (ΟΚΤ) Κ.Α 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΟΑΜΕδ 

δυΡΕΗ ΡΑΜΙΟΟΜ 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 

ΝΑ\/Υ δΕΑίδ 

ΡΙΝΑί. ΡΙΟΗΤ 

ΡΕΝΟΟ 

ϋΟυΒΙΕ ΩΒΑΟΟΝ II 

νδΐιι 

δΗΙΝΟΒΙ 

ΒΕΑΟΗ νΟΙΙΕΥ 

ΜΟΒΙίΕ δυΐΤ ΟΙΙΝΩΑΝ Ρ91 

ννΟΝΟΕΒ ΒΟΥ 

ΒΙΙΒΒΕΕ ΒΟΒΒΕΕ 

ΟΟΕΝΟδΟ 

0-1.00 

Β-ΤΥΡΕ 

ΑΒΕΑ 88 

Η.Ο ΤΑΙΤΟ 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 0 

Ρ-ΖΕΒΟ 

ΜΑΡΡΥ 

ΝΕΜΕδΙδ 

δυΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ 

ΡΟΡ ΒΒΑΚΕΒ 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΟΛΛΑ 




δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΒίνΕ 33000 

ΑΜΙΟΑ 50σ 106000 

ΒΑΜ 500 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 16250 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 19800 

ΑΜΙΟΑ + ΜΟΝΙΤΟΒ 155000 


δυΡΕΒ ΡΑΜΙΟΟΜ 92000 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 35000 



ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α ΤΟ Ο ΠΟΙΟ ΤΟ ΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΜΕΤΑ ΑΠΟ 1 ΜΗΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ δΟΡΤΙ/ΥΑΒΕ ΗΑΒΩ\Λ/ΑΒΕ 
ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΑΠΛΩΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΟΥΝ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙΙ ΟΒΘΕΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
8ΕΡΥΙΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 


ΑΤΗΕΝ5 

ΟίΙΙΒ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
δΟΡΤννΑΒΕ ΗΑΒΩΙ/νΑΒΕ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ 3639338 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
(ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 
ΤΗΛ 9596691 ΡΑΧ 9596 



















I ειά και χαρά σε όλους τους φί¬ 
λους αυτής της στήλης. Η εποχή 
της καθημερινότητας και της ρουτί¬ 
νας έχει μπεί για τα καλά. Οι νέες κυ¬ 
κλοφορίες έφτασαν και σίγουρα θα έχε¬ 
τε πέσει με την μούρη στο παιχνίδι. Το 
δρβΙΙ δήορ είναι και πάλι δίπλα σας 
και είναι έτοιμο κάθε στιγμή να σας 
λύσει οποιαδήποτε απορία ή τυχόν 
πρόβλημα που θα αντιμετωπήσετε. 
Τα γράμματά σας μπορείτε να τα στεί¬ 
λετε στο : 

ΙΙ3ΕΡ, Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, 
Γιά την στήλη “δΡΕΙ.1. 3ΗΟΡ”. 






ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΚΑΙ ΑΛΛΑ.... 

Ε ίναι η πρώτη φορά που θα καθήσω να ασχοληθώ, με το τι γράφετε σε άλλες 
αντίστοιχες στήλες, για το δρβΙΙ δόορ και εμένα. Μιας και αυτή την ενέργια 
την θεωρώ αρκετά 'Κατινίστικη” και φθορά του ίδιου μου, του εαυτού, αλλά 
την να κάνω αυτή την φορά το ποτήρι ξεχείλισε. Αν καθήσετε και διαβάσετε όλα τα 
δρβΙΙ δάορ, σε κανένα δεν θα βρείτε κάποια “κακία” ούτε κάν μα παρατήρηση για 
ανάλογες στήλες με το δρβΙΙ δάορ. Γιατί πιστεύω πώς αυτό δεν βοηθάει την δική 
σας ενημέρωση και μήιση στο κόσμο των βάνβηίυτβ ςβπηβδ. 

Για να πληροφορίσω τον φίλο που γράφει σε ένα άλλο περιοδικό του χώρου, το 
δρβΙΙ δΓιορ δεν προκηρύσσει διαγωνισμούς, γιατί του λοίπουν λύσεις, αλλά για να 
δώσει το ερέθησμα στους φίλους αναγνώστες να ασχολειθούν σε βάθος με κάποιο 
βάνβπίυτβ. Εγώ δεν πιστεύω και δεν σύμφωνό σε καμά περίπτωση, όπως μας γρά¬ 
φει ο “συνάδελφος”, “ότι το 99% των Ελλήνων βάνβηΐυτβτε απεχθάνονται να γρά¬ 
φουν λύσεις, πολλοί δεν μπορούν να φτιάξουν καν ένα χάρτη...”. 

Συμφωνώ βέβαια με την άποψη που εκφράζει για τους αναγνώστες που παρουσιά¬ 
ζουν ξένες λύσεις για δικές τους, και αυτό το έγραψα πρώτος σε ένα μικρό αρθρά- 
κι στο τεύχος 16. 

Οσα για τα υπόλοιπα που γράφει, περί πρωτιάς, σχολιασμό για τους υπεύθυνους 
άλλων στηλών κ.α πιστεύω πραγματικά πως δεν αξίζει να ασχολειθώ. Ελπίζω ότι 
το θέμα θα σταματήσει εδώ, αν και δεν το πιστεύω.... 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ. 

Η συμμετοχή σας ήταν πολύ μεγά¬ 
λη και ογκόδη, μιας και το θέμα 
του διαγωνισμού ήταν Τιρε & Λύ¬ 
σεις. Στο περιοδικό μας έφθασαν 
γράμματα μαμούθ, που άλλα περιείχαν 
αμέτριτες σελίδες, άλλα ολόκληρα τε¬ 
τράδια και άλλα φυσκαρισμένες δισκέ¬ 
τες!!. Μετά από βαθιά μελέτη που 
διάρκεσε αμέτριτες ώρες, αποφασίσαμε 
ότι έπρεπε να γίνει κλήρωση ανάμεσα 
στο φίλο μας Καρέτσος Κώστας και τον 
φίλο μας Κώστα Ταβουλτσίδη. Το απο¬ 
τέλεσμα της κλήρωσης χάρισε την νίκη 
στο φίλο μας Καρέτσο Κώστα από 
Καρδίτσα. Ο οποίος ούτε λίγο ούτε πο¬ 
λύ είχε στείλει ένα τετράδιο 170 σελί¬ 
δων που περιείχε 36 χειρόγραφες λύ¬ 
σεις. 
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Μετά από εκατοντάδες παρακλήσεις 
αναγνωστών αποφάσισα να δημοσιεύ¬ 
σω την ολοκληρωμένη λύση του Κιης’δ 
Ουβ$1 V. 

Ξεκινάς μπροστά από το σπίτι του μά¬ 
γου Οπ$ρίη. Μπές μέσα και μίλα του. 
Βγές έξω και προχώρα νότια και πάλι 
νότια. Βρίσκεσε έξω από την πόλη. 
Προχώρα μιά οθόνη ανατολικά και θα 
βρεθείς μέσα σε αυτή. 

Πόλη. 

Πλησίασε τον άνθρωπο που φτιάχνει το 
κάρο και μίλα του. Στην πόλη υπάρ¬ 
χουν τρία μαγαζιά, το ΤαίΙοΓ, το Τογ 
δίιορ και το δίιοβ δίιορ. Μπές με την 
σειρά και στα τρία μαγαζιά και μίλα με 
τους ιδιοκτήτες. Εφόσον μιλήσεις και 
στους τρείς ιδιοκτήτες, προχώρησε 
πρός το στενάκι, (εκεί που προηγουμέ¬ 
νως ένας άνδρας έφτιαχνε το κάρο) 
κοίτα κάτω και θα δείς ένα νόμισμα. Πά¬ 
ρε το νόμισμα (+2/2). Τώρα πλησίασε 
το βαρέλι στην γωνία και κοίτα μέσα, 
υπάρχει ένα ψάρι, πάρτο (+2/4). Τώρα 
φύγε από την πόλη. Και πήγαινε στην 
οθόνη με τις μέλισσες. (4 οθόνες δυτι¬ 
κά). 

Μέλισσες. 

Βλέπεις μια αρκούδα να ορμά στην φω¬ 
λιά των μελισσών. Αμέσως πέτα της το 
ψάρι (+4/8). Αφού σε ευχαριστήσει η βα¬ 
σίλισσα των μελισσών πάρε από την 
φωλιά τους την κερύθρα (+2/10) και 
από το έδαφος το κλαδί (+2/12). Τώρα 
πήγαινε στην οθόνη με τα μυρμήγκια (1 
οθόνη βόρεια). 

Μυρμήγκια. 

Βλέπεις ένα σκύλο να πειράζει τα μυρ¬ 
μήγκια. Πέτα του αμέσως το ξύλο 
(+4/16). Κατέβα μια οθόνη νότια και μια 


αριστερά. Από εδώ αρχίζει η έρημος. 

Ερημος. 

Προχώρα 4 οθόνες αριστερά. Βρίσκεις 
μα όαση. ϋππΚ ΙΛ/αΙβΓ (+2/18). Προχώ¬ 
ρα 2 οθόνες βόρεια. Θα συναντήσεις 
μπροστά σου κάποια βράχια. Τώρα 
προχώρα 3 οθόνες αριστερά. Βρίσκεσαι 
μπροστά από ένα κρυφό ναό. (+3/21). 

Ναός. 

Γρήγορα κρύψου πίσω από τα βράχια 
(στην λιμνούλα). Περίμενε για λίγο. 
Ξαφνικά θα εμφανιστούν 2 ληστές, πα- 
ρακολούθα πως ανοίγουν την πόρτα 
του ναού. Μόλις οι κλέφτες φύγουν, 
ΘπηΚ νΐ/αίθΓ στην λιμνούλα (+2/23). 
Προχώρα τώρα 2 οθόνες ανατολικά και 
2 οθόνες νότια. Είσαι και πάλι στην όα¬ 
ση. 

ϋΜηΚ νναΙβΓ. 


Αφού πιείς το νερό πήγαινε 2 οθόνες 
δυτικά και μία νότια. Βλέπεις ένα σκελε¬ 
τό. Δίπλα του υπάρχει ένα παλιό πα¬ 
πούτσι. Θεί ΟΙά δόοβ (+2/25). Προχώ¬ 
ρα 2 οθόνες νότια και θα βρείς άλλη 
μια όαση, εκεί ϋΠΙΝΚ \Λ/ΑΤΕΒ. Τώρα 
προχώρα 1 οθόνη νότια και 4 αριστερά. 
Μπροστά σου θα δείς τις σκηνές των 
ληστών (+3/28). Σώσε. 

Σκηνές Ληστών. 

Από την στάμνα που βρίσκεται έξω από 
τις σκηνές ΟΒΙΝΚ νί/ΑΤΕΒ. Μπές τώρα 
στην σκηνή. Θα δείς το μαγικό μπα¬ 
στούνι να βρίσκεται στην άκρη της. Με 
προσοχή χωρίς να πατήσεις το χαλί 
που κοιμάται ο κλέφτης και πάρε το 
5ΤΑΡΡ (+2/30). Βγές εξώ από την σκη¬ 
νή. 

Ερημος. 

Προχώρα 4 οθόνες ανατολικά και μια 
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βόρεια. Θα βρεθείς και πάλι σε όαση. 
ϋΡΙΝΚ ννΑΤΕΡ. Προχώρα 3 οθόνες 
βόρεια και 2 ανατολικά. Στην όαση 
ΘΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ. Προχώρα 2 οθόνες 
βόρεια και τρεις ανατολικά. Βρίσκεσαι 
και πάλι στον ναό. 

Ναό. 

Πλησίασε την λιμνούλα και ϋΡΙΝΚ 
\Λ/ΑΤΕΡ. Προχόρα μια οθόνη βόρεια. 
Βρίσκεσαι ακριβώς έξω από την πόρτα 
του ναού. Σώσε. Πλησίασε την πόρτα 
και κάνε ΙΙ5Ε 8ΤΑΡΡ στην πόρτα. Η 
πόρτα ανοίγει (+2/32). Γρήγορα πάρε 
το νόμισμα (+2/34) και την λάμπα 
(+2/36). Βγες από το ναό. 

Ερημο. 

Στην λιμνούλα ϋΡΙΝΚ \Λ/ΑΤΕΒ. Πήγαινε 
τώρα 3 οθόνες ανατολικά και 2 νότια. 
Στην όαση ϋΡΙΝΚ Ά/ΑΤΕΡ. Τώρα προ¬ 
χόρα 5 οθόνες δεξιά και είσαι στην 
οθόνη με τις μέλισσες. Προχώρα 2 
οθόνες βόρεια. 

Τσιγγάνοι. 

Στον άντρα ΟίνΕ 001.0 ΟΟΙΝ (+2/38). 
Μετά από την μοίρα, σου δίνουν ένα 
μαγικό μενταγιόν (Μάριο ΑππυΙβί). 
(+3/41). Προχώρα 2 οθόνες ανατολικά, 
και ίΟΟΚ 5ΙΝ0. 

Δάσος. 

Τώρα ΥΥΕΑΡ ΜΑΟΙΟ ΑΜυΐ_ΕΤ και προ¬ 
χώρα βόρεια και μετά ανατολικά. Θα 
συναντήσεις μια μάγισσα (+2/43). Δώσε 
της την λάμπα που βρίκες στο ναό 
(+4/47) και την ξεφορτώνεσε για πάντα. 
Προχώρα και πήγαινε στο σπίτι της. 
Μπες μέσα. Από το μπαούλο πάρε το 
ννΗΕΕΙ. (+2/49). Από το φανάρι πάρε 
το κλειδί (+2/51), και από το συρτάρι το 
ρουοίι (+2/53). Βγές και πήγαινε νόπα- 


ανατολικά- βόρεια. Στο δέντρο 1)5Ε 
ΚΕΥ ΟΝ ϋΟΟΡ (+3/56). Ανοίγει. Τώρα 
ΘΕΤ ΗΕΑΡΤ (+2/58). Προχώρα νότια- 
δυτικά-δυτικά-βόρεια και σπάσε την κε- 
ρύθρα στο έδαφος (+4/62). Το μέλι πέ¬ 
φτει πάνω στο έδαφος. Τώρα ΟΡΕΝ 
ΡΟυΟΗ, ΘΕΤ ΕΜΕΡΑΙϋδ και ϋΡΟΡ 
ΕΜΕΡΑί-ϋδ (+2/64), ϋΡΟΡ 
ΕΜΕΡΑίΟδ (+2/66), ϋΡΟΡ 
ΕΜΕΒΑϋΟδ (+2/68). Ακολούθα τον νά¬ 
νο. 

Οταν φτάσεις στο υπόγειο σπίτι του θα 
σας χαρίσει ένα ζευγάρι παπούτσια 
(+4/72). Μετά θα βρεθείς και πάλι στην 
ταμπέλα που ξεκίνησες. Προχώρα τώρα 
δυτικά. 

Γυναίκα-Δέντρο. 

Δώσε την καρδιά που βρήκες στην μά¬ 
γισσα στην γυναίκα-δέντρο (+4/76). 
Πάρε από κάτω την άρπα (+4/78). Τώρα 
προχώρα μια οθόνη δυτικά. 


Τσιγγάνοι. 

Από το έδαφος πάρε το ταμπούρλο 
(+2/80). Τώρα προχώρα νότια και ανα¬ 
τολικά. 

Νάνοι. 

Δώσε το \Λ/ΗΕΕΙ_ (+4/84) και πάρε την 
μαριονέτα. Προχώρα νότια 

Αχυρα. 

Ψάξε τα άχυρα. Τα μυρμήγκια για να σε 
ευχαριστήσουν σου δίνουν μια καρφί¬ 
τσα (+2/86). Προχώρα μια οθόνη δεξιά. 

Φούρνος. 

Μπές μέσα στο φούρνο καί πάρε την 
πίττα (+2/88). Βγές έξω. Θα δείς μια 
γάτα να κυνηγά ένα ποντικό. 

Γ άτα-ποντικό. 

Πέτα στην γάτα το παλιό παπούτσι 
(+4/92). Προχώρα 1 οθόνη ανατολικά. 
Μπες στην πόλη. Και πήγαινε στον 
ΤΑΙΙΟΒ. 

ΤοΙΙογ. 

Δίνεις την καρφίτσα και παίρνεις την 
κάπα (+4/96). Πήγαινε τώρα στο Τογε. 

Τογδ. 

Δώσε την μαριονέτα και παίρνεις το 
έλκυθρο (+4/100). Πήγαινε τώρα στο 
δίιοβ. 

δίΐΟβ. 

Δώσε τα παπούτσια που σου έδωσε ο 
νάνος και πάρε το σφυρί (+4/104). Τώ¬ 
ρα πήγαινε στο πανδοχείο. 

Πανδοχείο-Ιηη. 

Σώσε. Μπές μέσα. Μίλα στον ιδιοκτήτη. 
Οταν θα σε λύσει ο ποντικός πάρε σπό 
το έδαφος το σχοινί (+2/106). Πήγαινε 
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τώρα στην πόρτα και ΒΒΕΑΚ ίΟΟΚ ΝΛ/ΙΤΗ ΗΑΜΜΕΠ (+2/110). 
Ανοιξε τώρα την πόρτα. Βρίσκεσαι στην κουζίνα. Ανοιξε το 
ντουλάπι και πάρε το ΙΑΜΡ (+2/112). Βγες έξω από την αρι¬ 
στερή πόρτα. Προχώρα 2 οθόνες ανατολικά και 1 οθόνη βό¬ 
ρεια. Θα βρεθείς στην οθόνη με το φίδι 


Πλησίασε το και παίξε μουσική με το ταμπούρλο (Ταηηόουπηβ) 
(+3/115). 

ΧΙΟΝΙΑ 

Βάλε την κάπα (+4/119). Προχώρα βορειοανατολικά. Βρίσκεσαι 
σε μια οθόνη που από πάνω σου βρίσκονται δύο βράχοι. Δέσε 
το σχοινί στον δεξιό βράχο (όχι αυτόν με το κλαρί) και ανέβα 
(+5/124). Σε αυτή την οθόνη που θα βρεθείς υπάρχει ένας 
γκρεμός. Σώσε. Με το αοίιοη ουΓδΟΓ κάνε οίίοΚ στα σημεία της 
φωτογραφίας. Μόλις περάσεις (+2/126). Θα βρεθείς από την 
μεριά του κορμού. Με το ΤϊανβΙ ουτεοι· κάνε οΙιοΚ πάνω κορμό 
και περνάς απέναντι. Φάε το κρέας που κουβαλάς (το μισό) 
(+4/130). Προχώρα τώρα μα οθόνη ανατολικά. Ξαφνικά ένας 
λύκος έρχεται και παίρνει την κουκουβάγια. Πάρε γρήγορα το 
έλκυθρο και κατέβα τον γλυστερό δρόμο (+5/135). Το έλκυθρο 
σπάει. Προχώρα μα οθόνη ανατολικά. Βλέπεις έναν αετό. 


Δώστου το υπόλοιπο ίαιπρ (+3/138) και προχώρα μια οθόνη 
βόρεια. Φτάνεις στο βασίλειο της Θυββη ΙοβόβΙΙα (+2/140). 

Ουββπ Ιοβ 

Παίξε με την άρπα (+4/144). Αυτή μετά θα σε στείλει σε μια 
αποστολή. Εκεί που θα σε αφήσει ο λύκος προχώρα μα οθόνη 
πρός το σπήλαιο που βρίσκεται στο βάθος. Με το που φτάσεις 
θα σου επιτεθεί. Πάρε την πίττα και πέταξέ την στην μούρη 
του (+4/148). Το γέτι πέφτει κάτω από τον γκρεμό. Μπές μέσα 
στο σπήλαιο και με την βοήθεια του σφυριού πάρε έναν κρύ- 
σταλο (+4/152). Τώρα ξαναγύρισε πίσω στο λύκο. Ο λύκος σε 
πάει και πάλι στην Θυββη, η οποία θα σου δώσει πίσω την αγα¬ 
πημένη σου κουκουβάγια. Τώρα από εκεί που θα σε αφήσει ο 
λύκος προχώρησε μα οθόνη νότια. Βρίσκεσαι σε μια αρκετά 
περίεργη οθόνη. Με το ΤΡΑΝ/Εί ΟυΠδΟΒ κάνε οΙιοΚ πάνω 
στην τρύπα (δίπλα από την κουκουβάγια). Οταν ανέβεις θα σε 
αρπάξει ένα τερατόμορφο πουλί και θα σε μεταφέρει στην φω¬ 
λιά του. 

Φωλιά πουλιού. 

Πάρε από την φωλιά το ΘοΙάβη ίοοΚβί (+4/156). Το αυγό σπάει, 
το μκρό πουλί είναι έτοιμο να σε φάει. Ο αετός όμως που εί¬ 
χες τάίση σε σώνει. Σε μεταφέρει σε μα παραλία. 

Παραλία. 

Από την παραλία πάρε τον λοστό ΙΡΟΝ ΒΑΡ, (+2/158). Προχώ¬ 
ρα μα οθόνη δυτικά, βρίσκεσαι μπροστά σε ένα σπίτι. Χτύπα 
το καμπανάκι. Προχώρα 2 οθόνες ανατολικά, βρίσκεσαι μπρο¬ 
στά σε μια βάρκα. Βάλε το κερί πάνω στην βάρκα (από 
ίηνβηίοΓγ) (+5/163). Κλείνεις την τρύπα που υπάρχει στην βάρ¬ 
κα. Μπές μέσα στην βάρκα 

Θάλασσα. 

Ταξίδεψε 4 οθόνες ανατολικά και μά νότια. Θα βρεθείς στο νη¬ 
σί με τις Ηβτρβε (+3/166). 


Εκεί θα έρθουν και θα σε αρπάξουν τα ιπτάμενα τερατάκια. 
Οταν θα σε ρίξουν κάτω παίξε μουσική με την άρπα( +4/170). 


οονηρυίθΓ ΑΙΡΑ 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ 8Η0Ρ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και με ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!!! 



ΑΜΙΟΑ 500 + Τν ΜΟϋυΐ-ΑΤΟΒ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών + επεξ. κειμένου 
+· 93ΠΊ68 + ΙΙΙίΜΙίβδ) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 39.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 17.000 


ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 5ΤΕΡΕ0 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών + επεξ. κειμένου 

+■ 93πιβδ + υΐίΜίίβδ) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 60.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.000 


νΕ0Α5 ΟΕ - ΟΘΟΝΗ 14" Μ0Ν0ΧΡΩΜ. + ΙΡϋ 3.5" 10 ΜΗΖ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 19.000 
|θΘΟΝΗ νΟΑ 12" ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 185.000 
Προκαταβολή ΐδ.οοο και 4 δόσεις των ιο.οοο 
Προκαταβολή ΐ7.οοο και 4 δόσεις των ΐ7.οοο 


Ο | ΟΑΜΕΒΟΥ 29.900 


Ε Ιεριλαμβάνει Τβίπδ, ακουστικά, καλώδια 
ύνδεσης με άλλο ΟβπιβΒογ, οδηγίες στη 
λληνικά, μπαταρίες. 


ΝΕ5 39.900 


I Περιλαμβάνει: δυρβτ ΜβιΊο, οδηγίες στη 
Ελληνικά, 2 ϋογβ(ΙοΚδ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
Απιΐ93 σε 1ΜΒ με ρολόι 17.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 24.000 
ΚΑΡΤΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗΣ ΑΜΙΟΑ σε ΙΒΜ ΑΤ 
(ΑΤ οησβ) 64.000 

Οπνβδ 3 1/2" με διακόπτη οπ - οίί 
- Σκληρός δίσκος ΑΜΙΟΑ - δΟΑΡΤ 
- ΟΕΝΙΟΟΚ - δΟυΝϋ 5ΑΜΡΙΕΠ 
- ϋΙΟίνίΕνν - Τν ΜΟΟυΐΑΤΟΗ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΕΝΑ ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΜΑΣ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦ ΥΛ ΑΣΣΟ ΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ ΔΩΡΟ!! 


υ5ΕΟ 




























Μόλις α Ηβτρβδ φύγουν πάρε το αγκί¬ 
στρι από το έδαφος (+2/172). Προχώρα 
μια οθόνη δυτικά. Πάρε το οθγΡιο από 
κάτω (+3/175). Προχώρα μια οθόνη 
δυτικά και πάρε το δάβΙΙ από την παρα¬ 
λία (+2/177). Μπές μέσα στην βάρκα. 
Θάλασσα. Ταξίδεψε όλο δυτικά και θα 
βρεθείς μπροστά στο σπίτι του Ηθππίΐ. 

Σπίτι ΗβππΙΙ. 

Χτύπα το κουδούνι. Μόλις ο Ηθππιί βγει 
δώσε του το κοχύλι (+3/180). Θα κάνει 
καλά την κουκουβάγια. Μετά από μια 
συζήτηση που θα ακολουθήσει, ο 
ΗθππιΙ φωνάζει μια γοργόνα. Ακολου- 
θησέ την και θα φτάσεις στο νησί 
ΜοΓάβοΚ (+4/184). 

Νησί ΜοΓάβσΚ. 

Από την παραλία του νησιού πάρε το 
ψάρι (+2/186). Προχώρα βόρεια και θα 
βρεθείς σε μια οθόνη που βρίσκονται 2 
φίδια-αγάλματα 

Φίδια-Αγάλματα. 

Πάρε τον κρύσταλο και βάλτε τον πάνω 
στα φίδια. Τα εξουδετερώνεις (+5/191). 
Προχώρα μια οθόνη βόρεια. Τώρα από 
το μικρό δρομάκι προχώρα βόρεια (δί¬ 
πλα από την είσοδο). Θα βρεθείς στο 
πλάι του κάστρου. Στο έδαφος υπάρ¬ 
χει μια σχάρα, με τον λοστό κάνε Ορβη. 
(+4/195). Μπές μέσα. Βρίσκεσαι σε ένα 
λαβύρινθο. 

Λαβύρινθο. 

Προχώρα νότια-δυτικά-βόρεια-δυτικά- 
ανατολικά-δυτικά-ανατολικά- δυτικά-βό- 
ρεια-ανατολικά-δυτικά. Βρίσκεσε σε ένα 
δωμάτιο με ένα τερατάκι. Παίξτου μου¬ 
σική με το ταμπούρλο (+3/198). Μόλις 
κάνει τούμπα του πέφτει ένα Ηαίιρίη 
πάρτο (+2/200). Τώρα προχώρα νότια- 


ανατολικά-βόρεια-βόρεια-βόρεια-ανατο- 
λικά. Βρίσκεσαι μπροστά σε μα πόρτα. 
Ανοιξέ την με την βοήθεια του Ηαιτριη 
(+4/204). Μπαίνεις μέσα στο κάστρο. 

ΚΑΣΤΡΟ 

Αποθήκη. Ανοιξε το ντουλάπι και πάρε 
τα ΡΕΑ5 (+2/206). Προχώρα τώρα μια 
οθόνη βόρεια. Θα βρεθείς στην κουζίνα. 

Κουζίνα. 

Μίλα στην γυναίκα. Δώστης τον κολιέ 
(που βρήκες στην φωλιά) (+4/210). 
Προχώρα 2 οθόνες ανατολικά. Θα σου 
εμφανιστεί ένα μπλέ τερατάκι. Αφισέ 
το να σε πιάσει. Το τερατάκι σε μεταφέ¬ 
ρει σε μα φυλακή. 

Φυλακή. 

Στον βόρειο τοίχο της φυλακής υπάρ¬ 
χει μα ποντικοφωλιά. Με την βοήθεια 
του αγκιστριού θα πιάσεις ένα τύμ μέ¬ 
σα από αυτή. (+4/216). Μετά από λίγο 
έρχεται η κοπέλα και σε ελευθερώνει. 
Ακολουθησέ την. 

Αποθήκη. 

Θα βρεθείς και πάλι στην πόρτα έξω 
από την αποθήκη. Ανοιξε και μπές. Τώ¬ 
ρα προχώρα μια οθόνη βόρεια και 2 
οθόνες ανατολικά. Το μπλέ τερατάκι θα 
σου ξαναεπιτεθεί. Αυτή την φορά ρίξ- 
του τα ΡΕΑ5 (+3/219). Προχώρα 1 οθό¬ 
νη νότια, μια οθόνη δυτικά και μα οθό¬ 
νη βόρεια. Σώσε. Μπές στην πόρτα 
που βρίσκεται δεξιά σου. Βρίσκεσαι στο 
εργαστήριο. 

Εργαστήριο. 

Ανέβα στο πάνω όροφο. Παρατήρησε 
την μηχανή. Κατέβα κάτω και πλησίασε 
το βάζο που περιέχει την οικογενειά 
σου, δοκίμασε να το ανοίξεις. ΒΥές 


έξω από το εργαστήριο και προχώρα 2 
οθόνες δυτικά. Θα βρεθείς στην κρεβ- 
βατοκάμαρα του ΜοτάβοΚ. 

Κρεθθατοκάμαρα 

Θα δείς την γάτα του (ο αδελφός του 
μεταμορφωμένος). Πέτα της το ψάρι 
και αμέσως βάλτην στο τσουβάλι από 
τα ΡΕΑ5 (+2/221). Μπές τώρα μέσα 
στην βιβλιοθύκη. 

Βιβλιοθύκη. 

Διάβασε το βιβλίο που βρίσκεται ανοι¬ 
χτό πάνω στο γραφείο (+3/224). Τώρα 
προχώρα δίπλα στην μαύρη σκάλα και 
περίμενε. Μετά από λίγα λεπτά θα δείς 
το ΜοτάβοΚ να πηγαίνει για ύπνο. Μό¬ 
λις πέσει στο κρεββάτι, μπές στην 
κρεββατοκάμαρα 

Κρεδβατοκαμαρα 

Πάρε το μαγικό του ραβδί που βρίσκε¬ 
ται στο σκαμπό (+3/227). Πήγαινε γρή¬ 
γορα στο εργαστήριο. 

Εργαστήριο. 

Πήγαινε γρήγορα πάνω στην μηχανή. 
Βάλε το δικό σου ραβδί από την δεξιά 
πλευρά της μηχανής (+4/231) και από 
την αριστερή πλευρά της μηχανής βά¬ 
λε το μαγικό ραβδί του ΜοτάαοΚ 
(+4/235). Τώρα πέτα το τυρί μέσα στην 
μηχανή (+5/240). Η μηχανή αρχίζει να 
δουλεύει. Μόλις τελιώσει πάρε το ρα¬ 
βδί σου (+4/244). Ο ΜοτάαοΚ έρχετε και 
η τελική μάχη αρχίζει 

Μάχη με τον ΜοίάαοΙι. 

Ο ΜοίάαοΚ γίνεται δράκος (ιπτάμενος) 
κάνε το ΤΙΘΕΒ 5ΡΕ1_1_ (το ταό δεξιό). 
Ο ΜοτάβοΚ γίνεται δράκος (απλός) κά¬ 
νε το ΒΑΒΒΙΤ 3ΡΕΙ_1_ (το τρίτο από δε¬ 
ξιά). Ο ΜοτάαοΚ γίνεται κόμπρα κάνε το 
ΜΟΝΘΟΘ8Ε δΡΕΙ-ί (το τέταρτο από 
δεξιά). Ο ΜοτάαοΚ γίνεται δαχτυλίδι 
φωτιάς κάνε το ΒΑΙΝ δΡΕίί. (το δεύτε¬ 
ρο από δεξιά). Παρακολούθησε το 
όμορφο φινάλε... 800ΒΕ 260 ο( 260 !!! 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




υηήρ) 
ΑΙβπ ι 


ττην αγορά των Αβη<Α·/(ί (φορητών) ττοιχνιδομηχανών 
οχαν μόνο δύο μεγάλα ονόματα . Η ΝΙηίοηάο με το ασπρόμαυρο Οοπιο Βογκαι η 
ΑΙαη με το έγχρωμο ίγηχ. Τώρα μκι μεγάλη δύναμη οτον χώρο των οοπεοίο β κυρίως, 
κυκλοφόρησε το νέο της μηχάνημα χειρός με μερικά εντυπωσιακά χαρακτηριστικά, 
που μπορούν να κάνουν ακόμα και τους 16-Μ υπολογιστές να τρέμουν! Η εξωτερική 
εμφάνισή του, το καθιστά το πλέον ευπαρουσίαστο όλων στην κατηγορία του 


Ε ίναι παραλληλόγραμμο χωρίς γωνίες μέ ένα 
φυσιολογικό μέγεθος. Αυτό έχει σαν συνέπεια 
να μοιάζει κάπως “παχουλό”. Για την ακρίβεια 
οι διαστάσεις του είναι 103*210*38 χιλιοστά, με βά¬ 
ρος περίπου 570 γραμμάρια. Το χρώμα του όπως 
βλέπετε είναι σκούρο μολυβί ενώ στην Ιαπωνία κυ¬ 
κλοφόρησε και μια πολύ όμορφη κάτασπρη έκδοση. 
Οπως θα περιμένατε το ίογραά βρίσκεται στα αρι¬ 
στερά, είναι μικρό και θυμίζει κάπως εκείνο του 
Μβςα Οπνβ. Εκτός από την πολύ καλή αίσθηση 
στην πίεση έχει και άριστη επαναφορά, ικανότητα 
χρήσιμη στα πολύ γρήγορα παιχνίδια. Αριστερά από 
την οθόνη, η οποία βρίσκεται στο κέντρο ακριβώς 


του μηχανήματος είναι ένα ενδεικτικό Ιβάάκι που 
δείχνει αν το μηχάνημα είναι αναμένο. Θα μου πείτε 
γιατί να μην βλέπουμε την οθόνη καλύτερα, αλλά 
ξέρετε τους Ιάπωνες τώρα, αν δεν βάλουν κάτι πα¬ 
ραπάνω δεν γίνεται! Τέλος στα αριστερά κάτω από 
το Ιογραά βρίσκεται το πολύ ισχυρό ηχείο. Στα δεξιά 
βλέπετε τα κλασικά, τρία τον αριθμό, πλήκτρα. Το 
5ί3Γί με το οποίο κάνετε τις περισσότερες επιλο¬ 
γές στα παιχνίδια αλλά και τα παγώνετε. Τα δύο 
κουμπιά από κάτω ακριβώς, αριθμημένα σαν 1 και 2 
χρησιμεύουν για το διπλό Τιγθ που συνηθίσαμε στις 
κονσόλες ( για άλμα και ίιτβ στα ρΐβίίοππ, πυραύ¬ 
λους ή πολυβόλα στα δάοοΓβητι υρ, γκάζι-φρένο στα 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


Γ30ΙΠ9 93ΓΠΘ3, κτλ. Στο πάνω μέρος έχουμε από 
αριστερά προς τα δεξιά: Τον ρυθμιστή της έντασης 
του ήχου μαζί με την θύρα για τα ακουστικά. Ακο¬ 
λουθεί η θύρα επέκτασης του μηχανήματος, προς 
το παρόν για σύνδεση με τα υπόλοιπα Οβπιβ Θβ3Γδ, 
αλλά γνωρίζοντας την μανία της 5ΕΘΑ με τις κατα¬ 
σκευές δεν θα αργήσουν να εμφανιστούν και άλλα 
περιφεριακά. Στο κέντρο επάνω μπαίνει το 
03ΐ1πά9β με απλή πίεση και όχι σε ειδική θήκη. Πά¬ 
νω δεξιά έχουμε την είσοδο του μετασχηματιστή ή 
μπαταρίας αυτοκινήτου για να τροφοδοτείται το μη¬ 
χάνημα και να μην καταναλώνει τις ωραίες σας μπα¬ 
ταρίες. Δίπλα είναι ένα απλό διακοπτάκι για το ΟΝ 
και ΟΡΡ. Οι μπαταρίες μπαίνουν στο πίσω μέρος του 
μηχανήματος σε δύο ξεχωριστές Θήρες. Η τελική 
αίσθηση είναι ότι πιάνουμε στα χέρια μας μια πολύ 
γερή κατασκευή χωρίς περιττά στοιχεία. 


ΟΘΟΝΗ 


Είναι 3.2 ίντσες, δηλαδή κάτι λιγότερο από του ί_γπχ 
αλλά με καλύτερη ποιότητα και σωστό φωτισμό. Με 
μια τέτοια οθόνη είναι πολύ εύκολο να εστιάζετε 
στην γωνία που κοιτάτε. Αυτοφωτιζόμενη βέβαια και 
με ρυθμιζόμενο οοπΙγ3$1. Δυστυχώς δεν υπάρχει 
δυνατότητα να βγάλει το σήμα της σε γγίοπιΙογ. 
ΓΓαυτό η 5ΕΘΑ είχε μια καταπληκτική ιδέα: να κάνει 
το μηχάνημά της... 


...και ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 


Ναι, ναι αυτά που ακούτε ότι το μηχάνημα γίνεται 
Τν είναι αλήθεια. 

Μέ έναν δέκτη τον οποίο αγοράζετε ξεχωριστά και 
μπαίνει πάνω από το μηχάνημά σας και μέσα στην 
θήκη του 03ΐ1πά9β έχετε μα καταπληκτική ιδέα σε 
εφαρμογή και μια άψογη φορητή Ιαπωνική τηλεόρα¬ 
ση στα χέρια σας. 

Ολα αυτά σε μια τιμή περίπου στο μισό του 03 γτίθ 
0β3Γ, ή 50 λίρες Αγγλίας. 


ΣΤΟ ΡΕΥΜΑ ΤΗΣ ΕΠΟΧΗΣ 


Η κατανάλωση ρεύματος (χμ, χμ) του μηχανήματος 
είναι 9 V. Και θα κάνει τα πάντα για να τα αποκτή¬ 
σει. 

Θα ρουφήξει μετασχηματιστές και θα καταπιεί 
μπαταρίες αυτοκινήτων. Αν αφήσετε δίπλα του 6 
αλκαλικές ΑΑ μπαταρίες θα τις καταβροχθίσει μέσα 
σε 4 περίπου ώρες. Αυτό είναι το τίμημα της τεχνο¬ 
λογίας, και δεν σηκώνει δίαιτα! 


ΟΑΡΤΚΙΟΟΕ 


Μια κλασική κατασκευή της 5ΕΟΑ με δύο σειρές 
από μεταλικά δόντια, πράγμα που το κάνει αρκετά 
ογκώδες. Η μνήμη του δυστυχώς δεν μας είναι γνω¬ 
στή αλλά κρίνοντας από τα παιχνίδια και το 
3 ηίΓΠ3ΐίοπ θα τολμήσουμε να υποθέσουμε ότι είναι 
από 256Κ και πάνω. 


Το μηχάνημα εντυπωσιάζει όταν φτάνουμε στα γρα¬ 
φικά. Με την ανάλυσή του στα 160*146, και αν ζορι¬ 
στεί στα 480*146 και 32 χρώματα ταυτόχρονα στην 
οθόνη από μια παλέττα 4096 δίνει άλλη διάσταση 
στα παιχνίδια. Αν και δεν γνωρίζουμε ακόμα τις λε- 
πτομέριες για την ποσότητα και το μέγεθος των 
δρπίθδ που υποστηρίζει το <33Γτίθ 0θ3γ, παιχνίδια 
όπως το δάίηούι δείχνουν ότι μπορεί να “σηκώσει" 
πολύ μεγάλα αντικείμενα στην οθόνη. Εκείνο που 
γίνεται φανερό αμέσως είναι ότι έχει δωθεί μεγαλύ¬ 
τερη σημασία στην ευκρίνια παρά σε λοιπά τεχνικά 
στοιχεία, αφού η 5ΕΘΑ είχε υπ’όψη της να μεταφέ¬ 
ρει κάποια δικά της ανάλογα εντυπωσιακά προ¬ 
γράμματα στο μηχάνημα αλλά και να χτυπήσει το 
ΐγηχ εκεί που πονάει, όχι στην ταχύτητα αλλά στην 
ανάλυση και τα χρώματα. 


ΗΧΟΣ 


Θυμίζει κάπως τον ήχο του ΑιπδίΓβά όταν βγαίνει 
από το ήχείο του μηχανήματος (το οποίο κυριολε¬ 
κτικά έτρεμε στα χέρια μας). Από τα ακουστικά είναι 
πολύ η μουσική και τα εφφέ είναι πολύ καλύτερα και 
φυσικά δίθΓθΟ, ανεβάζοντας την ένταση του παίκτη. 


ΜΟΝΟΜΑΧΙΑ ΣΤΟ Εί ΣΑΚΤΚΙΟΟΕ 


Σε σύγκριση με το <33γτιθ Βογ, το 03ΓΠβ 0β3Γ υπερέ¬ 
χει σε όλα τα σημεία, σε τέτοιο βαθμό που δεν μπο¬ 
ρεί να γίνει σοβαρή σύγκριση. Αυτός ήταν και ο 
πρώτος στόχος της 5ΕΟΑ όταν σχεδίαζε το Οαιτίθ 
063 Γ, να χτυπήσει γρήγορα και αλύπητα το Θασίθ 
Βογ της Νιηίβηάο, στην παγκόσμια αγορά. Η “μονο¬ 
μαχία” με το Ιγηχ όμως είναι μια άλλη ιστορία... Σε 
σχέση με το Ιγηχ, το Θβπιβ Θθ3γ υπερέχει σε ανά¬ 
λυση οθόνης^αι χρώματα που μπορεί να εμφανίσει 
ταυτόχρονα (32 έναντι 16). Είναι ακόμα πιο καλο- 
σχεδιασμένο και πιο επεκτάσιμο. Το Ι_γηχ από την 
άλλη έχει το πλεονέκτημα της ταχύτητάς του, την 
κάπως μεγαλύτερη οθόνη και την δυνατότητα να 
παίζουν με άνεση οι αριστερόχειρες, γυρίζοντας το 
άΐδρίβγ ανάποδα. Ετσι στο ίΐ3Γάνν3Γβ οφείλω να 
ανακυρήξω τα δύο μηχανήματα ισόπαλα! Ομως... 
Το 5οίίνν3Γθ που έχει στα χέρια της η δΕΘΑ είναι 
πραγματικά το κάτι άλλο. Σε αυτό τον τομέα το 
Θ 3 ΓΠ 6 Θθ3γ υπερέχει του ιγηχ. Η δΕΘΑ έχει στα 
χέρια της ένα άριστο μηχάνημα και αν εκμεταλλευ¬ 
τεί σωστά το έτοιμο δοίίννατβ της θα είναι η τελική 
νικήτρια. Το μηχάνημα μας παραχώρησε για παρου¬ 
σίαση η αντιπροσωπία της δΕΘΑ στην , Ελλάδα, 
ΙΝΤΕΗΙΑ. Ελευθερίου Βενιζέλου 9, Καλλιθέα. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 

Ζ-80Α στα 3.58 ΜΗζ 

ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: 

160*146 

ΧΡΩΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ 

32 

ΠΑΛΕΤΤΑ: 

4096 

ΜΕΓΕΘΟΣ ΟΘΟΝΗΣ 

3.2 ίντσες 

ΚΑΝΑΛΙΑ ΗΧΟΥ: 

3 για μουσική, 1 για εφφέ 

δΙβΓβΟ 

ΜΝΗΜΗ ΚΟΝΣΟΛΑΣ: 

8Κ ΗΑΜ 
16Κ νίάβο ΗΑΜ 
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ΟΑΜΑΤΕ® 


ΤΓο 03ΓΠ3ΐθ είναι ένα 
μηχάνημα που έχει 
κατασκευαστεί 
ακολουθώντας τα 
πρώτυπα του ΟβπιβΒογ 
της ΝίηΙβηάο. Τις 
διαφορές στο ΗβτάννβΓβ 
βέβαια ανάμεσα στα δύο 
μηχανήματα θα 
μπορέσετε να τις κρίνετε 
εσείς οι ίδιοι καλύτερα. Το 
ΟβπιβΒογ έχει όμως και 
ένα τεράστιο ατού στα 
χέρια του. Την σειρά 
παιχνιδιών Μβπο Βγο55 
με το τέλειο 93πΐΘρΐ3γ. Το 
ΜγΜι οί Αεαπιία είναι μια 
παρόμοια προσπάθεια στο 
ΟοπιβΙβ. Πόσο 
πετυχημένη όμως; 




ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΥΤΗ ΟΡ Α8ΑΜΙΑ 

ΗΟϋδΕ 

ΒΙΤΟΟΗΡΟΒΑΤΙΟΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

5ΑΜΑΤΕ 

ΤΙΜΗ 

4.150 

ΤΕ5Τ 

(5ΑΜΑΤΕ 1.00 5Υ5ΤΕΜ 
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Α$3πΙ 3 δεν είναι το όνομά σας. Γιατί εσείς είσαστε 
ένα παιδί που πηγαίνει ακόμα σχολείο και κατά λά¬ 
θος άνοιξε ένα μπουκάλι που βρήκε πεταμένο στο 
πίσω μέρος της αυλής του. Μέσα του βρήκε έναν 
χάρτη και κοιτάζοντάς τον εμφανίστηκε ένα μεγα- 
λό πηγάδι όπου μέσα του είδε την δυστυχέστερη 
των γυναικών να κλαίει Ετσι ο Πήτερ όπως κά¬ 
νουν όλα τα παιδιά πήδηξε μέσα στο πηγάδι για να 
ξεκαθαρίσει την κατάσταση. Εκεί βρέθηκε σε έναν 
κόσμο εντελώς διαφορετικό απ’όπου δεν μπορεί 
να γυρίσει πίσω στον δικό του. Εντωμεταξύ ένας 
τυφλός προφήτης εμφανίστηκε και του είπε έναν 
χρησμό. Οπ δηλαδή ο Πήτερ ήταν το σωστό πρό¬ 
σωπο που θα έσωζε την πριγκήπισα του Αεαπιια 
από την παντοτινή κατάρα. Μόνο τότε εξάλλου 
θα καταφέρει να επιστρέφει στον κόσμο του. Εκεί 
τελειώνει το σενάριο και ξεκινάτε την περιπέτεια. 
Οπως είπαμε ήδη το παιχνίδι είναι μια προσπάθεια 
για απομίμηση των παιχνιδιών της σειράς Μβπο 
Βτο$ς που τελικά αποτυγχάνει! Στο πτβηυβί μπορεί 
να διαβάσετε ότι το παιχνίδι είναι βάνβηΐυτβ, ενώ 
είναι ένα απλό 3(Λοη ρίβίίοτηη με αρκετές τεχνι¬ 
κές ατέλειες που καταστρέφουν το πολλά υπο¬ 
σχόμενο ρβπιβρίβγ. Υπάρχουν λοιπόν τέσσερα 
επίπεδα που χωρίζονται οε τρεις γύρους το καθέ¬ 
να, ενώ η αύξηση της δυσκολίας δεν γίνεται στα¬ 
διακά αλλα υπάρχουν μεγάλες μεταπτώσεις απο 
επίπεδο σε επίπεδο, πράγμα που τελικά κάνει το 
93πτβ να μην παίζετε. Εκνευριστική δυσκολία λοι¬ 
πόν μαζί με άσχημο χειρισμό σε ορισμένες στιγ¬ 
μές είναι τα αρνητικότερα στοιχεία του. Ιδίως όταν 
από το δεύτερο μέρος του πρώτου επιπέδου θα 
χρειαστεί να πηδάτε πάνω απο κινούμενες πλατ¬ 
φόρμες θα βρεθείτε μπροστά σε έναν πολύ άδικο 


σχεδίασμά. Το πλήκτρο ςίβτί ξεκινάει και παγώνει 
το παιχνίδι ενώ το δβίβοί δεν χρησιμοποιείται κα¬ 
θόλου. Με το ένα πλήκτρο πηδάτε και με το άλλο 
πυροβολείτε ενώ υπάρχουν αρκετά όοπυε που εμ¬ 
φανίζονται όταν χτυπήσετε το αναχτόχρωμα του- 
βλάκια με το ερωτηματικό. Ετσι θα μπορείτε να 
τρέχετε γρηγορότερα, να γίνεστε άτρωτοι, να ρί¬ 
χνετε πιο δυνατές σφαίρες ή βόμβες αλλά για πε¬ 
ριορισμένο χρόνο και χρήσεις. Τέλος μπορείτε να 
αποκτήσετε και μια ζωή για να αντιμετωπίσετε τις 
ορδές των όντων που με ένα άγγιγμά τους μπο¬ 
ρούν να σας θανατώσουν. Η οθόνη εαοΙΙάρει από 
τα αριστερά προς τα δεξιά όταν κινείστε μόνον 
στα τρία πρώτα επίπεδα ή από μόνη της στο τέ¬ 
ταρτο, πράγμα που είναι εντυπωσιακό για ένα μη¬ 
χάνημα που δύσκολα εμφανίζει τέτοιες επιδόσεις. 
Ακόμα χρησιμοποιούνται σχετικά μεγάλα ερπίβδ, 
πράγμα που τελικά είναι εναντίον του μηχανήμα¬ 
τος αφού αφήνει είδωλα και γραμμές στην οθόνη. 
Ελλειψη ό3θλ9Γουηά και μέτρια μουσική συνοδεύ¬ 
ουν ένα παιχνίδι που θα σας εκνευρίσει. 






















ί^που ΟΡ σημαίνει ΟΓβηβ ΡγΙχ, και μιλάμε για το 
γνωστό παιχνίδι της 8ΕΟΑ που είχε κάνει μεγάλο θόρυβο 
στις αίθουσες ηλεκτρονικών, όπου ακόμα και σήμερα έχει 
φανατικούς φίλους. Φίλοι οδηγοί λοιπόν, μπορείτε τώρα 
να παίξετε το παιχνίδι αυτό οπουδήποτε,βάζοντας το 
οβιΐΓίόο· στο φορητό σας οοίη-ορ. Φύγαμε... 


Τ ο πρόγραμμα στην αρχή θυμίζει κά¬ 
ποιο παλιό παιχνίδι,το ΜβηδβΙΙ 
ΡαΙΙγ, το οποίο ήταν πάρα πολύ 
γρήγορο. Το 5υρβτ Μοπαοο ΟΡ στο 
Οαηπθ 0β3Γ είναι αν μη τι άλλο τρομερά 
γρήγορο και δοκιμάζει τα αντανακλα¬ 
στικά του παίκτη. Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την αρχή. Μπορείτε να 
παίξετε ενάντια στον υπολογιστή μόνος 
ή μαζί με κάποιον φίλο σας αφού συνδε¬ 
θείτε μέσω του ειδικού καλωδίου και της 
θύρας του μηχανήματος. Υστερα θα 
βρεθείτε μπροστά στην επιλογή να κά¬ 
νετε πρακτική εξάσκηση ή να αλλάξετε 
τα χαρακτηριστικά της φόρμουλάς σας. 
Ετσι υπάρχουν δύο ειδών αεροτομές, 
σκληρά ή μαλακά λάστιχα, τεσσάρων ει¬ 
δών μηχανές και εκείνη η πονηρή επιλο¬ 
γή αν θα έχετε αυτόματες ταχύτητες ή 
χειροκίνητες. Και έρχεται η στιγμή του 
αγώνα. Αυτός είναι συνήθως τριών γύ¬ 


ρων και υπάρχουν συνολικά 16 διαφορε¬ 
τικοί αγωνιστικοί χώροι σε ολόκληρο 
των κόσμο όπου μπορείτε να δείτε τερά¬ 
στιες διαφορές μεταξύ τους (ρίξτε μια 
ματιά στον Αμερικάνικο και αυτόν της 
Βραζιλίας. Μπορείτε να πάρετε μέρος 
σε όλους τους αγώνες με την προϋπό¬ 
θεση ότι δεν τερματίζετε σε θέση χει¬ 
ρότερη από την 10η. Ομως αυτό δεν εί¬ 
ναι καθόλου εύκολο. Οπως είπαμε το 
πρόγραμμα είναι υπερβολικά γρήγορο 
και οι στροφές έρχονται σε τόσο κλει¬ 
στές γωνίες που πρέπει να εξασκηθείτε 
πολύ για να μην πεύτετε πάνω στις πι¬ 
νακίδες οι οποίες είναι επίτηδες τοπο¬ 
θετημένες σε εκείνα ακριβώς τα σημεία 
όπου το αυτοκίνητό σας αρχίζει να 
βγαίνει από τον δρόμο. Με το πλήκτρο 
1 επιταχύνετε και το 2 χρησιμεύει σαν 
φρένο. Το 513(1 φυσικά παγώνει το παι¬ 
χνίδι και μάλιστα χωρίς να βγάζει το σή¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

δυΡΕΗ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

ΗΟΙΙ5Ε 

5Ε0Α 

ΡΟΒΜΑΤ 

5Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ 

ΤΙΜΗ 

12.950 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕΟΕΑΡ 


μα ραυδβά. Το αυτοκίνητο ανταποκρίνε- 
ται αμέσως ακόμα και στο πιο απλό άγ¬ 
γιγμά σας στο ίογρβά ενώ πάνω από 
την οθόνη του παιχνιδιού βλέπετε τον 
χρόνο που κάνετε, την θέση που έχετε 
αναπάσα στιγμή, τον γύρο στον οποίο 
βρίσκεστε, ταχύτητά σας, και σε ένα 
σχεδιάγραμμα της πίστας στα δεξιά την 
θέση που έχετε (είσαστε η κόκκινη κου- 
κίδα. Χρησιμοποιώντας την ανάλυση 
160" 146, το Οβηηβ 0β3Γ έχει δώσει με¬ 
γάλη ευκρίνια στο παιχνίδι, ιδίως στα 
ερπίβδ, αν και τα χρώματα που χρησιμο¬ 
ποιούνται δεν μοιάζουν περισσότερα 
από 16. Τα δρπίβδ είναι πολύ λίγα αφού 
θα συναντήσετε αντίπαλα αυτοκίνητα 
μόνον την στιγμή που τα προσπερνάτε 
ή σας προσπερνούν. Βέβαια η μεγέν- 
θυνση τους είναι καταπληκτική και πολύ 
ομαλή παρά την ταχύτητα, ενώ και το 
ΡβοΚςΓουηά κινείται γρήγορα όταν στρί¬ 
βετε. Αυτό ποικίλει ανάλογα με την χώ¬ 
ρα στην οποία βρίσκεστε. Ολη αυτή την 
ώρα μουσική και ήχος συνοδεύουν την 
δράση αυξάνοντας την ένταση με τριξί¬ 
ματα λάστιχων και επιτάχυνση μηχανής 
με πιο εντυπωσιακό εφφέ αυτό της προ¬ 
σπέρασης. Πάνω απ’όλα το πρόγραμμα 
είναι εθιστικό και θα παίζετε για πολλές- 
πολλές ώρες. 
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α παιχνίδια με 
πρωταγωνιστή την 
μύξα ή την γλύτσα 
σίγουρα δεν είναι 
πολλά (δόξα τω θεώ 
γι αυτό)! Μπορώ να 
θυμηθώ μόνον το 
ΟόοδΙόυεΙβΓδ 2 αυτή 
τη στιγμή. Το κενό 
(αργκχ!!!!!!!!) αυτό 
στον χώρο των 
οοπιρυΐΘΓ 93πΐθδ 
έρχεται να καλύψει το 
δΙίπΐΘ λ/νοΝά με τα 
πολλά και διαφορετικά 
επίπεδα δυσκολίας 


του. 


ΤΙΤΛΟΣ 

δίΙΜΕ ννΟΒΙϋ 

Ηθυ$Ε 

ΑΤΑΒΙ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΤΑΒΙΙΥΝΧ 

ΤΙΜΗ 

11.400 

ΤΕ5Τ 

ΙΥΝΧ 


Ε ισάστε ο Τοάΰ ένας τολμηρός και σχεδόν ατρόμη¬ 
τος ταξιδιώτης του διαστήματος. Αδιάφορο με το 
αν είσαστε μόνος σας ή συνοδεύεστε από 2 έως 8 
άτομα πληρώματος (αυτό σημαίνει ότι το παχνιά μπορεί 
να παχτεί από 8 παίκτες ταυτόχρονα, ουνδεδεμένα μέ¬ 
σω του οοπίγπχ). Κάποια στιγμή συναντήσατε ένα μσο- 
κατεστραμένο διαστημόπλοιο και πήρατε ένα μέρος από 
το προσωπικό ημερολόγιο του κυβερνήτη. Εκτός από 
τις βαρετές λεπτομέριες για κάποιον πλανήτη με αηδι- 
σπκές γλιώδεις εξωγήινες υπάρξεις, κάπου ανέφερε κά¬ 
τι για πολύτιμα πετράδια που μπορούν να σας κανουν 
πάμπλουτους. Εσείς δεν θέλατε τίποτ'άλλο! Αμέσως δώ¬ 
σατε εντολή στο ανδροειδές που ελέγχει το σκάφος να 
καθορίσει την πορεία του προς τον κόσμο της γλύτσας! 
Οταν φτάσατε τελικά στον πλανήτη ανακαλύψατε ότι το 
ημερολόγιο είχε απόλυτο δίκιο κα ότι μέσα στις στοές 
που πάλλονταν υπάρχουν επικίνδυνα όντα που αν σας 
ακουμπήσουν ή αν τα ανατινάξετε με το όπλο νερού 
σας και τα κομμάτια τους πέσουν πάνω σας κολλάνε εκεί 
και αφαιρούν την ενέργειά σας. Αυτό το βλέπετε καθώς 
το χρώμα σας γίνεται από μπλε, πράσινο. Ο μόνος τρό¬ 
πος για να γλυτώσετε από τον αγουρο θάνατο είναι να 
βρείτε μα λιμνούλα με καθαρό νερό κα να πληθείτε ή να 
πάρετε εκείνα τα κόκκινα αλλά σπάνια πετράδια που σας 
καθαρίζουν εντελώς. Προσέξτε μόνον μην τα πυροβολή¬ 
σετε κα τα καταστρέφετε. Τα διάφορα όντα που κυκλο¬ 
φορούν στο παχνιά συνήθως πετάνε κα δεν θα δυσκο¬ 
λευτείτε να τα πετύχετε ιδίως αν έχετε μαζέψει το μιηχά- 
νημα που επιτρέπει να ρίχνετε προς τρεις κατευθύνσεις 
ταυτόχρονα, άγγιγμα. Υπάρχουν ακόμα κα λιμνούλες με 
μολυσμένο νερό που μπορεί να σας αφαρέσει την ενέρ¬ 
γεια αλλά το χειρότερο από όλα είνα α καταρράκτες 


μύξας που αν σας πιάσουν σας παρασέρνουν σε έναν σί¬ 
γουρο αλλά χορταστικό θάνατο (αηδιαστικό έ;) Τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού δεν είνα τόσο εντυπωσιακό όσο του 
ΖβγΙογ αλλά η τεχνική πλευρά του είνα εντυπωσιακή. 
Εχουμε 8 επιπέδων εοτοΙΙιιρ αλλά κα κίνηση του άκριαν 
της οθόνης, πάνω κα κάτω, ανεξάρτητα από τον ήρωά 
μας, με την χρήση των ουτεοτ Κεγε. Υπάρχει ακόμα η τε¬ 
χνική του (Ιιρ $ 0 Γβθπ καθώς περνώντας μέσα από μα 
πόρτα εμφανίζεται αυτόματα ο δίπλα χώρος. Το πρό¬ 
γραμμα είνα μα σπάνια περίπτωση που περιέχει ολό¬ 
κληρο το Γπαηυώ μέσα στο οαιΐηάςε κα σας δείχνει κάθε 
αντικείμενο ή αντίπαλο που μπορείτε να συναντήσετε 
αναλυτικά, με το σχήμα του κα το κείμενο. Επίσης υπάρ¬ 
χει κα η δυνατότητα να ξεκινήσετε το πρόγραμμα από 
το αιμείο που έχετε φτάσει με ένα καταπληκτικό σύστη¬ 
μα ρ35$ν/οτά$. Ο ήχος είνα υπέροχος κα η παλέττα του 
ίγπχ δοκιμάζεται πραγματικά. 
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8Ε6Α 


Ο λ/ ΪΘΧΛ/5 




ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΑΤ1ΙΑΝ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΑΟΤίνίδΙΟΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΙΙΕ6Α0ΗΙΪΕ 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ5Τ 

5Ε(3Α ΜΕΟΑ ΜίνΕ 


Ε να από τα καλύτερα ΒβαΓβπι υρ 
που έχουν εμφανιστεί μέχρι στιγ¬ 
μής στο Μβ93 ϋτίνσ αποτελεί το 
παιχνίδι που σας παρουσιάζουμε τώ¬ 
ρα. Η βασική ιδέα του είναι να νικήσε¬ 
τε τον αντίπαλό σας μέσα σε μια αρέ¬ 
να χρησιμοποιώντας όλα τα βρώμικα 
κόλπα που υπάρχουν. Το παιχνίδι θυ¬ 
μίζει λίγο διαστημικό άθλημα από κι 
νηματογραφικό έργο καθώς ο διορ¬ 
γανωτής του. ο ΡοΙπιβη, θυμίζει κά¬ 
πως τον Ζάμπα από το “Η επιστοφή 
των ϋοάί" ενώ παίρνουν μέρος πολλά 
εξωγήινα πλάσματα. Ο πρώτος σας 
αντίπλαος είνοι περίπου γήινος όπως 
εσείς και έχει την ικανότητα να βγά¬ 
ζει φωτιές από το στόμα του. Ξεκινά¬ 
τε λοιπόν με άλματα εμπρός και πί¬ 
σω, κλωτσιές μεταβλητού ύψους αλλά 
και εναέριες όπως και γροθιές. Αν 
τον νικήσετε θα πάρετε κάποια χρή¬ 
ματα τα οποία θα σας επιτρέψουν να 
αναπληρώσετε την χαμένη σας ενέρ¬ 
γεια, να αυξήσετε την δύναμή σας 
και να πάρετε ένα σωρό όπλα που 


μπορείτε να χρησιμοποιήσετε πάνω 
στους αντιπάλους σας. Αυτά είναι 
αντικείμενα που τους κάνουν πιο αρ¬ 
γούς, καθόλου επιθετικούς, τους 
εμποδίζουν να κάνουν άλματα, τους 
ακινητοποιούν, σας δίνουν ασπίδα 
προστασίας ή ενεργειακές γροθιές 
κτλ Ομως οι αντίπαλοί σας αρχίζουν 
και γίνονται όχι μόνον πιο δυνατοί 
αλλά και ικανότεροι. Ακολουθεί μια 
γυναίκα πιο ογκώδης από σας που 
έχει μαλιά που δαγκώνουν!!!!! Αφού 
την νικήσετε (σχεπκά εύκολα) θα βρε¬ 
θείτε μπροστά σε κάποιο ον που θυ¬ 
μίζει δαίμονα και μπορεί να πετάει, αν 
και οι σημαντικότερες επιθέσεις του 
γίνονται αφού έχει προσγειωθεί. Το 
όνομά του είναι Ουοπο και μέχρι να 
καταλάβω ότι έπρεπε να τοποθετού¬ 
μαι στις γωνίες με δυσκόλεψε αρκε¬ 
τά. Υστερα ήρθε ο ΒοπαρσιΤ. καμία 
σχέση με γνωστό στρατηγό αφού εί¬ 
ναι ένα πλάσμα με μόνο σκελετό. Με¬ 
τά από μερικές χωρευτικές φιγούρες 
που έκανε ήταν μάλλον εύκολο να 
τον ξεφορτωθώ αλλά είχε το πιο αη¬ 
διαστικό τέλος από όλους αφού όταν 
νικήθηκε κατέρρευσε σε έναν σωρό 
από κόκκαλα! Το Βοόοοίιίο ήταν κάτι 
που δεν περίμενα. Είναι ένα μεταλ¬ 
λαγμένο. . κοτόπουλο με τα διπλά 
μου κιλά και εγκέφαλο ειδικά ανε¬ 
πτυγμένο για να μάχεται. Ακόμα είχε 
σαν πλεονεκτήματα το μικρό ύψος 


του (περίπου 90 
εκατοστά) και οι 
πύραυλοί του! Μι¬ 
λώντας για ύψος 
εμφανίστηκε και ο 
κοντός πλήν 
όμως βάρους 
4000 κιλών και 
χωρίς γραβάτα αλ¬ 
λά πάντα γάτα 
δΐυπιΐ) όπως λέμε 
είσαι στούμπος!) 
που μπορεί να μην 
έχει πόδια αλλά 
έχει δύναμη 10 
ανθρώπων σε κά¬ 
θε χέρι. Παρόλο που ήταν επί 8 χρό¬ 
νια συνεχώς πρωταθλητής τον κέρδι¬ 
σα με ευκολία (μεγάλε! Τότε μπήκε 
στην Αρένα ο Ηαιπδθδ, κάτι μεταξύ 
δαίμονα και μινόταυρου που σας φτύ¬ 
νει και πηδάει πάνω σας Νικήθηκε 
εύκολα και άφησε να αναλάβει το δυ¬ 
σκολότερο και τελευταίο ον του αγώ¬ 
να, η νΥβΙ)Γ3 μια γυναίκα αράχνη που 
χρειάστηκαν τρεις γύροι για να την 
νικήσω αφού χρησιμοποιύσε αέρια, 
ιστούς και εναέρια πηδήγματα. Μετά 
από τρεις ώρες είχα τελειώσει το παι¬ 
χνίδι, πράγμα που μειώνει αισθητά 
την αντοχή του στον χρόνο. Αυτό το 
κατάλαβαν οι κατασκευαστές και 
έχουν συμπεριλάβει μια ορίίοπ για 
παιχνίδι μεταξύ δύο παικτών. Τα γρα¬ 
φικά είναι πολύ καλά ενώ τα 
όαοΚβΓουηάδ σηκώνουν πολλές βελ¬ 
τιώσεις. 

Τα δρΓίΙεδ εντυπωσιάζουν με το μέγε- 
θός τους και την καλή κίνησή τους, 
θα προσθέσουμε ακόμα και ένα τέρας 
που εμφανίζεται και καταπίνει τον 
ηττημένο ενώ ο υπέροχος ήχος περι¬ 
λαμβάνει εφφέ ανάλογα με τον αντι- 
πάλο. 





































ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

8Ε0Α 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 ΜΕΘΑ ΩΚίνΕ 

Οχι ένα αλλά 2 Μθςρ ϋπνε περιμένουν τους πρώτους νικητές του διαγωνισμού μας. Το μηχάνημα έχει απίστευτα χαρα¬ 
κτηριστικά και ικανότητες που στηρίζονται στην τεχνολογία των 16-βίί. Δυνατότητα σύνδεσης με τηλεόραση και 
ιηοπίΙΟΓ, 74Κ μνήμη, 64Κ νίάβο Παπί, ανάλυση γραφικών 320*224, παλέτα χρωμάτων 512, 64 χρώματα ταυτόχρονα, επε¬ 
ξεργαστές τον 68000 μαζί με τον Ζ80Β, υποστηρίζει 80 ερπίβε στην οθόνη, δώδεκα καννάλια ήχου... Αξίας 64800 δραχ¬ 
μών και εσείς έχετε μια ευκαιρία να το κερδίσετε. 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 0ΑΜΕ 0ΕΑΡ 

Οχι ένα αλλά 2 Οαπιβ Οβατε περιμένουν τους νικητές της δεύτερης κατηγορίας. Πρόκειται για την νέα εκπληκτική παι- 
χνιδομηχανή χειρός της 3ΕΟΑ με 32 χρώματα ταυτόχρονα στην έγχρωμη αυτοφωτιζόμενη οθόνη, ανάλυση 160Ί46. 
δυνατότητα σύνδεσης με άλλο μηχάνημα για ατέλειωτο διπλό, φοβερό ήχο, εκατοντάδες παιχνίδια... που θα βρείτε 
στην αγορά για 54500 δραχμές. Μπορείτε να το αποκτήσετε σαν από θαύμα στέλνοντας τις απαντήσεις σας. 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ 

Οπως το περιμένατε, υπάρχουν δύο Μαείοτ δγείβηη για τους νικητές της τρίτης κατηγορίας. Ενα μηχάνημα με γραφικά 
256*192, 16 χρώματα στην οθόνη, 3 κανάλια ήχου, άπειρα παιχνίδια, μεγάλη ταχύτητα, δυνατότητα να παίζουν δύο παί¬ 
κτες ταυτόχρονα... και φυσικά είναι 3Ε6Α. Κοστίζει 29800 δραχμές και περιμένει την συμμετοχή σας. Τα μηχανήματα 
είναι μια ευγενική προσφορά στους αναγνώστες του ΙΙ5ΕΒ από την αντιπροσωπεία της 3ΕΟΑ στην Ελλάδα ΙΝΤΕΡΙΑ 
(Ελ. Βενιζέλου 9. Καλλιθέα) 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ 

για να γίνετε κάτοχος ενός από τα υπέροχα αυτά μηχανήματα; Τα εξής πέντε απλά πράγματα; 

1) Να συμπληρώσετε τα ονόματα των παιχνιδιών που βλέπετε στην σελίδα δίπλα, ακριβώς κάτω από την κάθε μα οθό¬ 
νη. Οσο περισσότερα τόσο καλύτερα για σάς, αλλά μέχρι να έρθουν οι απαντήσεις ποτέ δεν ξέρετε πόσα είναι αρκετά. 
Ετσι 

2) Σε περίπτωση περισσότερων νικητών θα γίνει κλήρωση στα γραφεία του περιοδικού μας. 

3) Ο διαγωνισμός θα κρατήσει 2 μήνες και τελευταία ευκαιρία σαυμμετοχής είναι η 23η Νοεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρο¬ 
μείου) 

4) Να κόψετε την σελίδα με τις απαντήσεις σας και να την ταχυδρομήσετε στα γραφεία μας (Περιοδικό ϋδΕΠ, Σπάρτης 
75, Χαίδάρς για τον διαγωνισμό της 3ΕΟΑ) 

5) Μην ξεχάσετε να συμπληρώσετε τα στοιχεία σας, ονοματεπώνημο, διεύθυνση και κυρίως ένα τηλέφωνο για να επι¬ 
κοινωνήσουμε. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

Ε-δΜΓ 

ΗΟϋδΕ 

5Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙΙ 

ΤΙΜΗ 

12.950 

ΤΕ8Τ 

8Ε0Α ΜΕΟΑ ΘΡίνΕ 


ΤΟΥ Ν ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Λ ταν η μεγαλύτερη 
τρομοκρατική οργάνωση 
αποφάσισε να καταλάβει 
ολόκληρο τον κόσμο τότε 
παρθηκαν κάποια 
δραστικά μέτρα. Δεν 
έκαναν έναν 
αντιτρομοκρατικό νόμο 
όπως μπορεί να 
υποθέσατε αλλά έφτιαξαν 
την ειδική 
αντιτρομοκρατική ομάδα 
ΕδνΥΑΤ. Αυτή θυμίζει 
κάπως Βοάοοορ αλλα θα 
μου πείτε ότι εκέινο ήταν 
απλώς ένα έργο ενώ εδω 
μιλάμε για την 
πραγματικότητα. .(;) 



Ϊ4ΜΑΤ 


Τ ην πραγμτικότητα που δημιούργη¬ 
σε η 5ΕΟΑ στα μεγάλα μηχανήμα¬ 
τα της, αφού το παιχνίδι αυτό εί¬ 
χαμε δει από πέρισυ στα ηλεκτρονικά, 
και λίγο αργότερα στους Ηοσιβ υπολο¬ 
γιστές. Η έκδοσή του στο Μόρα Οπνβ 
ήταν αναμενόμενη όπως γίνεται με 
όλες τις επιτυχίες. Μόνο που έχε» δύο 
σημαντικές διαφορές από τις εκδόσεις 
των 16·όιί υπολογιστών. 

Πρώτον είναι πολύ καλύτερο και δεύτε¬ 
ρον δεν μοιάζει τόσο πολύ με το οσπ- 
ορ! Αυτό πόντιος δεν το εμποδίζει να 
είναι ένα από τα καλύτερα 93πιβ5 που 
ασχολούνται με τον κόσμο του εγγύς 
μέλλοντος. 

Παίρνετε λοιπόν τον ρόλο ενός αστυ¬ 
νομικού που κινείται μέσα σε μία πόλη 
γεμάτη από επικίνδυνους εγκληματίες 
εφοδιασμένος μόνο με ένα πιστόλι. 
Μπορείτε ακόμα να κάνετε άλματα με 
μεταβλητό ύψος. Και οι αντίπαλοί σας 
όμως δε έχουν καθήσει με σταυρωμένα 
χέρια αλλά έχουν απαγάγει και πληρώ¬ 
σει μεγάλους επιστήμονες που τους 
έφτιαξαν τρομετά όπλα και ρομπότ. 
Σπς πρώτες σας περιπολίες πάντως 
θα συναντήσετε περισσότερο οπλισμέ¬ 
νους τρομοκράτες. 

Ο κύριος κίνδυνος στα πρώτα επίπεδα 
είναι τα χάσματα και τα μηχανικά κανό¬ 
νια. 

Ομως θα μου πείτε πού μοιάζει το παι¬ 
χνίδι με το Ροόοοορ; Αν και σίγουρα 
έχετε ξανακούσει για 
το ΕδνΥΑΤ θα πω όπ 
αφού νικήσετε μερι¬ 
κούς μεγάλους κα¬ 
κούς στην αρχή, δη¬ 
λαδή στα πρώτα επί¬ 
πεδα θα σας δώθε» η 
ειδική στολή που σας 
κάνει όχι απλώς αν¬ 
θεκτικότερους αλλά 
και ικανούς να χρη¬ 
σιμοποιείτε διάφορα 
φανταστικά ρον/βΓ· 
υρε. 

Ετσι υπάρχουν συ¬ 
γκεντρωτικά πυρά, 
δηλαδή τεράστια 
κομμάτια φωτιάς ικα¬ 
νά να καταστρέψουν 
υπερφυσικούς αντι¬ 


πάλους αλλά και όπλα διασποράς που 
ρίχνουν ακτίνες προς τρεις κατευθύν¬ 
σεις. 

Αυτά τα όπλα χρησιμεύουν ενάντια 
στους μεγάλους κακούς που θα βρείτε 
στο τέλος κάθε επιπέδου και δεν είναι 
μόνον μηχανικά όντα αλλά και τερά¬ 
στια ζώα! 

Το πρόγραμμα είναι ένα ρΐάίίοππ 
$ήοοΓθπι υρ όπου τα γραφικά είναι 
τουλάχιστον τρεις φορές καλύτερα 
από εκείνα της Αππίςά ιδίως στο 
όαοΚδΓουηά και στα ερπίβε που συνα¬ 
ντάτε ενώ η κίνηση είναι ανεπανάλη¬ 
πτη. Τεράστιοι όγκοι από αηδιαστικές 
μάζες που θυμίζουν αίιβπε σας καταδιώ¬ 
κουν. γιγαντιαία $ρπίβ$ που γεμίζουν 
το μισό της οθόνης μας αφήνουν σαν 
μόνο παράπονο ότι για να φτάσετε να 
δείτε όλα αυτά θα περάσετε από τα κά¬ 
πως μετριότερα πρώτα επίπεδα, από τα 
οποία το δεύτερο μπορεί να σας μπερ¬ 
δέψει αρκετά. Το κεντρικό ερπίβ και η 
αρχική παρουσίαση είναι παρμένα 
απευθείας από το οοίπ-ορ ενώ η ταχύ¬ 
τητα του παιχνιδιού είναι κάτι παραπά¬ 
νω από ικανοποιητική. Το ίδιο συμαβαί- 
νει και με τον ήχο που παίζει ταυτόχρο¬ 
να μουσική, διαφορετική ανά επίπεδο 
και υπέροχα ηχητικά εφφέ. Τα Μόγίβε 
μνήμης που έχουν χρησιμοποιηθεί στο 
οατίπάςβ φαίνονται καθαρά σε ένα παι¬ 
χνίδι που πολύ θα θέλαμε να παιζόταν 
και από 2 παίκτες 





































Ηθυ$Ε 

ΝΙΝΤΕΝΒΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΝΕ5 ΟΑΡΤΠΙΘΟΕ 

ΤΙΜΗ 

- 

ΤΕ5Τ 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ Ε8 


ΡυΙΙ ΒΟΓββη αάνβηίυτβ σε κονσό¬ 
λα!!! Δεν μπορείτε να φανταστεί¬ 
τε την έκφραση στα πρόσωπα 
της συντακτικής επιτροπής του 
περιοδικού όταν τους μίλαγα για 
το Ραχβηαόυ. Ιδίως ο Θοδωρής 
δεν το πίστευε μέχρι να το δει. 
Ετσι έβαλα το οστίτίάμβ στο 
ΝΕ3. Εγινε σιωπή στα γραφεία 
του υ8ΕΠ... 

ΕοΙίδ, ήταν κάποτε η ήσυχη 
πόλη των ξωτικών που ευη- 
μερούσε. Τώρα όμως κατα- 
στρέφεται από μετεωρίτες που 
σύμφωνα με τον μύθο έρχονται 
από τον κόσμο του Δέντρου. 

Οι πηγές έχουν στερέψει, στους 
δρόμους κυκλοφορούν τέρατα... 
Μόνο ένας γενναίος ήρωας μπο¬ 
ρεί να ταξιδέψει μέχρι τον κόσμο 
του Δέντρου και να νικήσει τον 
Μεγάλο Κακό. 

Υπάρχουν όμως ένα σωρό κόσμοι 
μέχρι να φτάσετε εκεί: οι πόλεις 
του κορμού, της ομίχλης, των 
κλαδιών, και τέλος το καταραμέ¬ 
νο μέρος. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι θα βρεθεί¬ 
τε μπροστά σε μια επιλογή να ξε¬ 
κινήσετε μια νέα περιπέτεια ή να 
συνεχίσετε μια παλιότερη. Για να 
γίνει το δεύτερο θα πρέπει να 
δώσετε τον κωδικό, που έχετε μά¬ 
θει μέσα στο παιχνίδι από τους 
Γκουρού που είχατε επισκευθεί 
κατά την περιπλάνησή σας. Ο 
ήρωάς σας θα “αναστηθεί” στο 
ίδιο επίπεδο που ήταν όταν έμαθε 
τον κωδικό αλλά η εμπειρία και τα 
χρήματά του θα είναι στο μηδέν. 
Πάντως θα έχει όλα τα αντικείμε¬ 
να που κράταγε όταν σκοτώθηκε. 
Βλέποντας τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού κανείς εντυπωσιάζεται 
στην σκέψη ότι αυτό είναι ένα 
γοΙθ- ρίαγίπρ αάνθηίυΓΘ. Από την 


πρώτη στιγμή που το παιχνίδι θα 
φορτώσει και θα κάνει μια πολύ 
όμορφη εισαγωγή μέχρι τον τελι¬ 
κό μεγάλο κακό που είναι έναν 
εντυπωσιακό δρπίβ. 

Προχωράτε από αριστερά προς 
τα δεξιά και το αντίστροφο μέσα 
σε όίΐιτιαρ γραφικά που αναπαρι- 
στούν το εσωτερικό κάστρων και 
δέντρων ενώ θα συναντήσετε και 
κάποια μαγαζάκια σαν το δικό 
μας δρβΙΙ δήορ όπου μπορείτε να 
αγοράσετε μερικά απαραίτητα 
αντικείμενα. 

Προσέξτε όμως, δεν μπορείτε να 
αποκτήστε πανοπλίες και κράνη 
αν πρώτα δεν βρείτε τον ΟΓεροπ 
δΙαγβΓ, δηλαδή το σπαθί με το 
οποίο θα νικήσετε τον μεγάλο κα¬ 
κό. 

Αλλού μπορούν να σας προσφέ¬ 
ρουν ενέργεια, μαθήματα πολεμι¬ 
κών τεχνών και ελιξήρια, για τα 
οποία θα πληρώσετε με χρήματα 
από τις μάχες σας. 

Μπορείτε ακόμα να χρησιμοποιή¬ 
σετε ξόρκια τα οποία έχουν καθο¬ 
ριστική σημασία στην εξέλιξη του 
παιχνιδιού. 

Ανάλογη σημασία έχει και η δυνα¬ 
τότητα να μιλήσετε με τους χα¬ 
ρακτήρες που συναντάτε. Ο διά¬ 


λογος μπορεί να σας προσφέρει 
αρκετές πληροφορίες και διεξά¬ 
γεται με κουτάκια κειμένου που 
εμφανίζεται στο πάνω μέρος της 
οθόνης. Πατώντας το πλήκτρο 
δβίθοί σε οποιοδήποτε σημείο 
της περιπέτειας θα βρεθείτε στο 
ιηνθπίοΓγ που δείχνει τί κουβαλά¬ 
τε και τί ικανότητες έχετε. Θα 
χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε 
δεκάδες αντικείμενα και κόλπα 
για να ολοκληρώσετε το ραηπβ 
αλλά με αυτά τα γραφικά και ήχο 
δεν θα κουραστείτε. Να προσθέ¬ 
σουμε τέλος ότι το ιπαηυαΙ που 
συνοδεύει το παιχνίδι είναι όλο 
στα Ελληνικά. 
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ΚΙ $Ε0Α είναι η μεγαλύτερη εταιρία στον 
κόσμο κατασκευής Μηχανημάτων οοίη-ορ, 
$οϊ**θγθ, οδΓτηασθδ, ηαιχνιδομηχανών 
επιτραπέζιων και φορητών, ακόμα και 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, παιχνιδιών για 
παιδιό μέχρι 10 χρονών και όλα αυτά ταυ¬ 
τόχρονα! δηλαδή από που να αρχίσουμε 
και που να τελειώσουμε! Μέχρι στιγμής 
έχουμε στην Ελλάδα ένα μικρό μέρος της 
δύναμης της $Ε0Α με τον ερχομό της επί¬ 
σημης αντιπροσωπίας της η οποία είναι η 
ΙΝΤΕΡΙΑ (ΕΛ. Βενιζέλου 9, Καλλιθέα), τα 
προϊόντα αυτά είναι: ΐ) Μοοα οηνβ, ένα 
μηχάνημα με δυνατότητες ανώτερες ακόμα 
και από αυτές της διηΐοα, εξειδικευμένο 
στα παιχνίδια. 2) Οαπιο Οθθγ, το καταπλη¬ 
κτικό μηχάνημα χειρός με την ατέλειωτη 
ποικιλία παιχνιδιών, που μπορεί να γίνει 
και ψορητή τηλεόραση! 5) μθ$*θτ εγείενη, 
το γνωστό πετυχημένο 8-0ΐτ σύστημα που 
αλλάζει ΐοοκ. 4) Ολα εκείνα τα χιλιάδες 
παιχνίδια με τα οποία έχει συνδεθεί το 
όνομα της 9Ε0Α, τα περισσότερα από τα 
οποία είναι απευθείας μεταφορές από τις 
μεγάλες κονσόλες των ηλεκτρονικών. Ας 
δούμε μερικά από αυτά τα προγράμματα: 



80ΜΕ ΤΗΕ ΗΕΒ0ΕΗ06 



ΟΥΑΑΑΑΑΑΟΥ, το καλύτερο παιχνίδι 
που έχει φτιάξει η 3ΕΟΑ μέχρι στιγ¬ 
μής για το ΜΘ 93 ϋπνβ. Ο υπέρο¬ 
χος αυτός σκατζόχοιρος είναι ακόμα 
το πιο γρήγορο δρπίβ που έχει εμφα¬ 
νιστεί ποτέ σε συμβατικό υπολογιστι¬ 
κό σύστημα. Μια κλεφτή ματιά ρίξαμε 
όλη κι όλη στο παιχνίδι και τρελαθή¬ 
καμε για τα γραφικά και το 93ΓΤΊβρΐ3γ 
που μας περιμένει τον επόμενο μή¬ 
να. Βέβαια, και θα το έχουμε σαν 
Γβνίβνν. Γι’αυτό και κάνουμε από τώ¬ 
ρα εξάσκηση στο τρέξιμο!!! Τρέξιμο 
λοιπόν μέσα σε έξη επίπεδα για να 
σώσετε τους μικρούς σας φίλους 
που έχουν μεταμορφωθεί σε μηχανι¬ 
κά τέρατα. Πολυεπίπεδο δθΓθΙΙίΠ9 τέ¬ 
τοιας ποιότητας που δεν έχετε ξα- 
ναδεί, όπως και το βηϊπιβίίοη που πε¬ 
ριλαμβάνει πολλές γκριμάτσες σε 
ένα αρκετά μεγάλο κόμικ-ερπίθ. 
Ομως και τα όβοΚθΓουηάδ δεν πάνε 
πίσω. Είναι ταυτόχρονα λεπτομερή 
και με πάρα πολλά χρώματα. Για τα 
τεχνικά χαρακτηριστικά δεν σας λέω 
τίποτ’άλλο. Είναι ώρα για το 
93ΠΊβρΐ3γ, που είναι χωρίς καμία σύγ¬ 
κριση το καλύτερο, το πιο ευχάριστο 
και πονηρό από ό,τι έχουμε δεί στο 
Μθ93 Οηνβ, άδικά κατασκευασμένο 
για να δώσει ένα μάθημα στους αδελ¬ 
φούς Μβπο της ΝιηΙβηάο. Και αυτό 
το καταφέρνει πολύ εύκολα. Αρχίστε 
να τρέχετε λοιπόν για να προλάβετε 
το πιο γρήγορο δρπίθ στον χώρο των 
παιχνιδιών αλλά κάντε και μια στάση 
για να πάρετε το επόμενο υ3ΕΗ με 
το υπερηχητικό Γβνιβνν. Φύγαμε... 

8ΗΙΝΟΒΙ 
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ΧΑ, το πασίγνωστο πρόγραμμα που 
είναι ακόμα στην κορυφή των προτι¬ 
μήσεων τώρα και στο ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ. 


Μάλιστα, για μια ακόμα φορά ο ήρω- 
άς μας ϋοβ ΜυδίιαδΙτί θα χρησιμο¬ 
ποιήσει όλες τις ικανότητες στην τέ¬ 
χνη των Νιπ] 3 για να ελευθερώσει 
τους συντρόφους του και να κατα¬ 
στρέψει την Πόλη του Τρόμου! Τα 
γραφικά που βλέπετε στην φωτογρα¬ 
φία μας τα λένε όλα για την ποιότητα 
της κονσόλας χειρος Οβπιβ Θθ 3Γ 
αλλά και για το παιχνίδι. Σε μερικές 
στιγμές θα νομίζετε ότι παίζετε στο 
Μθ93 Οπνβ. Για ρίξτε και μια ματιά 
στο τέστ του 03γπθ 0θ3Γ... 

ΗΟΜΙΕΚ Β01 



Ακόμα μια μεγάλη επιτυχία σε όλους 
τους υπολογιστές και τις κονσόλλες 
περνάει στο έγχρωμο μηχάνημα χει- 
ρός ΟβΓΤίβ 0 θ3Γ. Οχι τα γραφικά που 
βλέπετε δεν είναι από το Μβς/β Ωήνβ 
αλλά από αυτό το μηχάνημα που μπο¬ 
ρείτε να κρατάτε στα χέρια σας και 
να παίζετε. Αφήστε τα, έχω πραγμα¬ 
τικά ενθουσιαστεί με την ποιότητα 
των παιχνιδιών και των μηχανημάτων 
της 3ΕΟΑ. Η υπόθεση \Λ/οηάβΓ Βογ 
είναι η κλασική: ο κακός μάγος 
ΟΓβηοοη έχει απαγάγει την αγαπημέ¬ 
νη σας Τβηγβ. Δεν σας μένει τί¬ 
ποτ’άλλο από το να την σώσετε. Με 
32 χρώματα στην οθόνη και ανάλυση 
160*146, ποιός δεν θα ήθελε να την 
σώσει! 

ΒΟΝΜΖΑ ΒΒ088 



Απευθείας μεταφορά από το οοίη-υρ 
της 3ΕΟΑ στο Μβ93 Οιϊνβ και στο 
ΜβδΙβΓ δγδίβιτι. Στα ηλεκτρονικά 
ήταν ένα από τα πλέον περίεργα παι¬ 
χνίδια όπου εσείς παίρνατε τον ρόλο 
του Βοάο και κάποιος φίλος σας του 
Μοβο, δύο ληστών, αλλα τί ληστών. 
Πιο απρόσεκτοι από αυτούς τους δύο 
δεν υπάρχουν! Εκτός από το σενά¬ 


ριο, τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πρωτοπορειακά, κάπως τηλεοπτικά 
με χρήση πολλών χρωμάτων και κά¬ 
ποια ψευδαίσθηση τρισδιάστατου 
σχεδιασμού. Ενα από τα πιο χαριτω¬ 
μένα παιχνίδια της 3ΕΟΑ. 

ΗΒΕ8ΤΕΕ ΗΑΚ 

Το κατς είναι ένα άθλημα ή μάλλον 
θέαμα διαδεδομένο ιδιαίτερα στις 
Ηνωμένες Πολιτείες και τον Καναδά 
και όχι τόσο στην Ευρώπη. Πάντως 
έχει αρκετούς φανατικούς και στην 
Ελλάδα. Οι πολλοί φίλοι των όββί'θΓΤι 
υρδ λοιπόν θα βρουν την ευκαιρία να 
δοκιμάσουν τις ικανότητάς τους στο 
93ΠΠ6 αυτό με τα τεράστια δρΓίίβδ και 
τους δεκάδες αντιπάλους. Αρκεί να 
έχετε τον χρόνο να μάθετε όλες τις 
τεχνικές. 

ΜΙ ΑΒΒΑΜ8 
ΒΑΤΤΕΕ ΤΑΝΚ 

Το ξέρω ότι σας φαίνεται απίστευτο 
αλλά καλά θα κάνετε να συνηθίσετε 
στην ιδέα! Το Μβ93 ϋπνβ κατά κύριο 
λόγο αλλά και το ΜβδΙβΓ δγείβαι εί¬ 
ναι μηχανήματα που εκτός από τα 
κλασικά 3Γ03άβ παιχνίδια δράσης 
μπορούν να φιλοξενήσουν στα 
03ΓΐΓίά9βδ τους εξομοιωτές και 
3άνβηΙυΓβ$. Εδώ έχουμε έναν εξο- 
μοιωτή που λίγα πράγματα έχει να 
ζηλέψει από τα παιχνίδια της 
ΜίοΓορΓΟδβ. 63 τόνοι μετάλλου με 
πολλές ενδιάμεσες στατικές οθόνες, 
μάχες ημέρα και νύχτα, δεκάδες 
όπλα και οπτικές γωνίες. Επιτέλους, 
πραγματικός ήχος μάχης και μηχα¬ 
νής! 

8ΡΙΒΕΒ-ΜΑΝ 

Περίμενα 15 χρονιά γι’αυτό! Από τότε 
που ήμουνα μικρός να πάρω τον ρό¬ 
λο του 8ρίάθΓΓΤΐ3η. Η έκδοση του 
παιχνιδιού στου 16-όίΙ υπολογιστές 
με απογοήτευσε εντελώς. Ευτυχώς 
δεν συμβαίνει το ίδιο με την έκδοση 
του Μθ93 ϋπνβ αλλά και του Μ33(θγ 
δγδΙθΓΠ είναι καταπληκτική. Τώρα οι 
τεράστιοι αντίπαλοί σας κινούνται 
στην οθόνη με έναν εκπληκτικό τρό¬ 
πο, εσείς περνάτε με τον ιστό σας 
μπροστά από το πλούσιο ύβοΚςΐΌυηά 
κάνοντας όλες εκείνες τις στυλιζα- 
ρισμένες απίστευτες κινήσεις που 
έδωσαν την φήμη στον ήρωά μας. Τα 
δρπίθδ διακρίνονται για την ποικιλία 
τους και το απίστευτη 3ηίΓΤΐ3ΐίοη. Η 
πόλη της Νέας Υόρκης θα καταστρα- 
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φει σε 24 ώρες, μόνο εσείς μπορείτε 
να την σώσετε με την βοήθεια της 
5Ε0Α! 

ΙΙΚΑ60Ν ΓΒΥ8ΤΑΙ 

ΑόνβηίυΓθ 93ΓΠΘ σε κονσόλα χειρός; 
Ναι, όπως λέμε το ΟΓβςοη ΟγδΙβΙ 
στο ΟβΓΠβ 0θ3Γ. Το μηχάνημα σας 
επιτρέπει να παίξετε αυτό το παιχνί¬ 
δι που έχει αρκετές μάχες μέσα σε 
έναν περίεργο κόσμο από λαβύρυν- 
θους και τέρατα, σε ένα στήσιμο που 
θυμίζει γοΙθ ρΙβγιης)! Κοιτώντας λοιπν 
επίμονα το Θβιτιβ Θ63Γ σας σα να 
ήταν κρυστάλυνη σφαίρα, συμβαίνει 
κάτι το απίστευτο. Παγιδεύεστε σε 
έναν μεσαιωνικό κόσμο όπου έναν 
σατανικός μάγος θέλει να σας κατα¬ 
στρέφει. Εσείς πρέπει να βρείτε τον 
τρόπο να ξεφύγετε μέσα από 30 
απάνθρωπα δύσκολα αλλά και προ¬ 
κλητικά επίπεδα. Ετσι για να δείξετε 
τί 93ΠΊΘΓ5 είσαστε! Το πρόγραμμα θα 
κυκλοφορήσει επίσης και για το 
Μ3$Ιθγ δγδίθίτι. 

(ΈλΤΙ ΚΙΟλ ΟΕΕΕΝΟΕΚ 
ΟΕ ΚΟ.ΜΕ 

Το πασίγνωστο παιχνίδι της Αγπι 93, 
τώρα ακόμα καλύτερο. Τα γραφικά 
που βλέπετε, ιδίως στα μικρά μεγέ¬ 
θη, με την λεπτομέριά τους δεν αφή¬ 
νουν καμία αμφιβολία για την ποιό¬ 
τητα του παιχνιδιού στο ΜΘ 93 Οπνθ. 
64 χρώματα στην οθόνη, ταχύτητα 
και καταπληκτικό 93πηβρΐ3γ σε ένα 
παιχνίδι που σας μεταφέρει στην 
εποχή της Ρωμαϊκής αυτοκρατορίας 
με Γβ3ΐ-1ιπΐ6 μάχες στην ξηρά και 
ανελέητες ναυμαχίες με καταπέλτες. 
Οι στρατιές σας ενάντια στους ελέ¬ 
φαντες του Αννίβα, οι δολοπλοκίες 
της Αιγύπτου, άρτος και θεάματα για 
τον λαό της Ρώμης, αρματοδρομίες... 

ΜΙΟΗΤ \\Ι) ΜΛΟίε 

Κλασικό 3άνβηίυΓΘ, στο ΜΘ 93 Οιϊνβ 
βελτιωμένο σε σχέση με αυτά που 
γνωρίζαμε από άποψη γραφικών και 
ταχύτητας. 250 είδη όπλων και πανο¬ 
πλιών! 96 μαγικά ξόρκια! Στο 
03Γίπά9β περιλαμβάνεται μπαταρία 
για να σώζετε την θέση σας στο παι¬ 
χνίδι ενώ το πΐ3ηυ3ΐ είναι 150 σελί¬ 
δες με χάρτες, Ιίρβ και εικονογραφή¬ 
σεις. 

Α, σας περιμένουν περίπου 250 τέρα¬ 
τα μέχρι να ανακαλύψετε τα σκοτει¬ 
νά μυστικά του βασιλιά μάγου 
(μπρρρ). 
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93Γηβς ή σοβαρές εφαρμογές; Σε 
ολόκληρο τον κόσμο οι κονσόλες 
αντιμετωπίζονται με προκατάληψη 
από τους κατόχους υπολογιστών 
που πιστεύουν ότι δεν είναι κάτι πε¬ 
ρισσότερο από μόδα που θα περά¬ 
σει. 

Αυτό είναι λάθος. 

Η αγορά προσανατολίζεται σε μια 
μορφή του τύπου: ένα ΡΟ-συμβατό 
για την δουλειά και μια κονσόλλα για 
παιχνίδια. 

Δεν ξέρω αν σας φαίνεται τρομερό 
αυτό που λέω αλλά έτσι θα είναι σε 5 
χρόνια. 

Τα πλεονεκτήματα του 03Γΐπά9β 
έχουν αρχίσει να φαίνονται και ακό¬ 
μα και αυτή η μεγάλη Αιτιί93 δεν θα 
μπορέσει να κρατηθεί στην κορυφή 
με την εξέλιξη στις κονσόλες. 

Ηδη η 5ΕΘΑ σε συνεργασία με την 
ΙΒΜ φέρνουν στην αγορά το πρώτο 
ΡΟ ή μάλλον ΑΤ που είναι ταυτόχρο¬ 
να και Μβ93 Οπνβ παίρνοντας τα 
03Γάηά9βδ της κονσόλας. Δύο πράγ¬ 
ματα είναι βέβαια: 

Η 5ΕΟΑ θα κυριαρχήσει και στην Ελ¬ 
ληνική αγορά με τα καταπληκτικά 8 
και 16-όιί μηχανήματά της, ενώ οι 
πραγματικοί 93ΓΠθΓδ θα παίζουν όλο 
και καλύτερα παιχνίδι! Πάνω τους 
παιδιά! 


«8» ΛΤΤΛΠί 8ΕΒ 

Το γνωστό υποβρύχιο που καταδιώ¬ 
κει τα αντίστοιχα Σοβιετικά. Ο,τι είχα¬ 
με ήδη γνωρίσει στις 16-όίΙ εκδόσεις 
των υπολογιστών αλλά με περισσό¬ 
τερα χρώματα, ταχύτ... αλλά να μην 
τα ξαναλέω! Εννοείται ότι στο Μθ93 
Οπνθ το παιχνίδι είναι πραγματική 
απόλαυση. 

8ΤΚΕΕΤ8 ΟΓ ΚΑΟΕ 

Ενα όθ3Τβιτι υρ (ζήτω, ζήτω) που 
προσωπικά μου θύμισε το Νίη]3 
03ίάθπ (5ό3άονν ν\/3ΠΊ0Γδ αν προτι¬ 
μάτε). Με πάρα πολλά και κυρίως με¬ 
γάλα δρπίβδ στην οθόνη, πολλές λα¬ 
βές και χτυπήματα σίγουρα θα εντυ¬ 
πωσιάσει τους φίλους του είδους. Η 
υπόθεσή του ξεκινάει με ένα συνδικά¬ 
το εγκλήματος να έχει καταλάβει 
την πόλη και εσάς να διαλέγετε 
ποιος από τους τρεις νέους αστυνό¬ 
μους θα αναλάβει να καθαρίσει την 
πόλη! 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ- ΚΟΝΣΟΛΑ 
ή ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Θα θέσω το ερώτημα διαφορετικά: 


υδΕΡ 







ΤΙΤΛΟΣ 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 


ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΠΤ 
ΑΜΙΟΑ. ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ 


■ ο παιχνίδι το 
έχουμε γνωρίσει 
στους ιβ-ΰΐΐ 
υπολογιστές από 
την ΕίοςτΓοηΐς ΑΓίδ. 
Η ίδια ακριβώς 
εταιρία έχει κάνει 
την μετατροπή και 
στην $ΕΟΑ. Το 
πρόγραμμα δεν 
έχει μεγάλες 
διαφορές από την 
έκδοση της Αητιΐςβ, 
απλώς υπερέχει 
στην ταχύτητα με 
την οποία φορτώνει 


τις σκηνές. 




Τ ο πρώτο 
πράγμα που 
βλέπετε εί¬ 
ναι ο χώρος της 
σχολής σας όπου 
μπορείτε να πάρε¬ 
τε μαθήματα στα 
τέσσερα αγωνί¬ 
σματα που υπάρ¬ 
χουν: Καράτε, 
όπου παλεύετε με 
γυμνά χέρια, ΒΟ 
δηλαδή το κοντά¬ 
ρι, Κβπάο, η πα¬ 
ραδοσιακή τελε¬ 
τουργική τέχνη 
των Ιαπωνων και 
τα Νουντσάκου που είναι και το 
πλέον εντυπωσιακό λόγο της τα¬ 
χύτητας με την οποία μπορείτε 
να εναλλάσσετε τις κινήσεις σας. 
Σε κάθε ένα από τα τέσσερα κτή¬ 
ρια που βλέπετε μπορείτε να 
πλησιάσετε και θα δείτε το σήμα 
τους να αναβοσβήνει. Μετά θα 
βρεθείτε μπροστά σε δύο επιλο¬ 
γές. Να κάνετε πρακτική εξάσκη¬ 
ση μόνος σας στις κινήσεις που 
θέλετε, ή να πάρετε μερικά μα¬ 
θήματα από κάποιον δάσκαλο. 
Υπάρχουν τριών βαθμών δάσκα¬ 
λοι και διαλέγετε ανάλογα με την 
εμπειρία σας. Μην ξεχνάτε ότι 
εδώ έχετε έρθει για να μάθετε κι 
όχι για να κάνετε επίδειξη. Οπως 
επίσης δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι 
αγωνίζεστε εσείς και ο αντίπαλός 
σας με την ίδια τεχνική. Αν θέλε¬ 
τε κάτι διαφορετικό θα πάτε στην 
παλέστρα, που είναι ο χώρος πά¬ 
νω αριστερά. Εδώ μπορείτε όχι 
μόνο να μονομαχήσετε με όποιον 
αντίπαλο, υπολογιστή ή άνθρω¬ 
πο, θέλετε αλλά και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε μια τακτική ενάντια σε 
μία διαφορετική. Μπορεί δηλαδή 
εσείς να έχετε νουντσάκου και ο 
αντίπαλός σας ΒΟ ή καράτε με 
Κβπάο! Είναι και το πιο διασκεδα- 
στικό σημείο του παιχνιδιού που 
θυμίζει αρκετά σκηνές από ανά¬ 
λογα έργα. Υστερα μπορείτε να 
πάτε στον σοφό γέροντα που 
βρίσκεται στο μεγάλο κτήριο πά¬ 


νω και να μιλήσετε για όση ώρα 
θέλετε πάνω στην φιλοσοφία των 
πολεμικών τεχνών. Και η μεγάλη 
στιγμή έφτασε. 

Μπορείτε να βγείτε από το κάτω 
μέρος της οθόνης και να πάρετε 
το τραίνο... Θα φτάσετε στο στά- 
διοο όπου γίνονται οι αγώνες 
ΒυάοΚαπ. Εδώ θα διαλέγετε με 
πια πολεμική τέχνη θα αντιμετω¬ 
πίζετε τους αντιπάλους σας, 
που σας προειδοποιώ γίνονται 
ολοένα και ισχυρότεροι. Ολες οι 
τεχνικές θα παρελάσουν μπροστά 
σας, ακόμα και αυτές που δεν 
έχετε διδαχτεί! Με Τοπία, Κυεαπ 
93 ΓΠ3, γάντζους και μεγάλα ακό¬ 
ντια θα σας επιτεθούν οι άλλοι 
αθλητές! Το παιχνίδι έχει πάρα 
πολλές κινήσεις ενώ ο χειρισμός 
μέσω του )ογρ3ά επιτρέπει πολ¬ 
λούς συνδασμούς, που πρέπει να 
ιδρώσετε για να μάθετε. Ευτυχώς 
μπορείτε να βάλετε οποιοδήποτε 
ΙογείιοΚ και να κάνετε τα ίδια. Το 
πρόγραμμα είναι στα επίπεδα 
της Απιίςβ με καλά γραφικά, μεγά¬ 
λους χαρακτήρες και ίυΙΙ δΟΓββπ 
με απολαυστικές ενδιάμεσες 
σκηνές. 

Δεν θα το συνιστούσα στους φί¬ 
λους που θέλουν απλώς κάτι δυ¬ 
ναμικό. Για να καταλάβετε την 
αξία του πρέπει να παίξετε πολύ 
καιρό μαζί του. Θα έλεγα ότι εί¬ 
ναι το όββί’βηπ υρ με την μεγαλύ¬ 
τερη διάρκεια ζωής. 
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ΤΟΥ Ν ΚΡΟΝΤΗΡΑ 
















































Η ΤΡΕΛΛΑ 
ΤΩΝ 




Α υτή είναι η πιο σημαντική 
συνέχεια ίσως που έγινε 
ποτέ στον χώρο των οοίη- 
ορ, καθώς μιλάμε για το δεύτερο 
μέρος εκείνου του 3ΙίοοΙ’θγτί υρ 
που επιρρέασε περισσότερο από 
όλα τα άλλα τα παιχνίδια του εί¬ 
δους στους Μοιτιθ και όχι μόνο 
υπολογιστές. Το πρώτο πράγμα 
που προσέχει κανείς είναι η μεγά¬ 
λη ομοιότητα του προγράμματος 
αυτού με το πρώτο Ρ-ΤΥΡΕ. 
Κατ’αρχήν το διαστημόπλοιό σας 
είναι ίδιο και εξίσου μικρό με του 
πρώτου μέρους με, σχεδόν όμοια 
ή παραλλαγμένα κάπως τα 
ροννβΓ-υρδ που μπορείτε να μαζέ¬ 
ψετε πάνω στο σκάφος. 

Μόλις έρθουν τα πρώτα κόμματα 
εχθρικών εισβολέων θα αρχίσετε 
πραγματικά να ανησυχείτε μή¬ 
πως αυτή είναι απλώς μια απλώς 
παραλλαγμένη έκδοση του πρώ¬ 
του μέρους. 

Ευτυχώς τα πράγματα δεν είναι 
έτσι καθώς η κατασκευάστρια 
εταιρία ΙΡΕΜ κράτησε όλα τα 
πολλά καλά στοιχεία του πρώτου 
Ρ-Τγρβ και βελτίωσε όλα τα υπό¬ 
λοιπα. 

Ετσι έχουμε εξαιρετικά γραφικά 
με πάρα πάρα πολλά χρώματα και 
τεράστιους κακούς στο τέλος κά¬ 
θε επιπέδου που θέλουν πολλά 
χτυπήματα για να καταστραφούν. 
Ο ήχος είναι και αυτός εξελιγμέ¬ 
νος αλλά αμφιβάλω αν μέσα 
στην σύγχιση που επικρατεί στις 
αίθουσες των 3Γ03άθδ θα μπορέ¬ 
σετε να τον εκτιμήσετε πλήρως. 
Η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι 
αυτή ακριβώς που χρειάζεται 
ένας παίκτης για να δείξει την 
αξία του αλλά όταν βρεθείτε 
μπροστά στις ορδές των αντίπα¬ 
λων δρπίθδ δεν θα χρειαστείτε 
μόνο αντανακλαστικά, ταχύτητα 
και ικανότητα ίΓβ αλλά και παρα- 
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τηρητικότητα καθώς οι εχθροί 
έρχονται σε σταθερούς συνδια- 
σμούς και μεγάλους αριθμούς. Τα 
τεράστια διαστημόπλοια του πρώ¬ 
του μέρους υπάρχουν και εδώ 
μόνο που τώρα θα χρειαστείτε 
περισσότερες στρατηγικές ικανό¬ 
τητες για να αποφεύγετε τις το¬ 
ποθετήσεις τους. 

Διαρκώς πρέπει να βρίσκεστε σε 
εγρήγορση αφού κίνδυνοι έρχο¬ 
νται από παντού με ποικίλες 
μορφές και δυνάμεις ενώ όπως 
πάντα η σύγκρουση με το 
ό 8 θΚ 9 Γουηά είναι θανατηφόρα. 

Το παιχνίδι είναι εξαιρετικά εθι- 
στικό και θα θέλετε να παίζετε 
μέχρι να σας τελειώσουν τα χρή¬ 
ματα! 

Οι τυχεροί κάτοχοι των 16-όίΐ θα 
το έχουν σύντομα στον υπολογι¬ 
στή τους, αλλά έχοντας παίξει 
ένα σύντομο άθίτιο της έκδοσης 
για Αιτιί93 μπορώ να πω ότι είναι 


αρκετά κατώτερο από το οοίη-ορ 
της ΙΡΕΜ. 

Σαν διδάκτωρας της οοίπ- 
ορολογίας συνιστώ την εκτεταμέ¬ 
νη χρήση πενηντάρικου στην 
πρωτότυπη κονσόλα και όχι την 
ίιΟΓΠθ έκδοση. 
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€ΟΜΡ 1 ΙΤΕΒ ΤΙΜΕ 




ΙΒΜ ΟΟΜΡΑΤΙΒ1.Ε5 

• Χ/ΕΟΑ8 

• ΑΟΡΟ 

• ΗΥυΝΟΑΙ 

• τυιιρ 

• ΤΑΤυίΜΟ 

• 50ΟΚΡΙΟΝ 

• Α1.ΤΕΟ 


ΡΚΙΝΤΕΡ5 

• 8ΤΑΚ 

• 5ΕΙΚ08ΗΑ 

• βυι. 1 . 

• ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΜΟΝΙΤΟΚ5 

• ΡΗΙΙ.ΙΡ5 

• ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 

• Τ\/Μ 

• ΑΤΑΚΙ 

• ΗΑΝΤΑΚΕΧ 


ΗΟΜΕ 

• ΑΤΑΚΙ 

• ΑΜΙΟΑ 

• ΑΜ5ΤΚΑΡ 


ΡΕΡΙΡΗΕΚΑΙ-5 

• ΜΙΙ5ΙΟ ΟΑΚΟ 

• ΜΟΙΙ5Ε 

• Ρ. ΟΚίνΕ 360. 
720. 1.2. 1,4α ΜΒ 

• ϋΟΥδτιοκ οακο 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ 

• 50ΑΙΜΝΕΚ ΜΟΝΟ 

• 50ΑΝΝΕΚ ΟΟΙ.ΟΚ 

• ΡΚΙΝΤΕΚ 5ΤΑΝΤ 

• Μθυ$Ε ΡΑϋ 

• ΜΟΟΕΜ 


ΗΑΚϋ ϋΙ5Κ 

• 5ΕΑΟΑΤΕ 

• ΜΑΧΤΟΚ 

• 1Λ/Ε5ΤΕΚΝ ΡΙΟΤΑΕ 




ϋΙ5Κ ΜΑΧΕίί 720 

280 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ νΕΚΒΑΤΙΜ 360 

165 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ ΝΟ ΝΑΜΕ 3 1/2 

150 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ λ/ΕΡΒΑΤΙΜ 1.2 ΜΒ 

340 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ ΤϋΚ 1.2 ΜΒ 

300 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ ΜΑΧΕίί 3" 

700 ΔΡΧ 


ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8, ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΤΗΛ. 7755713, 7716967 


ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
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ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 15 & ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗΣ 40-42 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ (ΣΤΑΣΗ ΜΑΡΙΑ ΕΛΕΝΑ) ΡΑΧ/ΤΗΛ. 26.24.961 

** δϋΡΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ** 

ΑΜΙΟΑ 500 · ΔΡΧ 119.000 · ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 1 ΧΡΟΝΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Μ01Ι3Ε - ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ - 0ΑΜΕ5 - ϋΤΙΙΙΤΙΕ5) 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΜΙΟΚΟΡΙΑΝ 


€0ΜΡυΤΕΚ5 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ + 0ΑΜΕ5 107.500 

ΑΤΑΡΙ1040 5ΤΕ + 0ΑΜΕ5 υΤΙΙΙΤΙΕ$ 129.900 
ΑΜΙΟΑ 500 + 0ΑΜΕ5 υΤΙΙΙΤΙΕ$ 119.000 
ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5ΤΕΡΕ0 189.500 
ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 2 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ124 250.000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 4 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ 124 333.000 

ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ-ΑΤ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ ΟΟΙΟΡ 501224 75.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ Β/\Ν 5Μ124 39.800 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ8 8832 ΟΟΙΟΡ 64.000 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ8 8833 δΤΕΡΕΟ ΟΟΙΟΡ 77.500 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 5ΤΕΡΕ0 5Ρ1 79.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

5ΤΑΡ 10 20 
5ΤΑΡ 10 200 001. 
5ΤΑΡ 10 24-200 ΟΟΙ. 
ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΑΠΟ 

ΟΟΙϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ΜΟϋδΕ 
ΑΜΙΟΑ- ΑΤΑΡΙ, ΡΟ 
(ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ) 

ΜΟΝΟ 8800 ΔΡΧ 


54.900 

77.850 

116.500 

44.800 


ΑΜΙΟΑ 

ΜΝΗΜΗ 512Κ + ΡΟΛΟΙ 
16.500 

ΑΤΑΡΙ 

ΜΝΗΜΗ 
5ΤΕ 16.000 
5ΤΡΜ 22.000 



ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


ϋνε 3,5 

195 

ΝΟΝΑΜΕ 3,5 

140 

ΤΌΚ 3,5 

235 

ΡυϋΙ 3,5 

240 

νΕΡΒΑΤΙΜ 3.5 

210 

ϋνθ 5,25 

100 

ΤϋΚ 5,25 

150 

ΡυϋΙ 5,25 

150 

ΗΙΟΗ ϋΕΝδΙΤΥ 3.5 ΑΠΟ 

350 

ΗΙΟΗ ϋΕΝδΙΤΥ 5.25 ΑΠΟ 

200 

ΚΑΙ ΟΛΕΣ 01 ΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΡΚΕΣ ΣΕ 

δΡΕΟΙΑί ΤΙΜΕΣ 

1 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝΟΥ 80ΑΝΝΕΡ 

ΑΤΑΡΙ $Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ , 


100-400 ΟΡΙ 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ ' * 


ΟΑΡΟΡΙΟΟΕ 


ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ ΤΟίΙΟΗ 1)Ρ 


ΜΟΝΟ ΔΡΧ 58.000 

-1 



ΩΚίνΕ 3,5 - 5,25 

001ΌΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΑΤΑΡΙ 5Τ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ ΡΙδΡΙΑΥ 
ΔΡΧ 33.000 


ΐϊΐκ^ορίΔη 


ΑΝ ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ... 


01 ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α 

















































ΡΟ ΘΕΜΑ 


ΘΟΔΩΡΗ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗ 
ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΓΟΥΣΤΑ... 


ΤΟΥ 


Ολοι σας, κάποια 
στιγμή θα έχετε 
ασχοληθεί με κάποια 
γλώσσα 
προγραμματισμού. 
Σε αυτό το τεύχος 
αποφασίσαμε να 
ασχοληθούμε με 
κάποιο πρόβλημα 
που θα έχουν 
αντιμετώπιση όλοι οι 
φίλοι που 
ασχολούνται είτε 
σοβαρά είτε 
ερασιτεχνικά με τον 
προγραμματισμό. Το 
πρόβλημα της 
Ταξινόμησης. 


Τ ο πρόγραμματάκι που 
ακολουθεί αναλαμβάνει 
να σας λύσει το πρόβλη¬ 
μα κάνοντας, εύκολα μια φα¬ 
νταστικά γρήγορη, ταξινόμηση. 
Το πρόγραμμα είναι γραμμένο 
σε ΤυΓάο ΡεεεαΙ ν.6. και μπορεί 


να τρέξει χωρίς να υποστεί 
αλλαγές σε ΤυΓάο ΡαεοαΙ ν.5 
και V 5.5. 

Δεν έχετε παρά να ανοίξετε τον 
υπολογιστή σας να φορτώσετε 
την ΤυΓάο ΡαεοαΙ, να το. γράψετε 
και να το δείτε.... 


Ρ Γ 09 Γ 8 ΠΊ 05οι1; 

{$Β-,$-} { Οδηγίες πρός τον ΟοπιρΜβι-} 
υεββ(Μ; 

{ Αυτό το πρόγραμμα μας δείχνει πώς μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε } 
{ τον αλγόριθμο της ςυίΐβοιΐ με σκοπό να ταξινομήσουμε κάποιους } 

{ αριθμούς ή γενικότερα κάποια δεδομένα. Το πρόγραμμα έχει την } 

{ δυνατότητα να ταξινομή 1000 τυχαίους αριθμούς από το } 

{ διάστημα μεταξύ 0 και 29999.} 

00(181 

Μβχ = 1000; { Το Μβχ περιέχει έναν αριθμό που δηλώνει το } 

{ πλήθος των αριθμών που θα ταξινομήση, στο } 

{ συγκεκριμένο πρόγραμμα το πλήθος των αριθμών } 

{ είναι 1000. Ο αριθμός μπορεί να αλλαχτεί εύκολα } 

{ ανάλογα με τις ανάγκες σας.} 

Τγρβ 

Τγροδ = 3ΓΓ3γ[1 ..Μβχ] οί ίηΙεςβΓ; { Ο Τγρο$ είναι ένας δικός } 

{ μας τύπος, ο οποίος } 

{ δηλώνει έναν πίνακα } 

{ ακεραίων που έχει μέγεθος } 
(Μοχ) 

ν·Γ 

ΡίηβΙοδ Α : Τγροδ; { Δήλωση βασικού πίνακα } 

I : Ιηΐβςβι·; 

{ Από αυτό το σημείο και έπειτα ξεκινά η διαδικασία } 

{ ταξινόμησης. Εδώ δηλώνουμε άλλον έναν πίνακα που αυτή, τη } 

{ φορά είναι βοηθητικός. Στην ΡΐΌΟβάυτβ δοιΐ βρίσκεται ο } 

{ αλγόριθμος ταξινόμησης ο οποίος είναι και ο βασικός πυρήνας } 

{ του προγράμματος. Την ΡΓοσβάυτβ δοτί μπορείτε να την } 

{ χρησιμοποιήσετε και σε δικά σας προγράμματα εύκολα. } 

ΡΐΌΟβάυΓβ ΟυίοΚδθΓΐ(ν3Γ ΡΙη8Κ38_Β: Τγροβ; ίο,ΗΙ: ίηΙβββΓ); 

Ρτοοβάυτβ 5 ογ1(Ι,γ: ίπίβςβτ); 
νβτ 

Ι,),χ,γ: ίπΙβββΓ; 
όβαίη 

Ι:=Ι; 1:=γ; χ:=Ρίη3Κ38_Β[(Ι+Γ) σΐν 2]; 

Γβρββΐ 

ννήίΐβ Ρίη3ΐ<38_Β[ί]<χ άο Ι:=Ι+1; 
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υδΕΡ 










ννήϋβ χ< Ρίη3ΐ<38_Β[)] άο 

II Ι<=] (ήβη 

άβρίη 

γ:=Ρίη3ΐ«5 Β[Ι]; Ρίη3ΐ<33_Β[Ι]:=ΡΙη3ΐ<33_Β[1]; 

Ρ ϊη3Κ38_Β[]]:=ν; 

Ι:·Ι+1; |:=)-1; 
βηά; 
υηίίΙ ϊ>ϊ; 

Μ Ι<] (ήβη 3011 ( 1 , 1 ); 
ϊί ϊ<γ (ήβη 3ογ((ϊ,γ); 
βηά; 

ήβςΐη {ΟυΙεΚδοτί}; 

3ογ((Ι_ο,ΗΙ); 

βηά; 

ήβςίη {05 ογ(} 

ννπ(β(’Τώρα διαλέγω 1000 τυχαίους αριθμούς.. 

ΒβηάοπιΙζβ; 

Ροτ ί:=1 (ο Μβχ άο Ρίη3ΐ«3_Α[Ι]:=Π3ηάοπι(30000); { Εδώ περνάμε } 

{ μέσα στον βασικό } 

{ πίνακα τους 1000 τυχαίους } 

{ αριθμούς με την βοήθεια } 

{ μιας επανάληψης.} 

ννπίβΙη; 

ννπίβ('Τώρα Ταξινομώ τους 1000 τυχαίους αριθμούς... 1 ); 
ΟυΙοΙ<8θΓί(Ρίη3Κ33_Α,1,Μ3χ); { Εδώ χρησιμοποιούμε την } 

{ ΡτοοβάυΓβ ΟυΐοΚδοτί για να } 

{ ταξινομήσουμε τους τυχαίους } 

{ αριθμούς.} 

νντΚβΙη; 

Ρογ Ι:=1 (ο Μβχ άο ννπ(β(Ρίη3ΐ«8_Α[Ι]:8); { Εδώ τυπώνουμε τον ) 

{ βασικό πίνακα που } 

{ είναι ταξινομημένος} 

{ στην οθόνη του Η/Υ. } 

βηά. 



ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΚΑΝΕΛΛΗΣ 


Λ ΑΤΑΒΙ ^|ι 


ΤΤ030 4ΜΒ 490000 

32 ΜΗΖ - 50 ΜΒ ΗΑΒϋ ϋΙ3Κ 



ΜΕΟΑ 8ΤΕ 4ΜΒ 330000 

16 ΜΗΖ - 50 ΜΒ ΗΑΒϋ ϋΙδΚ 


1040 δΤΕ 

120000 

520 δΤΕ 

95000 

δΤΕ 2ΜΒ 

120000 

δΤΕ 4ΜΒ 

150.000 


ΑΤΑΡΙ ΕΑ5ΕΗ ΡΡΙΝΤΕΡ 

290000 

δΤ - ΠΡΟΠΟ ΘΑΡΤΙϋΘΕ 

7500 

ΡΙδΚ ϋΡίνε 1ΜΒ 

24000 

ϋΙδΚ ΟΡίνΕ 1.44ΜΒ 

38000 

ϋΙδΚ ΟΡίνΕ 0.5ΜΒ 

9000 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΠΟ 120 



Α 

Τ 

Α 

Κ 

I 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΤΑ δΟΑΝΝΕΡδ 

δΟΑΝΝΕΡ Α4 200 ϋΡΙ - ΕΚΤΥΡΩΤΙΚΟΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ 
119000 δΟΑΝΝΕΡ ΧΕΙΡΟΣ 400 ΩΡΙ 

59000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 


ΤΟδ 1.4 ΚΑΙ 1.62 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΡΟΜ3 
(ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ) 


δυΡΕΒΟΗΑΒΟΕΒ 1.5 

ΑΤ ΕΜυΕΑΤΟΡ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ϋΟδ - δΤ 
1ΜΒ ΡΑΜ (ΧΡΗΣΙΜΗ ΚΑΙ ΣΤΟΝ δΤ) 
ΘΕΣΗ ΓΙΑ 8087-2 ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
90000 ΔΡΧ. (ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 008 4.01) 


[ΑΚΟΜΗ: ΑΤ 8ΡΕΕΡ, ΑΤ - ΟΝΟΕ, ΑΤ - ΟΝΟΕ ΡΙ,υδ ~| 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΜΕΟΑΡΙΕΕ 30 

120000 

50 ΜΒ δΟδΙ 17γτί3 ΜΕ ΡΟΛΟΙ 

170000 

70 ΜΒ δΟδΙ 17ΓΠ8 ΜΕ ΡΟΛΟΙ 

220000 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡΙΣ ΚΟΛΛΗΜΑ 

δΤΡΜ 512ΚΒ: 18000 3ΤΕ 512ΚΒ: 15000 

δΤΡΜ 2ΜΒ: 40000 8 ΤΕ 2ΜΒ: 30000 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ ΣΕ ΕΝΑ 
ΜυΐΤΙδΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ: 80000 


ΜΟΥΣΙΚΟ δΟΡΤννΑΟΕ: ΕϋΙΤΟΡδ ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ δΥΝΤΗδ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. & ΣΙΑ 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23 - 54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 031/236101 - ΡΑΧ 236248 

ΑΤΑΒΙ ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΒΙ ΟΟΒΡ 

























































Πάνε κιόλας δύο μήνες από το τελευταίο τεύχος, και στο μεταξύ 
το καλοκαίρι μας αποχαιρέτησε κιόλας. Πίσω λοιπόν στη δουλειά και 
τη οουτίνα, με τις αναμνήσεις μας από τις καλοκαιρινές διακοπές... 

ίΥί 0_ϋΈΜ/] 

ΒΑΣΙΛΗ Λ 0 Υ Μ Η 


Α υτό το μήνα θα σας παρουσιάσουμε μία ακόμη 
από τις Αθηναϊκές βάσεις, τη Πθηάβζ-νουδ 
ΒΒ5. Είναι μια βάση με αρκετές ιδιαιτερότη¬ 
τες. Καταρχήν, είναι μια βάση την οποία γνωρίζουμε 
καλά, αφού και εμείς συμμετέχουμε κατά κάποιο 
τρόπο στη λειτουργία της. Έπειτα, είναι μια βάση 
που επιφυλάσσει πολλές εκπλήξεις στους χρήστες, 
κάθε φορά που συνδέονται. Σύμφωνα με έναν από 
αυτούς, “κάθε φορά που συνδέομαι, νομίζω πως εί¬ 
μαι και σε διαφορετική βάση!". Και πράγματι, χάρη 
στο χειριστή της, τον Τώνη Μαγλαρά, υπάρχει μια 
διαρκής αλλαγή στη βάση, καθώς εκείνος αρέσκεται 
να δοκιμάζει συνεχώς νέα προγράμματα, εισαγωγι¬ 
κές οθόνες, περιοχές μηνυμάτων, και γενικά, του 
αρέσει να δοκιμάζει τα πάντα! Βέβαια, αυτό δε ση¬ 
μαίνει πως δεν μπορεί κανείς να προσανατολιστεί 
μέσα στη βάση, κάθε φορά που συνδέεται, αλλά 
πως υπάρχει συχνά ένας άνεμος φρεσκάδας και 
ανανέωσης. 

Αρκετά όμως με τα εισαγωγικά, ας δούμε τα πράγ¬ 
ματα πιο αναλυτικά. Η βάση λειτουργούσε παλιότε- 
ρα κάτω από διάφορα ονόματα, με μακροβιότερο το 
ϋίςΐιίαΐ ΒΒ3. Ήταν οι εποχές που δεν υπήρχαν ακό¬ 
μη δίκτυα στην Αθήνα. Τότε, μαζί με μερικές ακόμη 
βάσεις, η τότε ΟρίαΙ πήρε μέρος στην προσπάθεια 
για το πρώτο Αθηναϊκό δίκτυο, το ΗβΙΙαδΝθΙ. Μετά 
την αδρανοποίηση του τελευταίου, η βάση έγινε μέ¬ 
λος του ΑίϊΐθΠδ ΝθΙ, ενώ σχηματίστηκε και το Βϋ- 
ΝΕΤ, ένα δίκτυο που ξεκίνησε αρχικά με τη συνερ¬ 
γασία της ϋΓαςοη ΒΒ8, και στο οποίο προσχώρησαν 
αργότερα και άλλες βάσεις. Τελευταία, συμμετέχει 
και σε ένα ακόμη δίκτυο, το νβπυδ Νθί, που σχηματί¬ 
στηκε από δύο άλλες βάσεις, την ϋβίβυΐί ϋαϊα ΒαπΚ, 
πρώην \Λ/3Γ93ΓΠβδ, και την ΑΝιβπδ Οιΐγ Νθί. 

Όπως βλέπουμε δηλαδή, από δίκτυα υπάρχουν αρ¬ 
κετά, δόξα τω Θεώ! Φυσικά, η βάση είναι μέλος του 
διεθνούς δικτύου ΡΟΟ, και έτσι διαθέτει πολλές διε¬ 
θνείς περιοχές μηνυμάτων. Τώρα που ολοκληρώσα¬ 
με το θέμα των δικτύων στα οποία συμμετέχει η βά¬ 
ση, ας περάσουμε σε ένα άλλο θέμα. Την μακροβιό- 
τητά της. Ο χειριστής της, είναι από τους παλιότε- 
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ρους στο χώρο των βάσεων, με τις οποίες ασχολεί- 
ται το λιγότερο τρία με τέσσερα χρόνια, και όπως 
λέει, στο διάστημα αυτό, πολλά έχουν δει τα μάτια 
του. Όπως καυχιέται, δεν υπάρχει πρόγραμμα για 
δημιουργία και λειτουργία μιας βάσης που να μην το 
έχει στήσει και δοκιμάσει, τουλάχιστον μία φορά. 
Και όχι μόνο για τον εαυτό του, αλλά και για αρκε¬ 
τές άλλες βάσεις στην Αθήνα 
Στην αρχή η βάση λειτουργούσε λίγες ώρες την 
ημέρα, από το χειμώνα όμως λειτουργεί σε εικοσιτε¬ 
τράωρη βάση στο τηλέφωνο 9430273. Υποστηρίζει 
ταχύτητες μέχρι 2400 όρδ, ενώ δεν υποστηρίζει 
ακόμη τα ΜΝΡ Γηοάβητίδ. Στο μέλλον όμως, προβλέ- 
πεται και αυτό. 

Για την ώρα, η βάση είναι ανοικτή σε όλους τους 
χρήστες, ενώ γίνονται δεκτοί και συνδρομητές, οι 
οποίοι έχουν μεγαλύτερες δυνατότητες πρόσβα¬ 
σης. Στο μέλλον, ίσως να γίνονται δεκτοί μόνο συν¬ 
δρομητές, μια τακτική που τελευταία κερδίζει έδα¬ 
φος στις Αθηναϊκές βάσεις. Προς το παρόν, όσοι 
θέλουν να γίνουν συνδρομητές, μπορούν είτε να 
αγοράσουν κάποια λεπτά χρόνου σύνδεσης, για να 
τα χρησιμοποιήσουν μέσα σε όποιο χρονικό διάστη¬ 
μα θέλουν οι ίδιοι, είτε να αγοράσουν το δικαίωμα να 
συνδέονται με αυξημένο επίπεδο πρόσβασης, για 
ένα μήνα ή περισσότερο. 

Ας δούμε και μερικά άλλα στοιχεία. Η βάση, προς το 
παρόν τουλάχιστον, λειτουργεί κάτω από το 
ΠβητιοίΘ Αοοθδδ, ένα από τα πιο γνωστά και το πε¬ 
ρισσότερο διαδεδομένο στην Ελλάδα πρόγραμμα 
για βάσεις. 

Έπειτα από τις αρχικές εισαγωγικές οθόνες και τις 
διάφορες πληροφορίες που εμφανίζονται για το σύ¬ 
στημα, ο χρήστης βρίσκεται στο κύριο μενού επιλο¬ 
γών. Όπως βλέπετε, από εδώ μπορείτε να πάτε 
στις περιοχές μηνυμάτων ή στις περιοχές των αρ¬ 
χείων, να παίξετε κάποια παιχνίδια, να πάρετε μερι¬ 
κά στατιστικά στοιχεία, να εγγραφείτε συνδρομητής, 
να επισκεφθείτε την Τράπεζα Χρόνου ή να απαντή¬ 
σετε στα Γκάλοπς που ( θα ) διοργανώνει ο χειρι¬ 
στής. Το “θα” έχει το νόημα ότι προς το παρός δεν 
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υπάρχουν έτοιμα γκάλοπς, αλλά προβλέπονται για 
το μέλλον. 

Ας δούμε τις επιλογές από πιο κοντά... Και πρώτ’ 
απ’ όλα, ας ρίξουμε μια ματιά στα στατιστικά και πς 
διάφορες άλλες πληροφορίες που είναι διαθέσιμες. 
Με την επιλογή “1_”, μπορεί κανείς να πληροφορηθεί 
ποιοι άλλοι χρήστες συνδέθηκαν πριν από εμάς, αλ¬ 
λά την ίδια ημέρα. 

Με την επιλογή μπορείτε να πληροφορηθείτε 
την τωρινή ημερομηνία και ώρα, το χρόνο που έχετε 
στη διάθεσή σας κάθε μέρα, πόσο από αυτόν έχετε 
χρησιμοποιήσει και πόσος σας απομένει. Χρήσιμο, 
αν δε θέλετε να βρεθείτε προ απροόπτου... 

Η επιλογή Ή”, παρουσιάζει ένα γράφημα, όπου φαί¬ 
νονται οι ώρες χρήσεις του συστήματος κατά την 
τελευταία περίοδο. Μπορείτε ακόμη να πάρετε πλη¬ 
ροφορίες όπως τους 10 χρήστες που πήραν ή που 
έστειλαν τα περισσότερα ή τα λιγότερα προγράμμα¬ 
τα, όπως και τους 10 χρήστες που έγραψαν τα πε¬ 
ρισσότερα μηνύματα ή που συνδέθηκαν πς περισ¬ 
σότερες φορές. 

Εκτός από τα στατιστικά στοιχεία, μπορεί να θελή- 
σετε να αλλάξετε κάποια από τα στοιχεία που σας 
αφορούν, όπως διεύθυνση, τηλέφωνο, κ.τ.λ. Για το 
σκοπό αυτό, υπάρχει η επιλογή “6”, με την οποία με¬ 
ταφέρεστε σε ένα άλλο υπομενού, από όπου μπο¬ 
ρείτε να αλλάξετε και το συνθηματικό που χρησιμο¬ 
ποιείτε. 

Πέρα από αυτά, με την επιλογή “Τ” μεταφέρεστε 
στην Τράπεζα Χρόνου. Εκεί, μπορείτε να καταθέσε¬ 
τε ή να αποσύρετε χρόνο πρόσβασης στο σύστημα, 
όπως και να ελέγξετε το λογαριασμό σας. 

Αυτός είναι ο ένας από τους δύο τρόπους συνδρο¬ 
μής που αναφέραμε ότι υποστηρίζει η βάση. Πληρώ¬ 
νοντας δηλαδή ένα ποσό, βρίσκετε το λογαριασμό 
σας γεμάτο, και μπορείτε να αρχίσετε να τον αδειά¬ 
ζετε με όποιο ρυθμό θέλετε... 

Καιρός όμως να ρίξουμε μια ματιά και στα παιχνίδια 
που υπάρχουν, μια και είναι αρκετοί οι φίλοι τους. 
Δίνοντας Ό" λοιπόν, μεταφέρεστε σε ένα υπομε¬ 
νού, από το οποίο μπορείτε να επιλέξετε ένα από 
τα διαθέσιμα παιχνίδια. 

Αυτή τη στιγμή, είναι διαθέσιμα τρία, τα δυό Μαπηβ 
δίτηυΙαίΟΓ, Οάγ Πβοββ και ϋος Παοβδ, ενώ αναμένο¬ 
νται και κάμποσο άλλα 

Πέρα από αυτά, υπάρχουν βέβαια οι περιοχές μηνυ¬ 
μάτων και αρχείων. 

Ας ξεκινήσουμε από τα αρχεία. Δίνοντας “Ρ” από το 
κεντρικό μενού, μεταφέρεστε στο μενού των αρ¬ 
χείων. Υπάρχουν συνολικά 10 περιοχές για αρχεία, 
και άλλη μία για τα αρχεία που μπήκαν πρόσφατα 
στη βάση. 

Η ποικιλία των προγραμμάτων είναι μεγάλη, και αρ¬ 
κετά συχνά μπορεί κανείς να βρει εδώ πολύ καλά 
και πολύ πρόσφατα προγράμματα 
Εκτός από τα αρχεία, υπάρχουν φυσικό και τα μηνύ¬ 
ματα. 

Υπάρχουν περισσότερες από 40 περιοχές μηνυμά¬ 
των, πολλές από αυτές διεθνείς, και αρκετές πα¬ 


νελλήνιες. 

Ιδιαιτερότητα παρουσιάζουν περιοχές όπως η 
Ηογγογ, η οποία είναι περιοχή του δικτύου ΠΟ-ΝΕΤ, 
στην οποία οι χρήστες μπορούν να χρησιμοποιή¬ 
σουν όποιο ψευδώνυμο θέλουν και να γράψουν ό,π 
θέλουν... κυριολεκτικά... 

Είναι κάτι σαν άαΙΙοννθβη ηίηΐιί ρεόγ, ο καθένας μπο¬ 
ρεί να κάνει και να πει ό,π θέλει, και να βγάλει τα 
απωθημένα του. Βέβαια, ίσως να ξενίσει αρκετούς, 
αλλά τελικά, αυπί είναι μια ελεύθερη, δημοκρατική 
χώρα, σωστό; 

Πέρα από αυτή την περιοχή, μεγάλο ενδιαφέρον 
παρουσιάζουν και άλλες περιοχές, όπως μια περιο¬ 
χή αφιερωμένη στο ΑΙϋδ και την ανπμετώπισή του ( 
ναι, υπάρχουν και τέτοιες περιοχές, για όσους νομί¬ 
ζουν όπ οι βάσεις είναι μόνο παιχνίδια... ), καθώς 
και η περιοχή \Λ/ιηόονν5, αφιερωμένη στα ννίπόον/5 
της ΜϊαοδοΑ και τα προγράμματα που τρέχουν κά¬ 
τω από αυτά. 

Κάπου όμως, τα λόγια δε φτάνουν για να περιγρα- 
φούν όλες οι περιοχές. 

Μια δοκιμή θα σας πείσει στα σίγουρα. Και είναι πα¬ 
ραπάνω από σίγουρο όπ αυτή είναι μια βάση όπου 
δεν θα πλήξετε ποτέ. Όπως λέει και στο εισαγωγι¬ 
κό μήνυμά της “ Σε λίγο, κάπ καινούργιο στο σύστη¬ 
μά μας..."... 

Εδώ όμως, καιρός να σας αφήσουμε, μέχρι τον επό¬ 
μενο μήνα, καλές συνδέσεις! 
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Του Θ. Ραφτόπουλου 


Φ ρουρά! Φωνάξτε 
την φρουρά! Καυ¬ 
γάς στην ταβέρνα 
"Τα κόκκινα πανιά"! Φρου¬ 
ρά!.. Πριν καλά-καλά σβύ- 
σουν οι φωνές, μέσα από 
την ομίχλη ξεπροβάλλουν 
οι σιλουέτες των Φρουρών 
της Νύχτας. Ολοι νέοι, όλοι 
έτοιμοι να προλάβουν το 
κακό, να βοηθήσουν τους 
κατοίκους του Βανβπ'δ 
ΒΙυίί. Είναι όμως ένας α¬ 
πλός καυγάς ή κρύβεται 
κάτι άλλο από πίσω; Με τα 
χέρια στά όπλα τους οι 
Φρουροί της Νύχτας πλη¬ 
σιάζουν την περίφημη τα¬ 
βέρνα.. 

Τα παιχνίδια ρόλων γνωρί¬ 
ζουν μία πρωτοφανή άνθι¬ 
ση σε όλο τον κόσμο. 

Δίνοντας την δυνατότητα 
στους παίκτες να ενσαρκώ¬ 
σουν όποιο χαρακτήρα επι¬ 
θυμούν, αποτελούν μιά 
τελείως ξεχωριστή κατηγο¬ 
ρία παιχνιδιών καί τροφο¬ 
δοτούνται συνέχεια με 
νέες εκδόσεις, νέες ιδέες 
καί ζωντανούς, επικίνδυ¬ 
νους κόσμους περιπέτειας καί φαντασίας. 

Η πληθώρα αυτή των εκδόσεων μπορεί μεν να κάνει 
ευτυχισμένους τους πιό έμπειρους παίκτες, οι οποίοι 
βρίσκουν υλικό γιά έμπνευση καί αξιοποίηση αλλά 
δημιουργούν ένα μεγάλο πονοκέφαλο στους νέους 
παίκτες, που στην χώρα μας είναι καί οι περισσότε- 
ροι.Πώς θα βρεί κανείς τον δρόμο του μέσα από αυτό το 
χάος; Πως θα μπορέσει μία παρέα να παίξει ένα σενάριο 
εύκολα, γρήγορα καί χωρίς ανιαρές διακοπές γιά μελέτη 
των κανόνων καί των γραφών; 

Για να πούμε την αλήθεια αυτό δεν είναι εύκολο, όμως 
γίνονται σοβαρές προσπάθειες σε διάφορα επίπεδα γιά 
την πιό άνετη εισαγωγή του νέου παίκτη στούς κόσμους 
της φαντασίας καί στους νόμους που τους διέπουν. Μία 
πολύ καλή προσπάθεια είναι καί το ΝΙΘΗΤ\Λ/ΑΤΟΗ, μιά 
περιπέτεια για το Αϋ&Ο 2Εά που παίζεται όμως χωρίς 
κόπο καί από παίκτες άλλων συστημάτων. 
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"Ελάτε λοιπόν αγαπητοί 
μου φίλοι. Ακονίστε τα 
σπαθιά σας, οπλίστε την 
βαλλίστρα, αποστηθίστε τα 
πιό ισχυρά ξόρκια καί ε¬ 
μπρός, πάμε να σκοτώσου¬ 
με τον δράκο.. Πώς; δεν 
έχει Δράκο; καί τι περιπέτια 
είναι αυτή;" 

Καί φυσικά δεν έχει Δράκο 
στο ΝΙΟΗΤννΑΤΟΗ. Αν είχε, 
πολύ γρήγορα οι φίλοι μας 
θα ήταν ξεροψημένοι καί 
θα είχαν "γράψει ιστορία". 
Ο μόνος που μοιάζει με 
δράκο στα μάτια των παι¬ 
κτών είναι ο ΒοΙί δυππνθΓ, ο 
οίιίβί της Φρουράς του 
Βανβπ δ ΒΙυίί που στρατο¬ 
λογεί τους νέους στην 
Φρουρά της Νύχτας. Κά¬ 
ποιοι λένε μάλιστα πως 
φτύνει φωτιά αν θυμώσει.. 
Οι παίκτες λοιπόν στρατο- 
λογούνται στην νυκτερινή 
φρουρά: "Πάρτε το λαδο- 
φάναρό σας καί βγείτε 
στον δρόμο: Ο ήσυχος 
ύπνος των πολιτών του 
Βανβπ δ ΒΙυίί εξαρτάται 
από εσάς. Καί μην ξεχνά¬ 
τε: Αν τα βρείτε σκούρα, μα πολύ σκούρα, ξυπνήστε την 
πραγματική Φρουρά." Βέβαια, κανείς ενοχλητικός δεν 
προήχθε ποτέ απο την ΝίςάίνναΙοίι στην Φρουρά ξυπνώ¬ 
ντας τον "δυπηγ" μέσα στα άγρια χαράματα. Ασε που λένε 
πως φτύνει καί φωτιές.. 

Το Βδνβη δ ΒΙυίί ή η "ζώσα πόλη" όπως χαϊδευτικά την 
αποκαλούν, σφύζει από ζωή μέρα καί νύκτα. Στους 
πολυσύχναστους δρόμους της συναντάει κανείς χο¬ 
ντρούς εμπόρους ντυμένους στο μετάξι δίπλα σε 
πανύψηλους, γεροδεμένους πολεμιστές καί κατεργά¬ 
ρες πόρνες. 

Αν είναι απρόσεκτος, γρήγορα το πουγγί του θα 
βρίσκεται στην τσέπη κάποιου ελαφροδάκτυλου κλέ¬ 
φτη, ενώ στα σκοτεινά μαγαζιά οι μάγοι παζαρεύουν τα 
συστατικά πανίσχυρων φίλτρων. Καί το βράδυ, στην 
παλιά πόλη (ή Ψαρούπολη όπως την λένε), πέφτει σαν 
το πέπλο η ομίχλη.. 
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Οι παίκτες έχουν σαν αποστολή να 
διατηρήσουν την τάξη στις νυχτερι¬ 
νές ώρες που η ομίχλη θαμπώνει την 
όραση καί πολλαπλασιάζει τους ή¬ 
χους καί τις φωνές. Ορίζοντας έναν 
συγκεκριμένο χώρο του Βένθη 5 ΒΙυίΐ 
γιά περιπολίες, το σενάριο απαλλάσ¬ 
σει τον ϋΜ (Ουη9θοη ΜεείβΓ γιά να 
μην ξεχνιώμαστε) από την μεγαλύ¬ 
τερη ταλαιπωρία ενός σεναρίου πό¬ 
λης: Το ξεστράτισμα, που οφείλεται 
στην περιέργεια των παικτών καί που 
πολλές φορές τους οδηγεί έξω από 
τους στόχους του σεναρίου. Εδω, 
καθώς όλα εκτυλίσσονται κατά μή¬ 
κος της ακτής του ϋΓεςοη Ββεοό, της 
θάλασσας των πεσμένων αστεριών, 
ο ΘΜ μπορεί να ελέγχει τις κινήσεις 
τους καί να τους τροφοδοτεί συνέ¬ 
χεια με νέες προκλήσεις. Ο τρόπος 
δε που περιγράφονται στο ηιοάυΐθ τα 
διάφορα επεισόδια επιτρέπει στον 
ΘΜ να χαλαρώσει την προσπάθεια 
του στον τομέα της παρουσίασης 
των σκηνών καί του ελέγχου καί να 
συγκεντρώνεται πιό πολύ στην "εν¬ 
σάρκωση· των κατοίκων του Ββνβπ 5 
ΒΙυίί. Καί έχει πολύ δουλειά σε αυτό. 
Πραγματικά το πιό ενδιαφέρον ση¬ 
μείο του ΝΙΟΗΤνΥΑΤΟΗ είναι ότι αν 
καί αποτελεί ένα σενάριο για νέους 
παίκτες ξεφεύγει από την κλασσική 


τελείως ευθύγραμμη περιπέτεια που 
οι ήρωες μπαίνουν στο άυπςβοη καί 
αφού συναντήσουν το ένα τέρας 
μετά το άλλο σε ποικίλα σκοτεινά 
δωμάτια τελικά φτάνουν καί σφά¬ 
ζουν τον αρχι-κακό κερδίζοντας 
τον πί βς 3 - θ η σ α υ ρ ό . Στο 
ΝΙΘΗΤ\Λ/ΑΤΘΗ υπάρχουν διάφοροι 
χαρακτήρες, ο κάθε ένας με τα 
προβλήματα καί τις ανάγκες του καί 
οι παίκτες μπορούν καί πρέπει να 
επιλέξουν πώς καί πόσο θα βοηθή¬ 
σουν. Αυτή η αίσθηση της πραγματι¬ 
κότητας είναι που ξεχωρίζει το 
ΝΙΟΗΤνΥΑΤΟΗ από άλλα εισαγωγικά 
σενάρια. 

Απο εκεί καί πέρα ο πλούτος των 
χαρακτήρων είναι πολύ ικανοποιητι¬ 
κός. Οι παίκτες θα εξερευνήσουν 
όλη την Παλιά πόλη του Πθνβη 3 
ΒΙυίί: Θα βρεθούν στην Ψαραγορά 
με τις έντονες οσμές καί τους 
οπλισμένους με κοφτερούς μπαλτά- 
δες ψαράδες, θα εμπλακούν σε 
θεολογικές διαφορές καί θα ακού¬ 
σουν από κοντά το ροκάνισμα των 
αρουραίων. Αφού βάλουν ένα παιδί 
γιά ύπνο (είπαμε: η Φρουρά είναι 
υπεύθυνη γιά τον ύπνο των κατοί¬ 
κων.) οι παίκτες μπορεί να συναντή¬ 
σουν τον γέρο-ϋαοΚ ΗθγΚθγ, τον 
νβΓηρίΓθ-ΚίΙΙθΓ! Μα υπάρχουν στα αλή¬ 


θεια βρυκόλακες ακόμα: Αν ξεφύ- 
γουν από τα πλάσματα της θάλασσας 
που αγαπούν να βγαίνουν στην ξηρά 
κάθε βράδυ με ομίχλη γιά να φάνε ή 
να διασκεδάσουν, θα πρέπει να 
αντιμετωπίσουν κάτι ακόμα πιό φο¬ 
βερό: ένα επτάχρονο κοριτσάκι! 

Καί αυτά δεν είναι όλα. Η ΟΙά οίΐγ 
είναι γεμάτη ταβέρνες καί πανδο¬ 
χεία, ύποπτα σπίτια στοιχημάτων καί 
συμμορίες που ξυπνούν την νύχτα. 
Ομως.."η ώρα είναι μία καί όλα είναι 
καλά!" Η ΝΙΘΗΤ ΥΥΑΤΟΗ άγρυπνά γιά 
την πόλη. Πρόθυμη να διορθώσει τα 
κακώς κείμενα, να λύσει κάθε πρό¬ 
βλημα πριν φτάσει στα αυτιά του 
Αρχηγού. Καί μετά, ποιος ξέρει, 
μπορεί να ανοίξει ο δρόμος γιά την 
κανονική Φρουρά καί ένα ένδοξο 
μέλλον. 

Με λίγα λόγια το ΝΙΘΗΤνΥΑΤΘΗ είναι 
ένα σενάριο πολύ φιλικό καί γιά τον 
ΘΜ (που μετακινεί εύκολα τους 
παίκτες καί τους φέρνει σε επαφή 
με μιά ποικιλία επεισοδίων) αλλά καί 
γιά τους παίκτες οι οποίοι καθώς δεν 
αντιμετωπίζουν θανάσιμους κινδύ¬ 
νους, πρέπει να επιστρατεύουν την 
κρίση τους καί να συγκεντρώνονται 
στο πώς θα ενσαρκώσουν καλύτερα 
τους χαρακτήρες τους. Αυτό δεν 
είναι ένα καλό παιχνίδι ρόλων; 































































ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ 


ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




ΕΝΤΟΛΕΣ 


Π ρογράμματα να φαν και οι... 
χρήστες του ΟοιπιτιοάοΓθ 
64! Και φυσικά ένα από αυτά 
θα πάρει το δώρο του διαγωνι¬ 
σμού μας, ένα παιχνίδι για τον 
υπολογιστή σας. Περιμένουμε 
λοιπόν τα δικά σας προγράμματα 
και δεν σας θέτουμε κανέναν πε¬ 
ριορισμό στο πώς να μας τα στεί¬ 
λετε. 

Οπως έχουμε ήδη πει μπορείτε 
να στείλετε τα προγράμματά σας 
σε χαρτί εκτυπωτή ή χειρόγραφο, 
σε δισκέτα, κασσέτα ή βιντεο- 
κασσέτα ακόμα! 

Συγνώμη αν με την επανάληψη 
γίνομαι κουραστικός αλλά υπάρ¬ 
χουν πολλοί νέοι φίλοι που πρέ¬ 
πει να ενημερωθούν. 

Και είναι ώρα να δούμε δύο πολύ 
καλά προγράμματα. 

Το πρώτο είναι από τον Πανα¬ 
γιώτη Ανδριόπουλο σε 1_οοο- 
Γηοίινθ Β33ΐο που κινεί ένα βέλος 
στην οθόνη, η κίνηση γίνεται με 
χρήση γραφικών και θα μπορούσε 
να χρησιμοποιηθεί σαν υπορουτί- 
να σε κάποιο πρόγραμμα για ρυΙΙ 
άοννπ ηηβηυδ. 

Με τα βελάκια του πληκτρολο¬ 
γίου κινείτε το βέλος ενώ το 
3ρ30θ στην γραμμή 95 ενεργο¬ 
ποιεί μια εντολή που θα κατεβά¬ 
ζει το ιτιβηυ! 

10 ΒΕΜ ΒΕ105 

15 ΒΕΜ Ρ. ΑΝϋΒΙΟΡθυΐ.08 
1991 

20 ΜΟΟΕ 2: ΙΝΚ 0,26: ΙΝΚ 1,7: 
ΡΕΝ 0: ΡΑΡΕΒ 1: ΟΒΑΡΗΙΟδ 
ΡΕΝ 1: 01.8 
30 Χ=320: Υ=350 
40 Χ1=Χ: Υ1=Υ 

50 ΜΟνΕ Χ,Υ: ΟΒΑΜΒ 
0,10,1,1: ϋΒΑννΒ -3,-5,1,1: 


ϋΒΑνΥΒ 3.5,1,1: ΟΒΑΥΥΒ 3,- 
5,1,1: ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 0: ΜΟνΕ 
Χ,Υ: ϋΒΑννΒ 0,10,1,1: ΟΒΑΜΒ 
-3,-5,1,1: ϋΒΑ\/νΒ 3,5,1,1: 
ϋΒΑννΒ 3,-5,1,1 
60 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(0)=0 ΤΗΕΝ Υ=Υ+5: 
ΟΟδυΒ 1000 

70 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(2)=0 ΤΗΕΝ Υ=Υ-5: 

οοδυβ ιοοο 

80 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(8)=0 ΤΗΕΝ Χ=Χ- 

10: ΟΟδυΒ 1000 

90 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(1) = 0 ΤΗΕΝ 

Χ=Χ+10: ΟΟδυΒ 1000 

95 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(47)=0 ΤΗΕΝ 5000 

100 ΟΟΤΟ 40 

1000 ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 1: ΜΟνΕ 
ΧΙ,ΥΙ: ϋ Β Ανν Β 0,10,1,1: 
ϋΒΑννΒ -3,-5,1,1: ΟΒΑΜΒ 
3,5,1,1: ΟΒΑΜΥΒ 8,-1,1,1: 
ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 0: ΜΟνΕ Χ,Υ: 
ϋΒΑννΒ 0,10,1,1: ΟΒΑ\ή/Β -3,- 
5,1,1: ΟΒΑΙΛ/Β 3,5,1,1: ΟΒΑ\ΛίΒ 
3-51,1 

1010 ΒΕΤυΒΝ 

Πολύ πρωτότυπο το πρόγραμμα 
του Παναγιώτη αλλά το δώρο του 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ μας ταξιδεύει αυ¬ 
τό το μήνα στην Ναύπακτο! 

Με το πρόγραμμα του ο Αλκής 
Αρβανίτης μας δείχνει την δύνα¬ 
μη του μηχανήματος και κυρίως 
του προγραμματισμού. 

Ενα πρόγραμμα που παρουσιάζει 
καταπληκτικούς σχεδιασμούς πο¬ 
λυγώνων. 

Από τα τέσσερα σύνολα σχημά¬ 
των το τρίτο θα έλεγα ότι βρίσκε¬ 
ται σε επαγγελματικά επίπεδα. 
Κυρίες και Κύριοι...ο Νικητής! 

8ΗΑΡΕ5 6γ ΑΙΚΙ5 

5 ΒΕΜ 5ΗΑΡΕ8 5γ ΑΙΚΙ5 
10 ΜΟϋΕ 2 


20 ΜΟνΕ 320,399 
30 ΡΟΒ Χ=70 ΤΟ 0 8ΤΕΡ-1 
40 ϋΒΑνν 320+199*δΙΝ(Χ),200+ 
199* ΟΟδ(Χ) 

50 ίΟΟΑΤΕ 38,13: ΡΒΙΝΤ X: 
ΝΕΧΤ 

60 ΡΟΒ Ρ=1 ΤΟ 2000: ΝΕΧΤ 

70 ΜΟΟΕ 0 

80 ΡΟΒ Χ=1 ΤΟ 20 

90 ΡΟΒ Ε=0 ΤΟ 8 

100 ΜΟνΕ 320,200: ΟΒΑΥΥ 

320+199’8ΙΝ(Χ), 200+199*ΟΟδ( 

χ),ο 

110 ΜΟνΕ 320,200: ΟΒΑΥΥ 
320+199*δΙΝ(Χ),200+199*ΟΟδ( 
X). 13 

120 ΝΕΧΤ Ε: ΝΕΧΤ X 
130 ΜΟΟΕ 2 
140 ΡΟΒ Β=1 ΤΟ 100 
150 Χ=ΒΝΟ*610: Υ=ΒΝ0’399: 
νν=ΒΝΟ*60: ΜΟνΕ Χ,Υ: ϋΒΑνν 
Χ+νν,Υ: ϋ Β Α \/ν Χ+νν,Υ+νν: 
ϋΒΑνν Χ+Υ,νΥ: ΟΒΑΥΥ Χ,Υ 
160 ΝΕΧΤ 

170 ΡΟΒ Τ=1 ΤΟ 2000: ΝΕΧΤ 

180 ΜΟΟΕ 2 

190 ΡΟΒ Β=1 ΤΟ 100 

200 Χ=ΒΝϋ*640: Υ=ΒΝΟ*399: 

\ν=ΒΝϋ*60: ΜΟνΕ Χ,Υ: ΟΒΑΥΥ 

Χ+νΥ,Υ: ϋΒΑνν Χ+νν/2,Υ+νν-2: 

ϋΒΑνν Χ,Υ 

210 ΝΕΧΤ 

220 ΡΟΒ Ν=1 ΤΟ 2000: ΝΕΧΤ 
230 ΡΒΙΝΤ” 


ΤΗΙ8 18 ΜΑϋΕ ΒΥ ΑΕΚΙδ 
ΑΒνΑΝΙΤΗδ” 

Ξανά μπράβο σε όλους σας και 
ήδη το παιχνίδι-δώρο για τον Αλ¬ 
κή έχει ταχυδρομηθεί. 

Ραντεβού τον επόμενο μήνα με 
τα προγράμματα και τις απορίες 
σας. 
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ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 



ΟοηιρυΙαίΛ ΟβηΙβΓ 


Αθήνα 
Σολώμου 62 
Τήλ. 5233001 


Πευκάκια 
Τρωάδος 1-3 
Τήλ. 2758334 


ΑΒγδδ 

ΑΙΙετειΙ ϋεκίίηγ ( ΙΜΒ) 

ΑπηΒίγΒε 

Αίοπηίηο 

ΒβΙΛ 1 ε 0 Ιιε 8 8 II 
Βε&δΙ. Βυδίβτδ * 

Βίΐΐίβηΐ δίΓηυΙβΐοΓ II 
Βιΐΐγ Τϊιε Κιϋ 

ΒΙ&άβ Κ&ΓΓίΟΓ 
ΒΙοεΙι δΙιοεΚ 
Βοοίγ 

ΒουΙϋβτά&δΐι 4 
Βυΐάετ 1 &ηά 

Ο&Β&νβΓ ( Ρβγ ΟΓΓ ) 
Ο&ρΐβη' ΡΙ&ηεΐ 

Οβηΐυποη ϋβΓβηάβΓ ΟΓ Ηοπιβ 
ΟΒειπιρίοη ΟΓ 'ΓΒε Η&,ί 
ΟΙι&οδ Ιη ΑηάΓθΓηο€ΐ& 

0 Β&Γ 2 ΟΓ ΤΒε Εί£ΐιΐ Βπ^&άβ 
ΟοΒγβ 

ΟοηΠίεΙ : ΜίοΙοΙΙε Ρ&δΙ 
Ο Γ ΐ ΓΠβ ΤίΓΠΟ 

Οτυίββ Ρογ Α 0 ΟΓΡ 36 (ΙΜΒ) 

Οτγβΐβίδ ΟΓ ΑγΒογΙβ 

ΟγΒετ Οοη III 

ϋβπιοηι&ΐί 

ϋβυΙβΓΟδ 

Ε 1 Γ 

Εΐϋβ ν 2 . Ο 

ΕηεΒ&δεΒ Ε&ηΒ 

Εηδί&ηά 

ΕχεευΕίοηεΓ 

Ρ -15 δΐτίΚε Ε&£ΐε II 

Ρτεηεϋε 

Οβ 1 δΐιβ 

ΟβΓΓΠ Οτβζγ 

Ου&Γάί&ηδ ΤοιυΒ 

Ηβ£βγ 

Η&ΙΙβ ΟΓ ΜοηΙεζυιη& 

Ηί 11 δίΓεεΐ Βΐυοδ 


Ηο ι 

IηΕβ Γη&1 ίοηα 1 ΟΒβ11βη£ ΑΡΒΙεΙίεδ 
ΒίΓβ ΛηιΙ ΟεαΙΒ 
Εο£ ί οβ1 

ΒοΙυδ ΕβργΙΒ ΤυΓβο ΟΙια11εη#ε II 

Μα£ίε δοΓρβηΙ 

Μαηείιεδ Εε γ υηίί.βά Ευτορβ 

Μ&υρίϋ ΙβΙβγκΙ 

Μ8ί?ΒΓθί(ΐ8 

Μβτεκ 

ΜοηδΒετ Βαβιηεδδ (Οηΐγ Α500) 

ΜοΙΒετ Οοοδε 

Νβγο 

Νβθο&γ ΟΐΊ&11βη£ε (ΙΜΒ) 

Ν&νγ δε&18 
Νο Μ&ηδ Β&ηά 
Ουΐ Ζοηε 
Ροΐρ&ηίε 
Ργο Ρ1ί I 
ΡγοΒοχ δίπιυΙ&ΒοΓ 
Β-Τγρβ II * 

Κ. Β.I . Β&δεΒαΙIII 

Η&άίο ΟοηΒΓοΙΙβϋ Κ&εβΓ 

Η ί 8 β ΟΓ ΤΒε Ότ&£οη (ΙΜΒ) 

Κο<3 Β&ηοΐ * 

δεετεί: ΟΓ Τίιε δίΐνβτ ΒΙ&άβ 
δΙι&Γ 1<βγ ’ 8 Μο 1 1 

δ ϊγπ ΟίΙγ ΑΓείΐεοΒυτε (ΙΜΒ) 

δ ί γ 1υ8 7 

δΐΓΒί.6#0 

δννίΐε1»ΒΐΒ<3ε II 

ΤΒΒηίΙβΓίι&ννΚ 

ΤΒε Β&11 Ο&ηηε 

ΤΒε ΟείΒΜΒγ 

ΤΒε δί,ιηρδοηδ (ΙΜΒ) 

ΤΒαηάεΓ ^ννδ * 

Vίο Ι&Βογ 

Μίη£ ΟοΓηιη&ηοΙεΓ * 

ντεεΚοΓδ 

Ζοηε ν&ΓΓίοΓ 


* (Οοιη ί ηβ ..δοοη) 

ΟΛΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 



Μ ΑΠ¬ 
ΟΒΟΛΗ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΒβΐΓ3γ3ΐ 

ΡΟ.7400 

ΑΜΙΟΑ.5400 

δΤ.5400 

064/ϋ.3500 

8θΙΌΘΓΘΓ3 Οθϊ ΑΙΙ 
Ιήβ ΟϊΓΐδ 

ΡΟ.6500 

ίβηιιηίη95 

ΡΟ.7900 

δΤ.4900 

ΕΙϋβ Ρ1υ5 

ΡΟ.7400 

ΕΙϋβ 

ΡΟ.4900 

Αγτιϊ93.4900 

8(Γ3ΐθ90 

ΡΟ.5700 

ννίΠ9 ΟθΠΊΠΊ3ΓΚΐθΓ 

ΡΟ.7400 

ννίη9 ΟοιηιτιβικΙθΓ 

δθΟΓθί ΜΪ55ΪΟΠ5 

ΡΟ.3500 


ΟοΙιοιΙ 

ΡΟ.5400 

Αηηί93.5400 

ΒΙΙΙ6 Μ3Χ 

ΡΟ. 6500 

Αηηί93.5400 

038 Βοο! 

ΡΟ......6500 

Αιηί93.5400 

Ιϋβ & 063ΙΗ 

ΡΟ. 4900 

Αηιί93.4900 

40 δροΓΐδ Οπνϊη9 

ΡΟ.4900 

40 8ροιΐ3 Βοχίηβ 

ΡΟ.4900 

0Ι1Θ55Π1351ΘΓ 21 00 

ΡΟ.4900 

Αιηί93 (1 ΜΒ).4900 

03ΓΠΘΓ Οθϋ1Π13η<Ι 

Αιτίδ/ϋ.3100 

Ηθγο 0υβ3ΐ 

Αιτιί93.3900 

δΤ.3900 

ΑπΊδ/ϋ.3100 

064/ϋ.3100 

Αιτίδ/Ο.2300 

064/0.2300 

δρ/Ο.2300 










































ΜΪΟΌΡΙΌ56 

Ρ18 5ΙΘ3ΙΙΗ ΡϊβΗΙβΓ 

ΡΟ.8900 

Αγτπ93.5700 

Ρ15 δίΓΪΚθ Ε3 9 1β II 

ΡΟ.7900 

ΑιτιίςΗ.5700 

δϊ.5700 

Ρ15 II δββηβπο ϋϊδΚ 

ΡΟ.3900 

8ίΙθη1 δθΓνίοθ II 

ΡΟ.8900 

ΑηιίςΒ (1ΜΒ).6500 

η3ϋΓ03€ΐ Τγοοοη 

ΡΟ.7900 

Αγπι93 (1ΜΒ).5700 

Κηί9ΐιΐ5 ΟΙ ΤΗβ δΚγ 

ΡΟ. .8900 

ΜΙ ΤβηΚ ΡΙβΙοοη 

ΡΟ.8900 


Αηιί93.5700 

δϊ.5700 

ΟυηβΙιϊρ 2000 

ΡΟ.9500 

8ΪΘΙΎ3 

ΚΪΠ95 ΟυββΙ V 

ΡΟ νΟΑ.12000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Αιτή93.11000 

8ρ3θβ ΟυββΙ IV 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

8ρ306 0υβ3ΐ I (861) 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ι.3ΙΤΥ I 

ΡΟ Ν/ΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ι·3ΙΓγ V 

ΡΟ Ν/ΟΑ.12000 



ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΜΑΙΙ. ΟΗΡΕΠ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 113 


ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ηθ3ΐΊ ΟΙ ΟΗΪΠ3 

ΡΟ Ν/ΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

ΡοΙίοβ ΟυθβΙ II 

ΡΟ.11000 

Αγτή93.9000 



Κίη9'3 ΟυθβΙ IV 

Αηηί93.6000 

ΟοΙοηοΓβ ΒβςυββΙ 

ΡΟ.11000 

Αγπι93.9000 

ΟυββΙ Ιογ ΟΙοΓγ I 

ΡΟ.11000 

ΑΓΓΠ93.11000 

ΟυββΙ Ρογ ΟΙοΓγ II 

ΡΟ.11000 

ΟθάθΙ13Ι116 ΙθθΠΊ3η 

ΡΟ.11000 

Αιτπ93.9000 

ηίββ οΙ ΙΗβ θΓ3 9 οη 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Αγτή93.9500 
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ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Α Μ5ΤΡΑΩ 6128, 

ΕΓΧΡΩΜΟΣ, 47 ΔΙ¬ 
ΣΚΕΤΕΣ, 120 ΤΟΡ 
ρι-οςΓβππΓηβδ/ςδπηθδ, 
ΜΟϋυΐΑΤΟΡ, ίογδίίοΚ, 
φίλτρο, βιβλία, 70.000!!! 
Θανάσης, 9918797. 


Π ΡΟΣΟΧΗ! Αππί93 
ϋδβΓδ! Ανταλλάσω 
παιχνίδια για Αοιίςα. Νί¬ 
κος 77.11.166. Πρωί ή 6- 
8 απόγευμα 

Α Τ δΡΕΕΩ 286 
θοιυΙαΙΟΓ για ΑΙαπ 
δΤ με τον 80286 πωλεί- 
ται. Πληροφορίες 
80.48.338, Αιμίλιος 

ω λ ε ί τ α ι 

δΡΕΟΤΡΨΜ αρί- 
στης κατάστασης με 65 
ςβοιβδ. Πολλά περιοδικά 
και βιβλία. Μόνο 35.000 
δρχ. Σπάρος 92.39.265 

Π ωλείται ΑΜΙΟΑ 500 
αμεταχείριστη + 
παιχνίδια + εφαρμογές 
μόνο 95.000 !!! Επίσης 
έγχρωμο οιοπΠογ 
ΟοοιπιοάΟΓΘ 1084 μόνο 
60.000 και εκτυπωτή 
3ΤΑΡ ΙΘ-10 40.000!!! 
6394946. 


Ε νδιαφέρεστε να 

πουλήσετε, να α¬ 
νταλλάξετε ή να αγορά¬ 
σετε υπολογιστή ή 
περιφερειακά σε συμ- 
φέρουσα τιμή. Τηλεφω- 
νήστε τώρα : 6380435. 

Π ωλείται εκτυπωτής 
ΟυνΕΤΤΙ 9ρίπ (τύ¬ 


που ΩΜ100), πολύ καλός 
και αχρησιμοποίητος 
(εγγύηση 1ος έτους). 
Τιμή 45.000 δρχ. Ραφτό- 
πουλος 5820399 9-3μμ. 

Α ΜδΤΡΑΩ 6128 + 
πράσινο πποηίίοΓ, α- 
χρησιμοποίητο + Θαηπθδ 
+ εφαρμογές + εκπαι¬ 
δευτικά. Σε άριστη κα¬ 
τάσταση και τιμή 
53.000!!! 6394946 

Ο Γίν© 5.25 και ποντί¬ 
κι για δοάπβίάθΓ 
Ευι-οΡΘ, ΕυΓορσ II και 
ΧΤ. Τιμή έκπληξη, τηλ. 
8671197 Βασίλης. 

Η Ε1.Ι.Α8ννΑΡΕ-ΓΠ3ίΓ 

ΟΓάβΓ. Αποκτείστε 
την τεράστια συλλογή 
δοίίνναΓβ της ΗθΙΙ3$\Λ/3γθ 
για ΜδΩΟδ, \Λ/ίπ3, Αιτιίςβ 
κ.ά ΡυάΙίο όοπίδίη υΐίϋΐίβδ, 
3ρρΙίθ3ίίοηδ, τελευταία 
ΗπΙίνίΓυδθδ, έγχρωμες 
ΘΓΗράίΟδ ρΓβδθΠίθΙίΟΠ 

(ν<3Α), ΟΑΜΕδ κλπ. 
Γράψτε Τ.Θ 11396, Θεσ- 
σαλονίκη. 


Ο ταν ένα μαγαζάκι, 
γίνεται δυρβΓ 
ΜβγΚθΙ, φυσικό είναι να 
χρειάζεται και δυνατό¬ 


τερο μηχάνημα. Γι αυτό 
πωλείται υπολογιστής 
ΡΗΙΙΙΡδ, ΧΤ 3120, 768Κ 
μνήμη, ηπουδβ, δθςβίβ 
σκληρό δίσκο 42ΜΒ 
στα 24πΐδ, άπνβ 3.5" στα 
1.44 και ένα 5.25". 
ΜοπίΙΟΓ \/ΘΑ υψηλής α¬ 
νάλυσης που συνοδεύ¬ 
ετε από μια καρτα 
γραφικών δυρβτ νΟΑ 
512Κ ή ΜοπιΙογ μονό¬ 
χρωμο με ΩυβΙ κάρτα 
γραφικών. Για πληροφο- 
ρίες δρβΙΙ δάορ 
Ραφτόπουλος τηλ. 
5820399 9-3μμ. 


Π ωλούνται 80 δισκέ¬ 
τες για 6128 με 
ΘΑΜΕδ, υΤΙΕΙΤΙΕδ. Ακό¬ 
μα καλώδια δΘΑΡΤ, κασ- 
σετοφώνου, εκτυπωτή 
και εκτυπωτής 
ΑΜδΤΡΑΩ ΩΜΡ 3000. 
ΝΙΚΟΣ 0297-23040 ΑΙΓΙ¬ 
ΝΑ. 


δ ΕΡνίΟΕ, υπολογι¬ 
στών, οθονών. Με¬ 
τατροπές ΡΘ σε 286, 
386. Τοποθετούνται 
άπνβδ, μνήμες ΘϋΚ 
ΟοΓπρυίθΓδ τηλ.59.89.701 

Π ΩΛΗΣΕΙΣ, ανταλ¬ 
λαγές υπολογι¬ 
στών. ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΡΙ, 


ΡΘ, 286, 386, 

ΓποΙάθΓάοβΓάδ. ΟΘΟΝΕΣ 
Τιμές σόκ. Χρήστος 
τηλ. 5989701. 

δ 3 I ο π ί ο 3 Ο 1 υ 6 

ΟοπιηΊοάοΓβ 64. 
Οβιτιβδ, Τίρ'δ και λύσεις 
βάνθπίυΓθδ τηλ. 031 
266879, 263401, Λεωνί- 
δας, Γιώργος. 

Ω Λ Ε I Τ Α I 

ΑΜδΤΡΑΩ 1640 
δύο Ωπνβδ 3.5" + 5.25“, 
έχγρωμη οθόνη κάρτα 
ΕΟΑ/ΟΟΑ + Προγράμ- 
μα Ζωγραφικής Τιμή 
220.000 


Π ωλούνται οπςίπβΙ 
παιχνίδια για 
Απτίςβ, λόγω αλλαγής 
υπολογιστή. Ολα σε ά¬ 
ριστη κατάσταση και σε 
πολύ καλή τιμή. ΠΡΟΛΑ¬ 
ΒΕΤΕ. Τηλ. 9752833 3- 
11 μ.μ. Κώστας 


Το υ8ΕΗ δεν 
δημοσιεύει 
αγγελίες που 
σκοπό τους 
έχουν την 
πώληση 
πειρατικών 
προγραμμάτων 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΙΙ5ΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠ Ε 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 





ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ5ΕΗ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠ Ε 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 



- 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ηΝΏΜΔΤΡΠΟΝΥΜΩ*. 

ΛΙΡΥΠΥΝΤΗ· . 

ΤΗΛΡΦΟΝΩ .. . 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΓΥΠίί ΑΡΙΠ ταυυλ ΡΟΜΙΚ Η ΡΠΙΤΔΓΗ Να. 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

ΕΖ.11ΛΛΕΙ12 ΙΜΑ Τ ϋΓΟΙΥΙΙΐλΠ οιιι**ι π .. 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 





ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο υδΕΒ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4950 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου 


.ΤΚ:. 

.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α I 1_ ΟΠΟΕΠ 




ΠΝΠΜ4ΤΡΠ0ΝΥΜΩ . 

λιευωυμυμ· . 

ΤΚ:. 

ΥΠΩΛΩΓΙΤΤΗΣ 

.ΠΟΛΗ:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ:. 



ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1- 

2. 

5. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 






• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 
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Εχεις βαρεθεί τα παιχνίδια αυτά που δεν 
έχουν αληθινές προκλήσεις; 

Αδιάφορους αντίπαλους που δεν μπορούν 
να αντεπιτεθούν: Βουβά αηδιαστικό 
τερατάκια που ζητάνε να σφαχτούνε 
Το ΟΟΘδ είναι μια αρχή 1 
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Μέσα σε ένα μελλοντικά σύστημα τεχνικής 
νοημοσύνης οι αντίπαλοι αντιδρούν σε σχέση με τις 
δικές σου ενέργειες και αλληλεπιδρουν με το 
περιβάλλον Ισως με την πονηριά κατορθώσεις πολύ 
περισσότερα απά την ζωώδη δύναμη! 

Η ευστροφία σου όπως επίσης η ικανότητα σου να 
χρησιμοποιείς μια σειρά απά φοβερά όπλα που 
διαθέτεις σε κάνουν ικανό για να υπερνικήσεις τον 
εχθρό 


Βραβευμένα Βίίπιαρ γραφικα και η 
μουσική από 12 έθνη κάνουν το 
παιχνίδι το πιο συναρπαστικό που έγινε 
ποτέ 


Εχεις ότι χρειάζεσαι για 
να γίνεις ΘΕΟΣ 


1 


ΑΜΙΟΑ δΤ ΡΟ 
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